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บทท่ี 8 

อาชีพในยุคดิจิทัล 

สาระสำคัญ 

เทคโนโลยีสงผลกระทบตอการดำเนินชีวิตใน สังคมโดยเทคโนโลยีที่จะขับเคลื่อน

การเปล่ียนแปลงคร้ังนี้ เชน ปญญาประดิษฐ เทคโนโลยีการแพทย หุนยนต และเทคโนโลยี

วัสดุ งานที่อยูในกลุมเสี่ยง ที่เทคโนโลยีเหลานี้จะเขามาทดแทน เชน งาน เอกสาร งาน

ประจำที่ทำซ้ำๆ และงานที่ไมตองการ การตัดสินใจที่ซับซอน ผูที่เขาไมถึงหรือไมเขาใจใน 

ศักยภาพของเทคโนโลยีจะเสียเปรียบผูอื่น ทำใหเกิดปญหาความเลื่อมล้ำทางเทคโนโลยีที่

จะทวีความรุนแรงมากย่ิงขึ้น และอาจจะสงผลกระทบตอการประกอบอาชีพในอนาคต ทุก

คนจึงควรเรียนรูความกาวหนา ขอดี ขอจํากัดของเทคโนโลยี เพื่อนํามาสงเสริมอาชีพที่มี

อยูและวางแผนอาชีพที่จะเกิดขึ้นในอนาคต 

ตัวช้ีวัด  

   1. ใช เทคโนโลยีสารสนเทศในการนำเสนอและแบงปนขอม ูลอยางปลอดภัย              

มีจริยธรรม และวิเคราะหการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลตอการดำเนินชีวิต 

อาชีพ สังคมและวัฒนธรรม 

ขอบขายเนื้อหา 

เร่ืองที่ 1 อาชีพเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เวลาที่ใชในการศึกษา  9 ชั่วโมง 

สื่อการเรียนรู 

 1. หนังสือแบบเรียน วิทยาการคำนวณ รหัสรายวิชา พว3300102 
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เรื่องท่ี 1 อาชีพเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีกับสังคมและอาชีพ 

เทคโนโลยีเปนองคประกอบสำคัญที่มีผลตอการเปลี่ยนแปลงตอกระบวนการ

กิจกรรมของมนุษยในหลายๆดาน เชน สังคมความเปนอยู การปกครอง เศรษฐกิจ แมแต

ดานการเมืองการปกครอง การเปล่ียนแปลง  

ดานเทคโนโลยีนั้นเปนไปอยางรวดเร็วไดสงผลกระทบอยางกวางขวางตอระบบ

เศรษฐกิจ ภาคการผลิต ภาคการบริการและคุณภาพชีวิตของประชาชนเทคโนโลยี เปน

สวนหนึ่งของผลกระทบที่เกิดขึ้นกับสังคมในหลายๆดาน เปนทั้งเครื่องมือที่ผลักดันให

ระบบเศรษฐกิจ มีการพัฒนา รวมถึงเปลี ่ยนแปลงรูปแบบการดำรงชีว ิตของมนุษย     

อยางไรก็ตามเทคโนโลยีเองก็สามารถสงผลกระทบในดานที่ไมตองการเชน การสรางมลพิษ

หรือการเกิดสวนเกินจากการผลิตที ่ไมตองการกลายเปนสวนหนึ ่ง ของปญหาดาน

สิ่งแวดลอม การพัฒนาเทคโนโลยีกลายเปนเครื่องมือในการแกปญหาตางของมนุษยแต

ในขณะ เดียวกันก็สรางปญหารูปแบบใหมๆใหเกิดขึ้นดวย การทำความเขาใจแนวโนมการ

พัฒนาเทคโนโลยีจำเปนตองมองระยะยาวมากขึ้น เพื่อสะทอนภาพการพัฒนาเทคโนโลยี

ใหเกิดประโยชนดานบวกมากกวาจะกลายเปนผลเสียตอสังคมโดยรวม(อนุวัฒน พานิพัด, 

2563) 

ยุคโบราณ 

ยุคแรกๆ ประมาณ 10,000 ป กอนคริสตศักราช มนุษยอาศัยอยูรวมกันเปนกลุม

เล็กๆ ตองดิ้นรนหาอาหารดวยการลาสัตว เพื่อใหมีชีวิตอยูรอด มนุษยใชสิ ่งที่มีอยูใน

ธรรมชาติ เชน ไขกระดูก ขนสัตว ใบไม หญา เพื่อการดำรงชีวิตจนถึงยุคหิน มนุษยนำเอา

หินมาใชประโยชนไดหลายอยาง เชน ทำอาวุธ เครื่องมือลาสัตวตอมาในยุคโลหะมีการ

พัฒนาเครื ่องมือและอาวุธตางๆ ในยุคแรกมีเทคโนโลยีการกอสรางที ่อยู อาศัยและ

อุตสาหกรรมการผลิตเร่ิมเกิดขึ้น ในยุคหิน มีการใชเคร่ืองทอผา การปน ในยุคนี้อีก 5,000 

ปกอนคริสตศักราช มนุษยอยูรวมกันเปนกลุมใหญขึ้น มีลักษณะเมือง มีชางฝมือและ

นักวิทยาศาสตรเกิดขึ้นมากมาย ทำใหเกิดการสรางงานเทคโนโลยี เชน การประดิษฐ

เครื่องมือเครื่องใชจากทองแดงและบรอนซมาใช ยุคนี้เรียกวา ยุคทองแดง ตอมามนุษยมี

ความตองการที่จะผลิตอาหารจึงปรับปรุงเทคโนโลยีที่ทาใหเกิดการสรางเขื่อนปองกัน      
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น้ำทวมพื้นที่เพาะปลูก การเกษตรและการกอสรางมีความกาวหนาและมากกวายุคตนๆ 

(อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 
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การปฏิวัติอุตสาหกรรมคร้ังที่ 1 

การปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งแรกเกิดขึ้นในประเทศอังกฤษชวงป ค.ศ. 1760 หรือ           

258 ปกอน เปนการปฏิวัติจากแรงงานคนและสัตวมาเปน “เครื่องจักรไอน้ำ” ทำใหงานที่

ตองใชแรงงานซ้ำๆ ถูกทดแทนดวยเครื่องจักรไอนาและใชถานหินเปนพลังงานทางการ

ผลิต ในยุคนี้มีสัญลักษณที่สำคัญคือ “เครื่องทอผา” การทอผาจากที่เคยเปนเรื่องยากใช

เวลาในการทาและใชแรงงานคนมากมาย เมื่อเกิดการเปล่ียนแปลงเปนการใชเคร่ืองจักรไอ

นาทาใหเสื้อผา มีราคาที่ถูกลงผูคนเขาถึงสินคาที่ดีในราคาที่ถูกไดงายขึ้น ในทางกลับกัน

การปฏิวัติครั้งนี้ก็สงผลกระทบตออาชีพแรงงาน เชน แรงงานทอผามากมายในประเทศ

อังกฤษคอยๆ หายไป 

การปฏิวัติอุตสาหกรรมคร้ังที่ 2 

การปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งถัดมาเกิดขึ้นในประเทศสหรัฐอเมริกา ชวงป ค.ศ. 

1870 เปนการเปลี่ยนแปลงจากพลังงานถานหินมาสูการใชพลังงานไฟฟา กาซและน้ำมัน                 

ดวยระบบไฟฟาและการใชสายพานในขบวนการผลิต สงผลใหเกิดการผลิตจำนวนมหาศาล     

อยางที่ไมเคยเกิดขึ้นมากอน ทำใหประสิทธิภาพในการผลิตเพิ่มสูงขึ้นและตนทุนการผลิต

ลดลง จึงเกิดเปนยุคที่มีสินคาเหมือนๆกันจำนวนมาก หรือที่เรียกกันวา Mass Production 

ทำใหโรงงานที่มีขนาดใหญก็จะยิ่งไดเปรียบในการประหยัดตอขนาด หรือ Economy of 

scale  

การปฏิวัติอุตสาหกรรมคร้ังที่ 3 

การปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งนี้ไดพัฒนาจากครั้งที่ 2 การเกิดขึ้นของไฟฟานำมาสู

การพัฒนาระบบไฟฟาและอุปกรณอ ิเลกทรอนิคสส ิ ่งสำคัญที ่ เก ิดข ึ ้นในยุคน ี ้คือ 

“คอมพิวเตอร” คอมพิวเตอรเครื ่องแรกเกิดขึ ้นในป ค.ศ.1946 และนำเขามาใชใน

อุตสาหกรรมเมื่อป ค.ศ. 1970 ทำใหเกิดการผลิตแบบอัตโนมัติขึ้น สงผลใหขบวนการผลิต

มีประสิทธิภาพดียิ ่งขึ้นกวาเดิม ในปจจุบันนี ้แทบทุกโรงงานตางมีระบบการผลิตแบบ

อัตโนมัติเขาไปเปนสวนชวยในการผลิต ทำใหตนทุนในการผลิตถูกลง สินคามีราคาที่ถูกย่ิง

กวาเดิม สงผลดีตอผูบริโภค 
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การปฏิวัติอุตสาหกรรมคร้ังที่ 4 

เปนยุคที่มีการเปล่ียนแปลงมากกวาและรุนแรงกวาทุกคร้ังที่ผานมา โดยเทคโนโลยี

หลักที่จะขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงในครั้งนี้ เชน ปญญาประดิษฐ เทคโนโลยีการแพทย 

หุนยนตและเทคโนโลยีวัสดุ 

อาชีพในยุคดิจิทัล 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ (2562) 

กลาววา“อาชีพดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เปนที่ตองการของทั้งภาครัฐและ

เอกชน รวมทั้งภาคอุตสาหกรรมและธุรกิจทุกแขนง และคาดวาความตองการนี้จะเติบโต

ขึ ้นอีกมากในอนาคต แตเนื ่องจากการพัฒนาของเทคโนโลยีที ่มีการเปลี ่ยนแปลงอยู

ตลอดเวลา บางอาชีพอาจถูกแทนที่ดวยเทคโนโลยี บางอาชีพควรถูกลดความสำคัญลง 

ดังนั้นทุกคนจึงตองพัฒนาตนเองเพื่อใหสามารถทำงานรวมกับเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลง

ได”  

อาชีพดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

อาชีพดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร มีความแตกตางตามความ

เชี่ยวชาญ บทบาทหนาที่ และความรับผิดชอบ ตำแหนงงานที่เกี่ยวของ อาจแบงไดเปน 3 

กลุม (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 

ดังนี้ 

กลุมที่ 1 กลุมอาชีพที่เกี่ยวของโดยตรงกับการพัฒนาและสรางชิ้นงานทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

- ผ ู  เช ี ่ ยวชาญด านเคร ือข ายคอมพ ิวเตอร  (Computer Network 

Professionals) ทำหนาที่วิเคราะห พัฒนา ปรับปรุง บำรุงรักษา แกไข

ปญหาตางๆ เกี่ยวกับระบบเครือขาย ตรวจสอบความมั่นคงปลอดภัย และ

ประสิทธิภาพของระบบเครือขาย 
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- ผูเชี่ยวชาญดานความมั่นคงปลอดภัย (ICT Security Specialists) ทำ

หนาที่  ในการวิจัย วิเคราะห ตรวจสอบ ประเมินความมั่นคงปลอดภัย 

และบำรุงรักษาระบบสารสนเทศใหมีเสถียรภาพและประสิทธิภาพ แกไข

ปญหาที่เกี่ยวกับความมั่นคงปลอดภัยดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสาร 

- นักวิทยาศาสตรขอมูล (Data Scientists) ทำหนาที่วิเคราะหและจัดการ        

กับขอมูลที่มีปริมาณมาก โดยใชเครื่องมือดานคณิตศาสตร สถิติ และการ

เขียนโปรแกรม 

- โปรแกรมเมอร (Programmers) ทำหนาที่ออกแบบและพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอรใหมีคุณสมบัติตามที่กำหนดและตอบสนองตอความตองการ         

ของผูใชงาน อาจมีชื่อเรียกตามงานที่ทำ เชน Mobile Developers, Pro-

Gamers และ Web Developers เปนตน 

- นักทดสอบ (Test Programmers หรือ Testers) ทำหนาที่ตรวจสอบ

และคนหาขอผิดพลาดของโปรแกรม 

- นักวิเคราะหทดสอบระบบ (Test Analysis) ทำหนาที่สนับสนุนและ

ทดสอบระบบสารสนเทศ เพื่อคนหาจุดออนและขอบกพรองตางๆ 

- นักวิเคราะหระบบ (System Analysis) ทำหนาที ่ศ ึกษา วิเคราะห 

ออกแบบ   และพัฒนาระบบสารสนเทศ ใหม ีค ุณสมบัต ิท ี ่สามารถ

ตอบสนองตอความตองการของผูใชงาน 

กลุมที่ 2 กลุมอาชีพที่เกี่ยวของกับการดูแลรักษาระบบสารสนเทศ และประสานงานกับ

ผูใช 

- ผู ดูแลระบบ (System Administrators) — ทำหนาที ่ในการบริหาร

จัดการระบบคอมพิวเตอรตั้งแตติดตั้ง กำหนดคา บำรุงรักษา ทั้งในสวน

ของฮารดแวร ซอฟตแวร และระบบเครือขาย 
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- ผูดูแลระบบฐานขอมูล (Database Administrators: DBA) ทำหนาที่      

พัฒนาและดูแลระบบฐานขอมูลและซอฟตแวร ปรับปรุงประสิทธิภาพการ

ทำงานของฐานขอมูล สำรองขอมูลและการกูคืน ตรวจสอบและแกปญหา

ที่เกี่ยวของกับระบบฐานขอมูล 

- เจาหนาที่ฝกอบรมดานเทคโนโลยีสารสนเทศ (IT Trainers) ทำหนาที่

ออกแบบแผนการฝกอบรม และประเมินประสิทธิผลของการฝกอบรมตาม

วัตถุประสงค 

- เจาหนาที่สนับสนุนงานเชิงเทคนิค (IT Support Technicians)  ทำ

หนาที ่   ใหคำแนะนำ วิเคราะหและแกไขปญหาเกี ่ยวกับเทคโนโลยี

สารสนเทศ               ทั้งในสวนของฮารดแวรและซอฟตแวร เครือขาย

และอุปกรณตางๆ 

กลุมที่ 3 กลุมบริหารดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- ผูจัดการดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT Manager) ทำ

หนาที ่สนับสนุนนโยบายและแผนงานบริหารจัดการ ดานเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ในการพัฒนาองคกร 

- ผ ู บร ิหารเทคโนโลย ีสารสนเทศระด ับส ู ง  หร ือซ ี ไอโอ (Chief 

Information Officer: CIO) ทำหนาท ี ่กำหนดมาตรฐาน กฎเกณฑ 

โครงสราง งบประมาณ    การพัฒนาบุคลากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และใหคำแนะนำแกผ ู บร ิหารส ูงส ุดขององคกร หร ือซ ีอ ีโอ (Chief 

Executive Officer: CEO) เพื่อกำหนดนโยบาย  และเปาหมายของการนำ

เทคโนโลยีสารสนเทศ มาใชในการบริหารองคกร          ใหประสบ

ความสำเร็จตามวิสัยทัศน 
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ซึ่งปจจุบันเปนยุคของโลกดิจิทัลและนวัตกรรมใหมๆ ทางเทคโนโลยี อาชีพใหมๆ       

หรืออาชีพตอยอดจากเดิม ซึ่งเปนอาชีพที่ทำเงินไดอยางมหาศาล เปนที่ตองการของตลาด

สูง โดยไดยกตัวอยาง 10 อาชีพสรางรายไดดีในยุคดิจิทัลมาใหศึกษาเพื่อเปนแนวทางใน

การศึกษาคนควาการประกอบอาชีพในยุคของโลกดิจิทัลและนวัตกรรมใหมๆ ทาง

เทคโนโลยี ประกอบดวย 10 อาชีพ (บริษัท จัดหางาน จอบส ดีบี ประเทศไทย จำกัด, 

2560) ดังนี้ 

1. Influencer 

 
 

 

 

 

 

 

 

อินฟลูเอนเซอร เปนผูมีอิทธิพลในสื่อสังคม และไดรับความนิยมมีคนติดตามบน

โลกออนไลนจำนวนมาก การนำเสนอเนื้อหาใดจากอินฟลูเอนเซอรจะสงผลกระทบตอ

สังคมหรือกลุมคนที่สนใจในเรื่องนั้น ๆ  โดยอินฟลูเอนเซอร เหลานี้จะนำเสนอขอมูล

ขาวสารผานสื่อสังคมในดานที่ตนเองเชี่ยวชาญหรือสนใจเชน ความงาม แฟชั่น ทองเที่ยว 

การชิมอาหาร เกม ดนตรี และภาพยนตร รวมไปถึงดาราหรือคนดัง อาชีพนี้จะมีรายได

จากคาโฆษณาหรือมีผูจาง     ใหแนะนำสินคา (บริษัท อาอุน ไทย แลบบอราทอร่ีส จำกัด, 

2564) 

Influencer นั้นจะถูกแบงตามจำนวนของผู ติดตาม โดยสามารถแบงไดหลาย

ประเภท โดยจะเร่ิมตนจาก 

1. Celebrity / Mass Publisher คือ กลุมที ่มีผู ติดตามมากที่สุด จำนวนตั้งแต 

100,000 – 1,000,000 คน โดยสวนใหญมักเปนคนมีชื่อเสียง เชน ดารา นักรอง บุคคล

สาธารณะ 

ท่ีมาภาพ : https://pinckneymarketing.com/influencer-marketing/ 
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2. Key Opinion Leaders / Professional Publishers / Specialist กลุมนี้เปน

กลุมของผูที่มีความสนใจหรือความเชี่ยวชาญ เนื้อหาจะดึงดูดคนตามลักษณะกลุม แตถา

หากเนื้อหาที่นำเสนอนั้นมีความนาสนใจ อาจทำใหมีผูติดตามทั่วๆไปเพิ่มขึ้น 

3. Micro Influencer เปนกลุ มที ่มีผู ติดตามประมาณกลางๆ ระดับ 10,000 – 

100,000 คน โดยสวนใหญมักจะเปนคนที่สรางเนื้อหาทั่วไป ไมไดเจาะจงเนื้อหา เชน ไลฟ

สไตล เร่ืองกิน เร่ืองเที่ยว 

4. Nano Influencer กลุมนี้มีผู ติดตามหลัก 1,000 คน โดยจะเปนคนที่มีความ

เชี่ยวชาญในเรื่องเฉพาะ ทำใหมีผูติดตามที่คอนขางเหนียวแนน โดยจะสามารถสรางความ

นาเชื่อถือและ โนมนาวเฉพาะกลุมเปนอยางดี  
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2. Website Designer 

 

 

 

 

 

 

 

ในโลกของยุคดิจิทัล ผูประกอบการ หนวยงาน และองคกรตาง ๆ จะตองใชเว็บไซต      

หรือเว็บเพจของตัวเองในการโปรโมทงานประชาสัมพันธ การคาขายผานระบบออนไลน        

เพื ่อใหคนรู จักเปนชองทางในการโปรโมทงานตาง ๆ ไมวาจะเปนขาวประชาสัมพันธ               

ชองทางการขาย นักออกแบบเว็บไซตจึงเปนอาชีพที่ผูประกอบการ หนวยงาน และองคกร

ตาง ๆ ใชบริการ เพื่อสรางเว็บไซตที่หนาตาสวยงาม เนนการนำเสนอที่นาสนใจ ใชงานงาย 

คนหาสะดวก อีกทั้งยังชวยเพิ่มประสบการณเเปลกใหมใหลูกคาที่มาเย่ียมชมเว็บไซต  
 

  

ท่ีมาภาพ : https://www.kongartspace.org/key-points-for-professional-web-designer-in-auckland/ 
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3. Mobile Application Developer 

 

 

 

 

 

 

 

 

ยุคดิจิทัลทุกคนลวนมีสมารตโฟน ซึ่งกลายเปนปจจัยชีวิตอันดับตน ๆ ที่ขาดไมได 

หลากหลายองคกรและภาคธุรกิจจึงตองตอบรับวิถีชีวิตยุคใหม ดวยการเชื่อมโยงรูปแบบ

การดำเนินธุรกิจมาสู โลกดิจิทัลมากขึ ้น ตามพฤติกรรมของผู บริโภคในยุคปจจุบัน                    

นักพัฒนาแอพพลิเคชั่นบนสมารตโฟนจึงเปนอาชีพใหมที่เกิดขึ้น และเปนที่ตองการใน

ตลาดสูง นักพัฒนาแอพพลิเคชั่นใหสมารตโฟนสามารถรองรับทุกความตองการของผูคนใน

ยุคดิจิทัล 

 

 

  

ท่ีมาภาพ : http://constructionexec.com/article/tips-for-working-with-a-mobile-app-developer 
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4. นักวาดสติ๊กเกอรสำหรับแอปพลิเคชันการแชทพูดคุย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปจจุบันแอพพลิเคชั่นการแชทพูดคุย ประสบความสำเร็จอยางมากเปนที่นิยมมาก

ในสังคมปจจุบัน นักวาดสติ๊กเกอรจึงเปนอาชีพใหมที่นาสนใจ เพราะเปดโอกาสใหบุคคล

ทั่วไปที่มีความสามารถในการวาดและออกแบบสติ๊กเกอรขายผลงานของตัวเองไดผาน

ชองทางออนไลน หากผลงานไดรับความนิยมในการดาวนโหลด ก็อาจตอยอดไปตอได ซึ่ง

ถามีผลงานที่ดี ลูกคาแบรนดใหญจะมีจางงานใหสรางงานอยางตอเนื่อง 

  

ท่ีมาภาพ : https://www.marketingoops.com/reports/industry-insight/line-creators-market-

create-sticker-creators-job-position/ 
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5. Drone Specialist 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การนำเสนอภาพของสื ่อในยุคปจจุบันตองไมธรรมดาแบบเดิมๆ อีกตอไป        

ดวยความกาวหนาของเทคโนโลยีอากาศยานไรคนขับ หรือที่รูจักกันดีในนามของ “โดรน”      

อาชีพนักถายภาพอากาศยานไรคนขับจึงเปดตัวไดอยางสวยงาม รายไดงาม มีผลงานสราง

ชื ่อได และดวยลักษณะงานที่ตองใชทักษะและความเชี ่ยวชาญในการถายภาพมุมสูง     

การรับมือกับความกดดันและสถานการณเฉพาะหนาหลากหลายรูปแบบ ก็ยิ่งไดคะแนน

ความยากเพิ่ม เรียกคาตัวไดสูงล่ิว 

 

 

 

  

ท่ีมาภาพ : www.starfishlabz.com/blog/442-นักบินโดรน-อาช-พมาแรง-ป-2025-2030 
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6. ผูเช่ียวชาญ SEO (Search Engine Optimization) 

        

 

 

 

 

 

 

 

ผูเชี่ยวชาญดานโซเชียลที่จะทำใหเว็บไซตของผูวาจางติดอยูใน list อันดับตน ๆ           

ของ Search Engine ยอดนิยมอยาง Google, Yahoo, Bing ฯลฯ ดวยกระบวนการ

ปรับแตงเว็บไซต ออกแบบ การเลือกใชเครื ่องมือในการทำงาน การเขียนโปรแกรม

สนับสนุน ไปจนถึงการประชาสัมพันธเว็บไซต ใหมีความสอดคลองกับระบบการทำงาน

ของ Search Engine ถือเปนการโปรโมทโฆษณาองคกรที ่ประหยัดและคุ มคาที ่ สุด 

เนื่องจากสามารถเขาถึงผูคนไดตลอด 24 ชั่วโมง ไมมีขอจำกัดเร่ืองเวลา ระยะทาง และยัง

ตรงกลุมเปาหมายที่ผูวาจางตองการ 

 

  

ท่ีมาภาพ : taxexpertorlando.com/จุดท่ีตองทำ-seo-ใหกับเว็/ 
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7. Digital Marketer 

 

 

 

 

 

 

 

        

อาชีพนักการตลาดที่เรารูจักกันดียังตองปรับตัวตามกระแส เพิ่มความเปนดิจิทัล  

ลงไป เสริมทักษะใหแข็งแกรงทั้งสายงานการตลาดและเทคโนโลยียุคใหม จะทำอาชพีนี้ได 

ตองมีความเชี่ยวชาญหลากหลายทั้ง Social Media, Search Engine, E-mail Marketing  

การเลือกใชส่ือออนไลนที่เหมาะสม การวางเเผนการตลาดออนไลน แมขอบเขตของงานจะ

กวาง แตคาตอบแทนก็คุมคานาพึงพอใจเชนเดียวกัน 

  

ท่ีมาภาพ : https://cmg-agency.com/organization-tips-for-digital-marketers/ 
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8. Digital Copywriter 

 

 

 

 

 

 

 

นักออกแบบดิจิทัลก็มาแลว Digital Copywriter ก็ตองมาดวย ถือเปนบุคคลที่

ทำงานสัมพันธเกี่ยวเนื่องกัน เพราะ content ยังเปนสิ่งสำคัญที่แบรนดตาง ๆ ตองการ

สื่อสารไปถึงผูบริโภค ไมวาชองทางการสื่อสารจะเปลี่ยนรูปแบบไปเพียงใดก็ตาม นักเขียน               

สำหรับสื ่อออนไลนจึงตองมีความสามารถในการเลือกใชคำที ่สรางสรรค เหมาะสม                  

และโดนใจกลุมเปาหมาย อีกทั้งยังตองมีความเขาใจเกี่ยวกับพฤติกรรมผูบริโภคยุคใหม         

ควบคูกันไปดวย 

 

  

ท่ีมาภาพ : https://strive-digital.co.uk/services/digital-marketing-glasgow/copywriting/ 
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9. นักกีฬา E-Sports 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       เมื่อบรรดา Gamer ผันตัวมาเปน “นักกีฬาอิเล็กทรอนิกส” แบบจริงจัง        

เปลี่ยนเรื่องเลน ๆ ใหกลายเปนเรื่องไมเลนอีกตอไป พรอมทำเงินไดมหาศาล อาชีพนี้ไมมี

ขอจำกัดดานรางกาย เพศ อายุ เนนใชทักษะดานสมอง และความคลองแคลวของมือ 

ควบคูไปกับการมีวินัยฝกซอม หาขอมูล ศึกษาคูแขง และคิดคนกลยุทธการเลนใหม ๆ 

รายไดนาสนใจ มีความสามารถหาตัวจับยาก อาจทำไดถึงหลักแสนบาทตอเดือนเลยทีเดียว 

 

  

ท่ีมาภาพ : https://esportsdebut.com/esports-thai-25082020/ 
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10. Digital Designer 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักออกแบบดิจิทัล เปนอาชีพที่รับออกแบบทุกสิ่งทุกอยางที่สามารถนำไปวาง    

และใชสื่อสารบนโลกดิจิทัลได เพื่อตอบสนองและทันสมัย ทันโลกทันเหตุการณ ทั้งส่ือ

โฆษณา สื่อสรางภาพลักษณ และสื่อประชาสัมพันธทุกประเภท ซึ่งปจจุบันเปนโลกดิจิทัล

ทางเทคโนโลยี ใชสื ่อโซเชียลในการประกอบอาชีพ เชน การขายของออนไลน เปนตน 

อาชีพนักออกแบบดิจิทัล  จึงเปนอาชีพที่มีความนาสนใจอาชีพหนึ่งในยุคของโลกดิจิทัล 

ผลกระทบของเทคโนโลยีกบัอาชีพ 

เทคโนโลยีสงผลกระทบตอสังคม รวมถึงพฤติกรรมในการประกอบอาชีพตาง ๆ       

เนื่องจากเทคโนโลยีหุนยนต ระบบอัตโนมัติ ปญญาประดิษฐ สามารถทดแทนการทำงาน        

ของมนุษย งานที่อยูในกลุมเสี่ยงที่เทคโนโลยีเหลานี้จะเขามาทดแทน จะเปนงานประจำ             

ที่มีลักษณะการทำงานซ้ำๆ หรืองานที่ไมตองใชการตัดสินใจที่ซับซอน เชน งานเอกสาร 

งานขับรถ 

เนื่องดวยความสามารถที่เพิ่มขึ้นของปญญาประดิษฐ งานที่ใชทักษะและความรู        

เฉพาะทางขั้นสูง ก็มีความเสี่ยงที่จะถูกปญญาประดิษฐทดแทนไดเชนเดียวกัน โดยปจจัย            

ที่ใชพิจารณาลักษณะงานที่มีความเส่ียงที่จะถูกปญญาประดิษฐ มีลักษณะ (สถาบันสงเสริม

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ดังนี้ 

  

ท่ีมาภาพ : https://totempool.com/job-descriptions/digital-designer/ 
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• นาเบื่อ ซ้ำซาก (Dull) – ระบบอัตโนมัติสามารถทดแทนไดงาย 

• สกปรก ยากลำบาก (Dirty) – มนุษยไมชอบและพยายามหลีกเล่ียง 

• ทำเงินไดดี (Dear) – การพัฒนาระบบอัตโนมัติมาทดแทนตองใชเงินทุน

สูง งานที่สรางรายไดไมมากจึงไมเปนเปาหมาย 

• อันตราย (Dangerous) – เพื่อลดความสูญเสียที่อาจเกิดขึ้นกับมนุษย 

เมื่อพูดถึงการที่หุนยนต เครื่องจักรอัตโนมัติ และระบบปญญาประดิษฐ เขามา

ทดแทนการทำงานของมนุษยในบางอาชีพ สถานการณที่คนจำนวนมากจินตนาการไว คือ 

มนุษยจะตองตกงานและไมมีอาชีพ แตในความเปนจริงแลว สิ ่งที ่อาจจะเกิดขึ ้น คือ 

รูปแบบการทำงานจะเปนในลักษณะของการทำงานรวมกันของมนุษยและเครื่องจักร 

เครื่องจักรที่มีความสามารถดานปญญาประดิษฐจะเปลี่ยนบทบาทจากผูรับคำสั่งเปน

ผูรวมงาน รวมออกความเห็น มนุษยจะเปลี่ยนบทบาทจากผูสั่งงานและตัดสินใจทั้งหมด 

มาเปนผูรวมคิด ใชวิจารณญาณและตรวจสอบการทำงาน 

เมื่อพิจารณาอาชีพในอนาคต มนุษยจะทำงานรวมกับหุนยนตและปญญาประดิษฐ

มากขึ้น และมนุษยไมจำเปนตองเปนผูตัดสินใจหลักอีกตอไป จึงไดมีการเสนอแนะอาชพีที่

นาจะเกิดขึ้น  จากการทำงานรวมกันระหวางมนุษยและเคร่ืองจักร ดังนี้ 

• ผูฝกสอน (Trainers) – ฝกสอนหุนยนตทำงานไดตามความตองการ ให

คำแนะนาหรือใหคะแนนผลลัพธจากระบบปญญาประดิษฐ สำหรับระบบที่

ใชการเรียนรูของเคร่ืองจักร อาจมีการสรางตัวอยางสำหรับการฝกสอน 

• ผูอธิบาย (Explainers) – เปนตัวกลางระหวางผูใชกับระบบคอมพิวเตอร 

เชน ในระบบวินิจฉัยโรคที ่ม ีการแสดงผลอยางซับซอน ตองมีแพทย

ผูเชี่ยวชาญคอยใหคำอธิบายและคำปรึกษาโดยตรงกับผูใช รวมไปจนถึง

ระบบอื่นๆ อีก เชน ระบบวิเคราะหทางการเงิน ระบบวิเคราะหความเสี่ยง 

หรือระบบการจัดอัดดับตางๆ 

• ผูดูแลรักษา (Sustainers) – ตรวจสอบ ดูแลรักษา ซอมบำรุง ใหระบบ

ปญญาประดิษฐและหุนยนตทำงานไดอยางมีประสิทธิภาพ ตามมาตรฐาน 
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แบบฝกหัดทายบทท่ี 8 

1. ใหนักศึกษายกตัวอยางอาชีพที่นักศึกษารู จัก พรอมอธิบายวา อาชีพที่เลือกมาใช

เทคโนโลยีสารสนเทศในการทำอาชีพนั้นอยางไร 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

2. ใหนักศึกษาอธิบายการนำปญญาประดิษฐมาประยุกตมาใชในชีวิตประจำวันอยางไร 

..............................................................................................................................................

............................................................................................................................................ 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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3. ใหนักศึกษายกตัวอยางอาชีพในยุคดิจิทัลที่นักศึกษาสนใจพรอมอธิบายแนวทางในการ

ปฏิบัติใหสำเร็จ 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

4. ใหนักศึกษาอธิบายผลกระทบของเทคโนโลยีกับอาชีพที่นักศึกษาเลือกในขอที่ 3 

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

 

 


