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บทท่ี 6 

นวัตกรรมและเทคโนโลยีสมัยใหม 

สาระสำคัญ 

   ปจจุบ ันเทคโนโลยีสารสนเทศมีการพัฒนาอยางรวดเร็วและไรข ีดจำกัด               

เนื่องจากความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีการพัฒนาแบบกาวกระโดด              

และทวีความสำคัญมากขึ้น  การศึกษาจึงมิใชจำกัดอยูเพียงในหองเรียนหรือในโรงเรียน            

แตการศึกษาเปนการเร ียนรู ตลอดชีว ิตที ่มนุษยทุกคนมีโอกาสไดเร ียนรู ท ุกเรื ่อง                

เทคโนโลยีสารสนเทศสามารถใชเปนเครื่องมือ ในการพัฒนาคุณภาพของการศึกษาใน

รูปแบบตางๆ ไดเชน การที่ผูเรียนเรียนรูไดชา สามารถใชเวลาเพิ่มเติมกับบทเรียน ส่ือ 

ซีดีรอม เพ่ือตามใหทันเพื ่อนผู เรียน ในขณะที่ผู เรียนที่รับขอมูลไดปกติ สามารถเพ่ิม

ศักยภาพ ในการ "เรียนรูดวยตัวเอง" ไดมากขึ้นจากความหลากหลายของเนื้อหาในส่ือ

อิเล็กทรอนิกส 

ตัวชวัด 

 1. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนำเสนอและแบงปนขอมูลอยางปลอดภัย         

มีจริยธรรมและวิเคราะหการเปล่ียนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลตอการดำเนินชีวิต 

อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 

ขอบขายเนื้อหา 

 เร่ืองที่ 1 ปญญาประดิษฐ 

 เร่ืองที่ 2 การประมวลผลแบบคลาวด 

 เร่ืองที่ 3 อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 

 เร่ืองที่ 4 เทคโนโลยีเสมือนจริง 

 เร่ืองที่ 5 Block Chain 

 เร่ืองที่ 6 Quantum Computing 

เวลาที่ใชในการศึกษา 15 ชั่วโมง 

สื่อการเรียนรู 

 1. หนังสือแบบเรียน วิทยาการคำนวณ รหัสรายวิชา พว3300102 
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เรื่องท่ี 1 ปญญาประดษิฐ 

ปญญาประดิษฐ หรือ AI สรางความเปนไปไดใหแกเครื ่องจักรในการเรียนรู                   

จากประสบการณในอดีต ปรับแตงเข าก ับขอมูลที ่ป อนเข าไปใหมและทำหนาที่

เปรียบเสมือนมนุษย ตัวอยางของ AI สวนใหญที่คุณมักจะไดยินในทุกวันนี้ เริ ่มตั้งแต

คอมพิวเตอรที่เลนหมากรุกได จนถึงรถยนตที่ขับเคลื่อนดวยตัวเอง เหลานี้ลวนแตตอง

พึ่งพาการเรียนรูเชิงลึก และการประมวลผลภาษาธรรมชาติ ดวยการใชเทคโนโลยีเหลานี้ 

คอมพิวเตอรจะไดรับการฝกฝนใหเอาชนะเปาหมายที่กำหนดโดยการประมวลผลขอมูล

ปริมาณมหาศาลและจดจำรูปแบบของขอมูลเหลานั้นทั้งหมด (SAS Asia Pacific, 2563) 

ประวัติความเปนมาของปญญาประดิษฐ 

SAS Asia Pacific (2563) กลาววา ปญญาประดิษฐ เริ ่มมีการใชในป 1956        

แตไดรับความนิยมยิ ่งขึ ้นในปจจุบัน เนื ่องดวยปริมาณขอมูลที ่เพิ ่มขึ ้น อัลกอริทึม             

ที่มีความกาวหนา และการพัฒนาในศักยภาพของการคำนวณและการจัดเก็บขอมูล 

การวิจัยเกี่ยวกับ AI ในยุคตนป 1950 จะเปนการคนควาเกี่ยวกับวิธีการแกปญหา         

และรูปแบบสัญลักษณ ตอมาในยุคป 1960 กระทรวงกลาโหมของสหรัฐฯ ไดใหความสนใจ

เกี่ยวกับ AI และเริ่มตนฝกฝนคอมพิวเตอร เพื่อเลียนแบบกระบวนการความคิดเปนเหตุ

เปนผล ของมนุษย ดังเห็นไดจาก สำนักโครงการวิจัยขั้นสูงดานกลาโหม หรือ DARPA     

ไดดำเนินโครงการการแมปถนนในยุคป 1970 นอกจากนี้ DARPA ยังไดสรางระบบสั่งงาน

ดวยเสียง (intelligent personal assistant) ในป 2003 เปนเวลานานกอนที่ Siri Alexa 

หรือ Cortana จะไดรับการคิดคน 

งานวิจัยในชวงยุคแรกนี ้เองที ่ชวยปูทางใหแกเครื ่องจักรอัตโนมัติและระบบ       

การใหเหตุผลแบบแพรหลาย ดังเชนที่เราเห็นในคอมพิวเตอรทุกวันนี้ ซึ่งรวมถึงระบบ    

การสนับสนุนการตัดสินใจและระบบการคนหาอัจฉริยะที่ไดรับการออกแบบใหเติมเต็ม

และเพิ่มประสิทธิภาพความสามารถของมนุษยใหสมบูรณย่ิงขึ้น 
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ในขณะที่ภาพยนตรฮอลลีวูดและนิยายไซไฟบรรยาย AI เปรียบเสมือนหุนยนต

เลียนแบบมนุษยที่ยึดครองโลก ทวาวิวัฒนาการเทคโนโลยีของ AI ในทุกวันนี้ไมไดนากลัว

เชนนั้น แตคอนขางจะฉลาดเปนกรดเลยตางหาก โดย AI ไดรับการพัฒนาใหเกิดประโยชน

เฉพาะด านมากมายในทุกอุตสาหกรรม ซ ึ ่งค ุณสามารถอานตัวอยางอันทันสมัย              

ของปญญาประดิษฐเพิ่มเติมไดในธุรกิจเกี่ยวกับสุขภาพ คาปลีกและอื่นๆ อีกมากมาย 

 
ยุค 1950-1970 

โครงขายประสาทเทยีม (Neural Networks) 

ท่ีมาภาพ : https://www.sas.com/th_th/insights/analytics/what-is-artificial-

intelligence.html 

การพัฒนาเร่ิมแรกเกี่ยวกับโครงขายประสาทเทียมสรางความประหลาดใจเกี่ยวกับ 

"เคร่ืองจักรที่มีความคิด" 

 
ยุค 1980-2010 

การเรียนรูของเคร่ือง (machine learning) 

ท่ีมาภาพ : https://www.sas.com/th_th/insights/analytics/what-is-artificial-

intelligence.html 

การเรียนรูของเคร่ืองกลายเปนที่นิยมแพรหลาย 

https://www.sas.com/th_th/insights/analytics/neural-networks.html
https://www.sas.com/th_th/insights/analytics/machine-learning.html
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ปจจุบนั 

การเรียนรูเชิงลึก (deep learning) 

ท่ีมาภาพ : https://www.sas.com/th_th/insights/analytics/what-is-artificial-

intelligence.html 

การคนพบอันย่ิงใหญของการเรียนรูเชิงลึก ชวยผลักดันให AI รุดหนาอยางกาว

กระโดด 

ความสามารถของปญญาประดิษฐ 

ทุกอุตสาหกรรมลวนมีความตองการในประสิทธิภาพของ AI เปนอยางมาก 

โดยเฉพาะระบบตอบคำถามที ่รองรับการใชงานทางกฎหมาย การคนหาสิทธิบัตร        

ระบบเตือนความเส่ียง   และการวิจัยทางการแพทย การใชงานดานอื่น ๆ ของ AI 

ธุรกิจเกี่ยวกับสุขภาพ 

แอปพลิเคชัน AI สามารถจัดยาใหกับคนไขแตละรายและสามารถอานผล

เอ ็กซ  เรย ได   ผูช วยด ูแลส ุขภาพส วนต ัวสามารถทำหนาท ี ่ เสม ือนโค ชใน

ชีวิตประจำวัน คอยเตือน ใหคุณรับประทานยา ออกกำลังกาย หรือทานอาหารที่มี

คุณประโยชน 

ธุรกิจคาปลีก 

AI มอบประสบการณการช็อปปงเสมือนจริง โดยลูกคาจะไดรับคำแนะนำ         

เปนรายบุคคลและไดรับขอเสนอในการซื้อสินคา เทคโนโลยีการจัดการสต็อคสินคา      

และการวางผังสถานที่จะไดรับการพัฒนาใหดีย่ิงขึ้นดวย AI 

https://www.sas.com/th_th/insights/analytics/deep-learning.html
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ธุรกิจการผลิต 

AI สามารถวิเคราะหขอมูล IoT เกี่ยวกับการจัดการในโรงงาน เนื่องจาก AI        

จะทำการเชื ่อมโยงอุปกรณเพื ่อพยากรณปริมาณและความตองการในสินคา      

ผานเครือขายเน็ตเวิรค   

ธุรกิจธนาคาร 

ปญญาประดิษฐชวยเพิ่มความเร็ว ความแมนยำและประสิทธิผลแกความ

พยายามในการทำงานของบุคคล ในสถาบันการเงิน ความสามารถของ AI ชวยใน

การระบุธุรกรรม  ที่มีแนวโนมสอไปในทางทุจริต ปรับเปลี่ยนไดอยางรวดเร็วและ   

มีการใหคะแนนความนาเชื่อถือที่แมนยำ รวมถึงจัดการงานดานการจัดการขอมูล

แบบอัตโนมัติที่มีปริมาณมากไดดี 

การทำงานรวมกันกับ AI 

SAS Asia Pacific (2563) กลาววา ปญญาประดิษฐไมไดมีไวเพื่อแทนที่มนุษยเรา 

หากแตชวยเพิ ่มความสามารถและทำใหพวกเราทำสิ ่งที ่ทำอยูไดดียิ ่งขึ ้น เนื ่องดวย

algorithmของ AI มีวิธีการเรียนรู ที ่แตกตางจากมนุษย โดย AI จะพิจารณาสิ ่งตางๆ        

ในรูปแบบที่แตกตางออกไป AI จะสามารถมองเห็นความสัมพันธ และรูปแบบที่ไมเหมือน

พวกเรา คูหู AI จะมอบโอกาสที่มากมายแกพวกเรา โดย AI สามารถ 

- มอบการวิเคราะหข อมูลแกธ ุรก ิจและหนวยงาน ที ่ซ ึ ่งปจจุบัน             

ยังไมสามารถวิเคราะหขอมูลไดอยางเต็มประสิทธิภาพ 

- พัฒนาประสิทธิภาพของเทคโนโลยีการวิเคราะหที่มีอยู ยกตัวอยาง 

เชน การประมวลผลภาพและการวิเคราะหชุดขอมูลตามเวลา 

- กาวขามอุปสรรคทางเศรษฐกิจ ซึ ่งรวมถึงอุปสรรคทางดานภาษา      

และการแปลความหมาย 

- เพ่ิมพูนความสามารถที่มีอยูและทำใหพวกเราทำสิ่งที่ทำอยูไดดียิ่งข้ึน 

- มอบวิสัยทัศนที่ดีกวา ความเขาใจที่ดียิ่งขึ้น ความจำที่มากกวาและอื่นๆ          

อีกมากมาย 
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อะไรคือความทาทายของการใชความสามารถของปญญาประดิษฐ 

SAS Asia Pacific (2563) กลาววา ปญญาประดิษฐกำลังสรางความเปลี่ยนแปลง

ในทุกอุตสาหกรรม แตพวกเราจำเปนตองเขาใจในขอจำกัดของมัน 

ขอจำกัดพื้นฐานของ AI คือ พวกมันเรียนรูจากขอมูล ไมมีทางใดเลยที่ความรู                

จะกอเกิดไดเอง ซึ่งหมายความวา ความไมแมนยำใดก็ตามของขอมูลจะสงผลตอผลลัพธ    

ที่ไดจากการทำงานของ AI นอกเหนือจากนี้การคาดการณหรือการวิเคราะหเพิ ่มเติม

จำเปนตองไดรับการเพิ่มตางหาก 

ในทุกวันนี้ระบบของ AI ไดรับการฝกใหทำงานที่กำหนดชัดเจน ระบบที่ทำหนาที่         

เลนโปกเกอรจะไมสามารถเลนไพหรือหมากรุกได ระบบที่ทำหนาที่ตรวจจับการทุจริต                

ก็จะไมสามารถขับรถยนตหรือใหคำแนะนำทางกฎหมายได จริงๆ แลว ระบบ AI             

ที่ทำหนาที ่ตรวจขอบกพรองในผลสุขภาพก็ไมสามารถตรวจการทุจริตทางภาษีหรือ        

การทุจริตในการเคลมประกันไดอยางแมนยำ 

กลาวอีกนัยหนึ่ง ระบบเหลานี้มีความเฉพาะเจาะจงเปนอยางมาก ระบบจะมุงเนน          

ในการทำงานไดเพียงหนึ่งเดียวซึ่งหางไกลจากพฤติกรรมของมนุษยเปนอยางมาก 

ในทำนองเดียวกัน ระบบการเรียนรู ด วยตนเอง (self-learning) ไมใชระบบ

อัตโนมัติ เทคโนโลยี AI ที ่เพอฝนดังเชนที่คุณพบเห็นในภาพยนตรและโทรทัศนนั้น      

ยังคงเปนเพียงแคเรื่องแตงขึ้น หากแตคอมพิวเตอรที่สามารถตรวจสอบขอมูลที่ซับซอน 

เพื่อเรียนรูและทำใหงานเฉพาะอยางสมบูรณไดนั้นคอนขางจะเปนเร่ืองธรรมดา 
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ความสามารถของปญญาประดิษฐทำงานอยางไร 

AI ทำงานโดยรวบรวมขอมูลปริมาณมหาศาลดวยความเร็ว ประมวลผลซ้ำๆ      

ผานขั้นตอนการประมวลผลที่ชาญฉลาด อันชวยใหซอฟตแวรสามารถเรียนรูจากรูปแบบ

และลักษณะของขอมูลไดอยางอัตโนมัต ิ AI เปนแขนงของการศึกษาที ่กว างขวาง           

อันประกอบไปดวย ทฤษฎีมากมาย วิธีการและเทคโนโลยี รวมถึงแขนงยอยหลักๆ         

อันไดแก (SAS Asia Pacific, 2563)  

- การเรียนรูของเครื่อง (Machine learning) ในการสรางแบบจำลอง          

การวิเคราะหแบบอัตโนมัติ โดยใชวิธีการจากโครงขายประสาทเทียม สถิติ การวิจัย

ดำเนินการ (operations research) และหลักฟสิกสในการคนหาขอมูลเชิงลึกที่ซอนอยูใน

ขอมูลโดยไมจำเปนตองเขียนโปรแกรมในการคนหา 

- โครงขายประสาทเทียม คือหนึ่งในระบบการเรียนรูของเครื่อง โดยใช            

การเชื่อมโยงระหวางยูนิต (เหมือนกับเซลลประสาท) ทำหนาที่ประมวลผลขอมูล โดยการ

ตอบสนองต อข อม ูลภายนอก ถ ายทอดขอม ูลซ ึ ่งก ันและก ันระหวางแต ละย ูนิต               

การประมวลผลจำเปนตองใชทางผานขอมูลหลายทาง เพื ่อคนหาความเชื ่อมโยง           

และถายทอดความหมายจากขอมูลที่ไมชัดเจนเหลานั้น 

- การเร ียนร ู  เช ิงล ึก (Deep learning) ใช โครงข ายประสาทเทียม       

ขนาดใหญที ่ม ีหนวยประมวลผลหลายชั ้น โดยอาศัยประโยชนจากความกาวหนา            

ในศักยภาพของคอมพิวเตอรและเทคนิคในการเรียนรูรูปแบบของขอมูลปริมาณมหาศาล      

ที่มีความซับซอนที่ไดรับการพัฒนาใหดียิ่งขึ้นแลว แอปพลิเคชันแบบทั่วไปนั้น หมายถึง 

การจดจำภาพและคำพูด 

- ระบบการประมวลผลขอมูลที่มีการเรียนรู (Cognitive computing)         

เปนแขนงยอยหนึ่งของ AI ที่พยายามแสดงปฏิสัมพันธใหเสมือนมนุษยผานเครื่องจักรกล 

การใช AI และการประมวลผลหนวยความจำ มีเปาหมายสูงสุดคือ การใชเครื่องจักรกล    

ในการเลียนแบบกระบวนการของมนุษยผานความสามารถในการตีความภาพและคำพูด 

และตอบสนองโดยทันที   
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- การประมวลผลภาพ (computer vision) ใช การจดจำร ูปแบบ       

และการเรียนรูเชิงลึกในการจดจำสิ่งที่อยูในภาพหรือวิดีโอ เมื่อเครื่องจักรกลสามารถ

ประมวลผล วิเคราะหและเขาใจรูปภาพ มันจะสามารถจับภาพหรือวิดีโอไดแบบเรียลไทม

และตีความสภาพแวดลอมได 

- การประมวลผลภาษาธรรมชาติ (natural language processing 

หรือ NLP) คือความสามารถของคอมพิวเตอรในการวิเคราะห ทำความเขาใจและสราง

ภาษามนุษย ซึ่งรวมถึงคำพูดดวย ขั้นถัดไปของ NLP คือ การโตตอบดวยภาษาธรรมชาติ 

ซึ่งชวยใหมนุษยสามารถส่ือสารกับคอมพิวเตอรไดโดยใชภาษาเพื่อดำเนินการงานตางๆ 

นอกจากนี้ ยังมีหลายเทคโนโลยีที่ชวยและสงเสริมประสิทธิภาพของ AI เทคโนโลยี

เหลานั้นไดแก : 

- หนวยประมวลผลกราฟฟก เปนกุญแจสำคัญของ AI เนื่องจากหนวย

ประมวลผลจะชวยเพิ่มพลังในการคำนวณอันจำเปนตอกระบวนการประมวลผลซ้ำไปมา 

การฝกอบรมโครงขายประสาทจำเปนตองใชขอมูลบ๊ิกดาตาและพลังงานในการคิดคำนวณ 

- Internet of Things กอใหเกิดปริมาณขอมูลมหาศาลจากอุปกรณ      

ที่เชื่อมโยงอยู ซึ่งขอมูลสวนใหญมักไมผานการวิเคราะห แบบจำลองอัตโนมัติที่ใช AI       

จะชวยใหเรา ใชประโยชนจากแบบจำลองไดอยางเต็มที่ 

- อัลกอริทึมขั้นสูง กำลังไดรับการพัฒนาและผนวกรวมเปนวิธีใหมเพื่อทำ

การวิเคราะหขอมูลที่รวดเร็วกวาและไดหลายระดับขอมูล กระบวนการ อันชาญฉลาดนี้    

คือ กุญแจสำคัญในการระบุและพยากรณเหตุการณที่เกิดขึ้นไดยาก ทำความเขาใจระบบ   

ที่ซับซอนและปรับเพื่อใหไดมาซึ่งสถานการณที่เหมาะสมที่สุด 

- APIs หรือแอปพลิเคชันประมวลผลอินเตอรเฟส เปนแพคเกจของโคด

คำสั่งที่สามารถพกพาไดชวยใหการเพิ่มเติมฟงกชันการทำงานของ AI ไปยังผลิตภัณฑ      

ที่มีอยูแลวและแพคเกจซอฟตแวรสามารถเปนไปได โดยมันสามารถเพิ่มความสามารถ      

ในการจดจำภาพ เพื่อจัดทำระบบความปลอดภัยและการตอบคำถาม Q&A ซึ่งสามารถ

อธิบายขอมูล สรางแคปชั่นและหัวเร่ือง หรือคนหารูปแบบขอมูลและเนื้อหาที่นาสนใจได 
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ตัวอยาง ระบบ AI ที่ใชในชีวิตประจำวัน เชน การใช Google Lens ในการคนหา 

• ถายนามบัตร Google Lens จะบันทึกขอมูลจากนามบัตร เชน เบอรโทร

และที่อยูไปยังแอปรายชื่อ 

• ถายหนังสือ Google Lens จะแสดงขอมูลรีวิวและรายละเอียดเกี่ยวกับ

หนังสือนั้น 

• ถายสถานที่สำคัญหรือสิ่งกอสราง เราก็จะไดรับขอมูลรายละเอียด เชน 

การบันทึกประวัติศาสตร รายละเอียดความเปนมา 

• ถายภาพวาดในพิพิธภัณฑ เราก็จะไดรับขอมูลรายละเอียดของภาพวาดนั้น 

• ถายพันธุพืชหรือสัตว Google Lens ก็จะแสดงขอมูลรายละเอียดใหทราบ 

• ถายแผนพับหรือปาย Event ตางๆ Google Lens จะบันทึกวันที ่ไปยัง

ปฏิทิน 

 

 

 

 

 

โดยสรุป เปาหมายของ AI คือการมอบซอฟตแวรที่สามารถหาคำตอบดวยการคิด          

หาเหตุผลจากอินพุตที่ใสเขาไปและอธิบายคำตอบนั้นผานการแสดงผล AI จะแสดง

ปฏิสัมพันธเสมือนมนุษยผานซอฟตแวรและมอบเหตุผลสนับสนุนการตัดสินใจในงาน

เฉพาะ หากแต AI ไมใชส่ิงที่จะมาแทนที่มนุษย และจะไมเปนเชนนั้นในระยะเวลาอันใกล 

 

  

ท่ีมาภาพ : https://software.thaiware.com/2537-Google-Lens-App-Download.html 
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เรื่องท่ี 2 การประมวลผลแบบคลาวด 

คลาวด คอมพิวติ้ง (Cloud Computing) 

ลักษณะของการทำงาน โดยผู ใชบริการไมจำเปนตองมีความรู ในเชิงเทคนิค                 

เพียงแคผูใชบริการเชื่อมตอกับระบบอินเทอรเน็ต และเรียกบริการที่ตองการ ก็สามารถเร่ิม

ทำงานนั้นไดอยางงายดาย (Artisan Digital Asia, 2563) 

นิยามของคลาวด คอมพิวติ้ง 

สถาบันมาตรฐานและเทคโนโลยีแหงชาติ (NIST) ไดใหคำจำกัดความวา Cloud             

ในภาษาอังกฤษที่แปลวาเมฆ กลาวถึงอินเทอรเน็ตโดยรวม ในรูปของโครงสรางพื้นฐาน        

เหมือนระบบไฟฟา ประปา ที่พรอมใหบริการกับผูใชงานเมื่อมีความตองการใช ผูใหบริการ       

สวนใหญจะใหบริการ ในลักษณะของเว็บแอพพลิเคชัน โดยใหผู ใชทำงานผานเว็บ

บราวเซอร ขณะเดียวกันซอฟตแวรและขอมูลทั้งหมด จะถูกเก็บไวบนเซิรฟเวอรของ        

ผูใหบริการ 

คุณลักษณะของคลาวด คอมพิวติ้ง (Essential Characteristics) (Artisan Digital 

Asia, 2563) ไดแก  

1. การบริการที่สั ่งการไดเอง (On-demand Self-service) ผูใชงานสามารถ

กำหนด  ไดเอง 

2. การเขาถึงระบบเครือขายแบบวงกวาง (Broad Network Access) สามารถ

ในการเขาถึงไดจากทุกอุปกรณมาตรฐานที่สามารถเชื่อมตอเขาสูระบบอินเทอรเน็ตได 

3. การรวมทรัพยากรไวดวยกัน (Resource Pooling) ทรัพยากรและการ

ประมวลผลถ ูกรวบรวมไว ท ี ่ศ ูนย กลาง(Storage, Processing, Memory, Network 

Bandwidth, and Virtual Machines) 

4. การยืดหยุนและรวดเร็ว (Rapid Elasticity) สามารถปรับเปลี่ยนไดอยาง

รวดเร็วยืดหยุนอัตโนมัติ ไมมีขอจำกัด และซื้อไดงายไมจำกัดเวลาหรือจำนวนประโยชน

ของคลาวด คอมพิวติ้ง 
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คลาวด คอมพิวติ้ง ชวยใหการนำไอทีไปใชในเชิงธุรกิจทำไดงาย และประหยัด

คาใชจายไดมากกวาในอดีต องคกรสามารถใชบริการทางดานไอทีได โดยไมจำเปน       

ตองลงทุนมากกับโครงสรางพื้นฐานไอที อีกทั้งผูใชงานก็สามารถเลือกใชบริการเฉพาะ

อยาง และเลือกเสียคาใชจายใหตรงกับความตองการเฉพาะดาน หรือสอดคลองกับ

งบประมาณของตนได ยิ ่งไปกวานั ้น คลาวด คอมพิวติ ้งยังมีประโยชนในดานอื่นอีก        

ไมวาจะเปนการชวยองคกรประหยัดพลังงาน หรือเพิ่มความอุนใจในดานความปลอดภัย

ของระบบไอที เปนตน 

นอกจากนั้นแลว แนวโนมการใชงานคลาวด คอมพิวติ้งจะเปนไปอยางกวางขวาง

มากขึ้นดวยแรงผลักดันจากแนวโนมสำคัญ 5 ประการ  (Artisan Digital Asia, 2563) 

ดังตอไปนี้ 

1. แนวโนมของเว็บที่กลายเปนส่ือกลางการติดตอส่ือสาร 

2. แนวโนมความตองการประหยัดพลังงาน 

3. ความตองการสรางสรรคนวัตกรรมขององคกร 

4. ความตองการใชงานไอทีที่งายและไมซับซอน 

5. การจัดระเบียบขอมูลใหมีประสิทธิภาพดีย่ิงขึ้น 
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คุณประโยชนโดดเดนอีกอยางหนึ่งของคลาวด คอมพิวติ้ง 

Artisan Digital Asia (2563) กลาววา ความสามารถในการจัดระเบียบส่ิงตางๆ ให

เปนระบบดียิ ่งขึ ้น โดยเฉพาะอยางยิ ่ง การบริหารจัดการและจัดเก็บขอมูลมากมาย

หลากหลายประเภทใหเปนระบบ ชวยใหการคนหาและเขาถึงขอมูลของผูใชทำไดเร็ว และ

ถูกตองแมนยำกวาเดิม 

 
คลาวด คอมพิวติ้ง 

ท่ีมาภาพ : https://tanc.dev/cloud-computing/ 

คลาวดคอมพิวติ ้ง (Cloud Computing) ผูเรียนอาจจะเคยไดยินการบริการ

คลาวดคอมพิวติ้งกันมาบางแลวไมมากก็นอยวาเปนเทคโนโลยีที่กำลังไดรับความนิยมกัน

อยางแพรหลายทั้งในธุรกิจ Startup SMEs หรือ องคกรขนาดเล็ก กลาง และใหญ 
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เนื่องจากการมีระบบคอมพิวเตอรไวใชงานในองคกรแบบเดิม ๆ จะตองมีคาใชจาย          

ในการดูแลและบำรุงรักษาอุปกรณไอทีตางๆ ทั้งโดยเฉพาะฮารดแวรที่สวนใหญจะมีอายุ

การใชงานอยูประมาณ 5 ป จากนั้นตองทะยอยเปลี่ยนอุปกรณที ่เริ ่มเสื ่อมสภาพลง        

จากปญหาเหลานี้ จึงทำใหคลาวดคอมพิวติ้งเปนเทคโนโลยีที่นาสนใจในแงมุมของความ

คุมคา งายตอการบำรุงรักษา มีระบบรักษาความปลอดภัยที่จะชวยปองกันการถูกโจมตี

จากภายนอกไดซึ ่งถือวาเปนเรื ่องที ่สำคัญมากในองคกร และสามารถเลือกสเปคตาม    

ความตองการในการใชงานจริงขององคกรไดอีกดวย 

Artisan Digital Asia (2563) ได  ให ความหมาย คลาวด คอมพ ิวต ิ ้ ง  (Cloud 

Computing) คือ บร ิการเช าใช ระบบคอมพิวเตอร  และทรัพยากรแบบครบวงจร           

โดยสามารถเลือกเชาฮารดแวรและ/หรือซอฟตแวร ไมวาจะเปนระบบเครือขาย (Server) 

การติดตั้งฐานขอมูล (Database) การทดสอบระบบ (Testing) การประมวลผลที่รองรับได

หลากหลายระบบปฏิบ ัต ิการ (Platform) ตลอดจนถึงการจ ัดเก ็บข อม ูลท ั ้งหมด             

ของผูใชบริการ (Storage) 

ทั้งหมดนี้เปนบริการผานทางออนไลนจึงทำใหผูใชงานสามารถเขาถึงขอมูลได

ตลอดเวลา   ที่ตองการและสามารถทำงานจากที่ไหนก็ไดเพียงแคอาศัยการเขาถึงผาน

ระบบอินเทอรเน็ตดวยอุปกรณที่หลากหลายไมวาจะเปน PC Notebook มือถือ หรือ 

Tablet และสามารถแชรการทำงาน (shared services) รวมกับเพื่อนรวมงานไดอีกดวย 

โดยที่ผูใหบริการ (Cloud Provider) จะคอยจัดการระบบทุกอยางที่ผูใชงานตองการให

รวมถึงมาตรฐานดานความปลอดภัยดวย โดยที่ผูใชบริการไมจำเปนตองลงทุนซื้อฮารดแวร 

(Hardware) และซอฟตแวร(Software) นอกจากนั ้นยังไมต องติดตั ้งหรือวางระบบ

เครือขายเอง เพื ่อชวยลดความรับผิดชอบในการดูแลระบบและลดคาใชจายในการ

บำรุงรักษาที่คอนขางสูงได และอีกทั้งยังสามารถเลือกปรับเปล่ียนระบบตามการใชงานจริง

ไดหากเดือนไหนตองการใชงานนอยลงก็สามารถเลือกลดสเปคลงมา คาใชบริการในเดือน

นั้นก็จะลงไปดวย 
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Cloud Computing Service มีอะไรบาง 

 
บริการของคลาวด คอมพิวติ้ง 

ท่ีมาภาพ : https://tanc.dev/cloud-computing/ 

บริการของคลาวดคอมพิวติ ้ง (Cloud Computing Service) สามารถแบง

ออกเปน    3 แบบ (Artisan Digital Asia, 2563) ไดแก 

1. IaaS (Infrastructure as a service) ผูใชงานเชาแคอุปกรณดานฮารดแวร           

เชน เซิรฟเวอรและพื้นที่เก็บขอมูล สวนซอฟตแวร เชน ระบบปฏิบัติการตางๆ (Windows, 

Mac OS, iOS, Android) และโปรแกรมตางๆ ผูใชเปนคนหามาติดตั้งเอง 

2. PaaS (Platform as a Service) ผูใชงานเชาระบบเซิรฟเวอร พื้นที่เก็บขอมูล 

ระบบปฏิบัติการ และซอฟตแวรที่จำเปนตอผูใชงานบางสวน 

3. SaaS (Software-as-a-service) ผูใชงานสามารถเปดเว็บแลวใชซอฟตแวร           

หรือโปรแกรมนั ้นๆ ไดเลย เชน ระบบ Microsoft Office 365, Google Document     

เปนตน 
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On Premises 

 
On Premises 

ท่ีมาภาพ : https://tanc.dev/cloud-computing/ 

On Premises คือ การซื้ออุปกรณฮารดแวรมาติดตั้ง วางระบบและลงซอฟตแวร        

หรือโปรแกรมตาง ๆ เองในสถานที่หรือในองคกรของตัวเอง โดยที่เจาของระบบจะตอง

ดูแล บำรุงรักษาทุกอยางดวยตัวเองทั้งระบบและรับผิดชอบในสวนตางๆ เชน การติดตั้ง

ฮารดแวร (Hardware) การลงซอฟตแวร (Software) การจางบุคลากรเฉพาะดานมาดแูล

ตรวจเช็คเคร่ือง และupgradeระบบ เพื่อให server สามารถใชงานไดอยางราบร่ืน 

จึงทำใหเจาของระบบมีตนทุนในการเริ่มติดตั้งระบบคอนขางสูง เพราะจำเปนตอง

ลงทุนดานเซิรฟเวอร (Server) และ Licenseของซอฟตแวร และภายหลังหากจำเปนตอง

ปรับเปลี่ยนระบบ เจาของระบบจะตองเสียคาใชจายลงทุนเพื่อซื้ออุปกรณตางๆ ใหมอีก

ครั ้งโดยการอัพเดทซอฟตแวรในแบบ On Premises นี้แตละครั้งก็จะมีคาใชจายดวย 

นอกจากนั้นการเขาถึงระบบบุคลากรตองอาศัยการแชรขอมูลจากสวนกลางตามรูปแบบ

ที่ตั ้งคาเอาไว จึงจะสามารถเขาถึงขอมูลที่แชรผาน Server ได ไมสามารถใชงานผาน

อินเตอรเน็ตไดโดยตรง ดังนั้น On Premises จึงเหมาะกับองคกรที่มีเงินลงทุนในระบบ

มาก และไมตองการใชงานใชงานระบบเมื่ออยูภายนอกองคกร  
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IaaS (Infrastructure as a service) 

 
IaaS (Infrastructure as a service) 

ท่ีมาภาพ : https://tanc.dev/cloud-computing/ 

IaaS (Infrastructure as a service) เปนบริการคลาวดคอมพิวติ ้งที ่ใหเชา

เครื่องโครงสรางพื้นฐานหรือฮารดแวร (Hardware) เชน หนวยประมวลผล ระบบจัดเก็บ

ขอมูลระบบเครือขายในรูปแบบระบบเสมือน (Virtualization) โดยผูใชบริการสามารถ

เลือกเชาใชงานและจายคาบริการตามจริง นอกจากนั้นยังยืดหยุนตอการเปลี่ยนแปลง

ระบบที่อาจจะเกิดขึ้นในองคกร 

สวนทางดานซอฟตแวร(Software)ผู ใชงานจะตองติดตั ้งเอง หรือเชาบริการ

เพิ่มเติมจากผูใหบริการได ซึ่งผูใหบริการที่องคกรนิยมใชงาน ไดแก Microsoft Azure, 

Amazon Web Service และ Google Cloud Platform เปนตน 

Iaas เปนบริการที่เหมาะสำหรับนักพัฒนาหรือผู ประกอบการที่ไมตองการหา

สถานที่ เพื่อติดตั้งเซิรฟเวอร และระบบเครือขาย นอกจากนั้นยังไมตองดูแลบำรุงรักษา

ระบบเองอีกดวย 

  



138 

PaaS (Platform as a Service) 

 
PaaS (Platform as a Service)  

ท่ีมาภาพ : https://tanc.dev/cloud-computing/ 

PaaS (Platform as a Service) เป นบร ิการคลาวด คอมพ ิวต ิ ้ งท ี ่ ให  เช า 

Hardware, Operating Systems, Storage และ Network Capacity ซ ึ ่ งผ ู  ให บร ิการ    

คลาวด จะเปนผูดูเเลระบบปฏิบัติการ จัดเตรียม ตั้งคาระบบ ชวยเก็บขอมูลและจัดการ 

server ใหมีความพรอม   สำหรับผูใชบริการที่จะสามารถพัฒนา Application และ Data 

ไดเลย 

โดยสวนใหญบริการนี้จะเหมาะสำหรับกลุมธุรกิจ Startup บริษัทตางๆ และ

นักพัฒนาโปรเเกรม เพราะสามารถใหความสำคัญกับการพัฒนาโปรเเกรม โดยที่ไมตอง

กังวลในเรื่องการดูเเลจัดการระบบ หรือความปลอดภัยใดๆทั้งสิ้น ผูใหบริการของ PaaS 

ไดแก Azure SQL Database เปนตน 
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SaaS (Software-as-a-service) 

 
SaaS (Software-as-a-service)  

ท่ีมาภาพ : https://tanc.dev/cloud-computing/ 

SaaS (Software-as-a-service) เ ป  น ร ู ป เ เ บบก า ร ให  บ ร ิ ก า ร  Software             

บน Cloud ผานระบบอินเตอรเน็ต ผูใหบริการจะเปนผูจัดเตรียมติดตั้งระบบ และดูแล

ฐานขอมูลตางๆ ใหทั้งหมด ซึ่งผูใชบริการสามารถใชบริการผาน Website โดยที่ไมตองทำ

การดาวนโหลด และติดตั ้งใดๆ ไมต องคอยอัพเกรดระบบ หรือพัฒนาระบบเอง               

ไมตองลงทุนซื้อ Hardware เพื่อใชในการประมวลผล และจัดเก็บขอมูล สามารถรองรับ

การเขาใชงานไดทุกรูปเเบบ และทุกระบบปฏิบัติการ จึงทำใหเปนการชวยลดคาใชจาย

ตางๆใหกับผูใชบริการ 

โดยรูปเเบบบริการที่คุนเคยกันดีคือรูปเเบบ Email เชน Microsoft Exchange, 

Google Gmail พื้นที ่จัดเก็บขอมูล หรือการใชบริการ Social Media ซึ ่ง Facebook     

ถือวาเปน บริการคลาวดคอมพิวติ้งแบบ SaaS ดวยเชนกัน 
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ขอดี – ขอเสีย ของการใช Cloud Computing 

 
ขอดี - ขอเสีย Cloud Computing 

ท่ีมาภาพ : https://tanc.dev/cloud-computing/ 

จากที่กลาวมาแลวบริการคลาวดคอมพิวติ้ง (Cloud Computing) มีขอดีที่เห็นได

ชัดเจนนั้นคือ เรื่องของตนทุนในการเริ่มทำระบบจะถูกกวาแบบติดตั้งระบบไวในองคกร

ของตัวเอง (On Premises) ไมตองมีสถานที่วางระบบ มีความยืดหยุนในการปรับเปลี่ยนส

เปคใหสอดคลองกับการใชงานและงบประมาณไดอยูเสมอ มีระบบรักษาความปลอดภัย    

ที่ไดมาตรฐานสากล และสามารถควบคุมคาใชจายได เพียงแตตองศึกษาคาบริการตางๆ 

ของคลาวดใหละเอียดถี ่ถวนและเหมาะกับองคกรของเราจริงๆ (Artisan Digital Asia, 

2563) 
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Dropbox คืออะไร 

 

Dropbox 

ท่ีมาภาพ : www.teachernu.com/2020/05/24/บริการคลาวด/ 

               Dropbox ก็เหมือนกับเว็บไซตฝากไฟลดังที่กลาวมาขางตน แตเปนผูใหบริการ          

ที่ใหญกวา มีผูใชงานหลักรอยลาน ถึงพันลานคนจึงทำใหระบบมีความเสถียรไมเกิดปญหา

จุกจิก แลวก็ยังเปนระบบคราวดซึ ่งสามารถเขาถึงขอมูลไดจากที่ไหนก็ไดในทุกเวลา 

Dropbox จึงนิยามเปนเหมือนแฟลชไดรฟออนไลนที่สามารถพกพาไปไดทุกที่ โดยที่มัน

แทบไมมีตัวตนอยูจริงๆ ไมตองกลัวทำหาย จะเปดใชงานเมื ่อไหรก็ได แลวก็สามารถ      

อัพโหลดสงตอไฟลใหคนอื่นไดเพียงแคมีอินเตอรเน็ตเทานั้น (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 

Dropbox มีประโยชนยังไง 

- สามารถรับสงไฟลไดแมอยูไกล หรือตางสถานที่กัน 

- สงขอมูลผานระบบอินเตอรเน็ต ที่ไมตองใชแฟลชไดรฟอีกตอไป 

- เขาถึงขอมูลเมื่อไหรก็ได จากที่ไหนก็ได 

- ปลอดภัย เทคโนโลยีที่ทนัสมัย 

- มีความเสถียร เพราะใชคราวดในการบริหารขอมูล 
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Google G-suite คือ 

 

G-suite 

ท่ีมาภาพ : www.teachernu.com/2020/05/24/บริการคลาวด/ 

               “G Suite” คือ บริการอีกอยางหนึ ่งจาก Google ซึ ่งปจจุบันไดทำการ          

รีแบรนดเปน Google Workspace มีการเปลี่ยนดีไซนของไอคอน แตการทำงานยังคง

เหมือนเดิม เปนชุดแอปพลิเคชันที่ใชสำหรับบริหารจัดการองคกร เหมาะกับธุรกิจทุกขนาด 

ไมวาจะขนาดเล็ก ขนาดกลาง หรือแมแตขนาดใหญ โดยจะมีแอปพลิเคชันเหมาะสำหรับ

การทำงานตางๆ มากมายใหเลือกใชงาน ไมวาจะเปน (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 

Gmail – ที่อยูอีเมลภายใตชื่อโดเมนบริษัท (เชน you@yourcompany.com) 

Google Calendar – การนัดหมาย และปฏิทินออนไลน 

Google Drive – พื้นที่ในการจัดเก็บไฟล และขอมูลบน Cloud ไดมากกวา Free 

Gmail ถึง 2 เทา 

Docs, Sheets, Slides, Forms – เครื่องมือสำหรับทำงานรวมกันแบบเรียลไทม 

Google Meet – Video Conference สำหรับองคกร 

Admin – ตัวควบคุม และจัดการบัญชีผูใชทั้งหมดในองคกรและอื่นๆ อีกมากมาย

ในแอปพลิเคชันทั้งหมดของ G Suite 

 

 

 

 

https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/
https://www.dmit.co.th/th/our-services-th/google-workspace-th/
mailto:Gmail
https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/google-calendar/
https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/g-suite-applications/google-drive/
https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/google-docs/
https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/google-sheets/
https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/google-slides/
https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/google-forms/
https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/g-suite-applications/google-meet/
https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/g-suite-applications/admin/
https://www.dmit.co.th/th/our-services-thai/google-g-suite/g-suite-applications/
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แอปพลิเคช่ันตางๆของ G-suite 

ท่ีมาภาพ : www.teachernu.com/2020/05/24/บริการคลาวด/ 

ดวยการทำงานทั้งหมดของ G Suite จะอยูบนระบบคลาวด (Cloud) เพียงแค

เชื่อมตอกับอินเตอรเน็ต ก็สามารถทำงานจากที่ไหนก็ได นอกจากนี้ยังรองรับการใชงาน

ผานอุปกรณเคล่ือนที่ไดอีกดวย  
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เหตุผลที่ควรใช G Suite (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 

- เทคโนโลยี Could Computing ทำใหขอมูลของผูใชสามารถเก็บไดนาน            

ไมตองกลัวขอมูลสูญหาย และไมตองเสียเวลากับการลงโปรแกรม หรืออัปเดต     

เวอรชั่น ระบบจะอัปเดตเวอรชั่นเองโดยอัตโนมัติ 

- ลดภาระใหกับแผนก IT หรือหากบริษัทไมมีแผนก IT ก็สามารถใชงานได       

อยางงายดาย 

- พื้นที่อีเมลและ Google Drive ไมจำกัด (เฉพาะแพ็คเกจ Business ขึ้นไป    

สำหรับแพ็คเกจ Basic จะไดพื้นที่ 30 GB) 

- G Suite ทำงานผานเบราวเซอร ไม ว าจะเป น Window หรือ Mac           

ก็สามารถใชงานไดสะดวก งายดาย พรอมทั้งแอปพลิเคชันที่พัฒนามาเพื่ออุปกรณ

เคล่ือนที่โดยเฉพาะ รองรับทั้งระบบ Android และ iOS  

- หมดปญหาเร่ืองเซิฟเวอรลม รับประกันความพรอมใชงานสูงถึง 99.9%  

- สามารถติดตอพาร ทเนอรผ ู  ให บร ิการ เพื ่อแจงปญหาการใช งาน           

หรือสอบถามขอมูลตางๆ ได 
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Office 365 คืออะไร 

 

Office 365 

ท่ีมาภาพ : www.teachernu.com/2020/05/24/บริการคลาวด/ 

Office 365 คือ เวอรชั ่นพิเศษของโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เพราะไมใช

โปรแกรมที่เราสามารถดาวนโหลดมาติดตั้งบนคอมพิวเตอรได แตจะสามารถใชงานไดผาน

ทางอินเตอรเน็ต โดยเสียเงินคาบริการเปนรายเดือน รายป ซึ่งมีความเหมือนกับ Google 

Doc ของคาย Google นั่นเอง 

การบริการออนไลนแบบนี้ ขอมูลจะอยูบน server ที่เราเรียกวา Cloud นั่นเอง       

สำหรับผู ใชไมจำเปนตองลงทุนในสวนของฮารดแวร เพียงแคเสียรายเดือน เทานั้น         

อยูที่ไหน ก็สามารถใชงานได เพียงเชื่อมตออินเตอรเน็ตได เทานั้นเอง (อนุวัฒน พานิพัด, 

2563) 
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ขอดีของการบริการ Office 365  

- มีโปรแกรม Microsoft Office ติดตัวไปตลอดเวลา 

- มีพื้นที่ในการจัดเก็บขอมูลขนาดใหญ ที่ชื่อวา OneDrive 

- ระบบอีเมลที่มีความเสถียรสูงมาก ที่ชื่อวา Microsoft Exchange 

- โปรแกรมอัพเดทตลอดเวลา ผูใชไมจำเปนตองติดตั้งแตอยางใด เพราะทุกอยาง   

จะทำจากสวนกลาง 

- ลดปญหาคอมพิวเตอรมีปญหา ไมวาจะเปนฮารดดิกสเสีย คอมพิวเตอรติดไวรัส       

เพราะสามารถติดตั้งใหมไดทันที อีเมลเกาๆ จะกลับมาใหอัตโนมัติ 

- รองรับการทำงานรวมกันหลายคนในงานเดียวกัน (ไฟลเดียวกัน) ผานการแชรไฟล       

บน OneDrive 

- รองรับการใชงานอีเมลทั้งใน Desktop PC และ Smartphone 

- รองรับการบริหารจัดการผาน App บน Smartphone (Admin) 

- สามารถใชงานไดทุกที่ทุกเวลา เพียงแคเชื่อมตออินเตอรเน็ต 

- มีระบบรักษาความปลอดภัยสูงมาก 

- มีระบบสำรองขอมูลใหอัตโนมัติ 

- ไดใชโปรแกรมใหมๆ ฟรี (กรณี Microsoft มีการพัฒนาเพิ่ม) 

ขอเสียของการบริการ Office 365 

- คาใชจายเปนรายเดือน 

- มีขอจำกัดในการใชงานบาง เมื่อเทียบการใชงานบนคอมพิวเตอร (ความสามารถ

บางอยาง อาจหายไป) 

- ความเร็วในการใชงาน อาจลดลงไปบาง 

- มีการอัพเดทโปรแกรมคอนขางบอย อาจทำใหผูใชงานสับสนบาง 
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เรื่องท่ี 3 อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

อนุว ัฒน พานิพัด (2563) ได ใหความหมาย Internet of Things (IoT) คือ 

"อินเทอรเน็ตในทุกสิ่ง" หมายถึง การที่อุปกรณตางๆ สิ่งตางๆ ไดถูกเชื่อมโยงทุกสิ ่งทุก

อยางสูโลกอินเทอรเน็ต ทำใหมนุษยสามารถสั่งการควบคุม การใชงานอุปกรณตางๆ ผาน

ทางเครือขายอินเทอรเน็ต เชน การเปด-ปด อุปกรณเครื่องใชไฟฟา (การสั่งการเปดไฟฟา

ภายในบานดวยการเชื่อมตออุปกรณควบคุม เชน มือถือ ผานทางอินเทอรเน็ต) รถยนต 

โทรศัพทมือถือ เครื่องมือสื่อสาร เครื่องมือทางการเกษตร อาคาร บานเรือน เครื่องใชใน

ชีวิตประจำวันตางๆ ผานเครือขายอินเทอรเน็ต เปนตน 

IoT หรือ Internet of Things (อินเทอรเน็ตของสรรพสิ ่ง) หมายถึง วัตถุ 

อุปกรณ พาหนะ สิ่งของเครื่องใช และสิ่งอำนวยความสะดวกในชีวิตอื่น ๆ ที่มนุษยสราง

ขึ้นโดยมีการฝงตัวของวงจรอิเล็กทรอนิกส ซอฟตแวร เซ็นเซอร และการเชื่อมตอกับ

เครือขาย ซึ่งวัตถุสิ่งของเหลานี้ สามารถเก็บบันทึกและแลกเปลี่ยนขอมูลกันได อีกทั้ง 

สามารถรับรูสภาพแวดลอมและถูกควบคุมไดจากระยะไกล ผานโครงสรางพื้นฐานการ

เชื่อมตอเขากับสมารทโฟนเทานั้น แต IoT        สามารถประยุกตใชกับอุปกรณทุกอยางที่

ถูกออกแบบมาใหเชื่อมโยงกันไดบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อที่จะสามารถส่ือสารกันได 

 

ท่ีมาภาพ : https://www.flexwareinnovation.com/wp-content/uploads/2017/08/iot-

internet-of-things-principles.jpg 
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สถาปตยกรรมอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 

1. สมองกลฝงตัว และ Sensor 

สมองกลฝงตัวที่ประกอบดวยเซนเซอรเปนอุปกรณใชในการเชื่อมตอระหวางโลก

กายภาพและโลกดิจิทัลโดยเซ็นเซอรสามารถตรวจจับสิ ่งที ่สนใจรวมทั ้งประเมินผล       

และจัดเก็บขอมูลแบบทันทีทันใดแลวมีหลากหลายชนิดขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของการใช

งานเชนเซ็นเซอรวัดอุณหภูมิคุณภาพอากาศ ความชื้น การเคลื่อนไหว  เซ็นเซอรสามารถ

วัดสมบัติทางกายภาพ   และเปลี่ยนคาที่วัดไดใหเปนสัญญาณที่อุปกรณนั้นๆ สามารถ

เขาใจได 

 

ท่ีมาภาพ : www.teachernu.com/2020/05/24/โรงเรียนอัจฉริยะ/ 
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2. Gateway และเครือขาย 

เซ็นเซอรสวนใหญตองเชื่อมตอไปยังเครือขายและเก็บมือเพื่อเขาสูอินเทอรเน็ต จึง

ทำใหการเชื่อมตอแบบ Lan Local area Network: LAN เครือขายไรสาย  WIFI  เครือขาย

โทรศัพท เครือขายสวนบุคคล Personal area Network  เชน บูลทูธ สำหรับเซ็นเซอร

บางตัว สามารถเชื่อมตอกันเปนเครือขายแบบไรสาย เรียกวา เครือขายเซ็นเซอรไร

สาย  Wireless Sensor Network: WSN  ซึ่ง Sensor เหลานี้ถูกพัฒนาใหมีประสิทธิภาพ

สูง ใชพลังงานนอยแลวรับสงขอมูลในอัตราต่ำที่เพียงพอตอการใชงาน ทำใหมีความสะดวก

และประหยัดคาใชจาย จึงไดรับความนิยมมากขึ้นอยางตอเนื่อง 

เนื่องจากในปจจุบันการติดตอสื่อสารระหวางอุปกรณกับอุปกรณ Machine to 

Machine : M2M ผานเครือขายที่มีการใชโปรโตคอลที่แตกตางกันสามารถติดตอสื่อสาร

กันได เนื่องจาก Sensor ตาง ๆ ผลิตขอมูลจำนวนมหาศาลจึงตองการเครือขายการส่ือสาร                   

ที่มีประสิทธิภาพสูงมีความเสถียรภาพทนทานมั่นคงปลอดภัยและเพียงพอตอการรับสง

ขอมูล 

 

ท่ีมาภาพ : www.teachernu.com/2020/05/24/โรงเรียนอัจฉริยะ/ 
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3. สวนสนับสนุนการบริการ 

สวนสนับสนุนการบริการเปนสวนที่ทำหนาที่ในการสนับสนุนเชนการประมวลผล

ขอมูล การวิเคราะหขอมูลการควบคุมความปลอดภัยการบริหารจัดการการเชื่อมตอของ

อุปกรณ การควบคุมการรับสงขอมูลและทำหนาที่เปนตัวกลางสนับสนุนการเชื่อมโยง

ระหวาง Application กับอุปกรณไอโอทีการใชงานไอโอทีนิยมใชการประมวลผลแบบ

คลาวดชวยในการจัดเก็บ และประมวลผลขอมูลขนาดใหญ 

4. Application 

Application เปนสวนติดตอสื ่อสารระหวางมนุษยกับอุปกรณและทำใหเรา

สามารถควบคุมอุปกรณ IoT ไดจากระยะไกลผานทางอินเทอรเน็ต นอกจากนี้ ยังอาจเปน

ระบบที ่ควบคุมอุปกรณใหทำงานสอดคลองกันตามวัตถุประสงคของการทำงาน           

แบบอัตโนมัติ 

 

ท่ีมาภาพ : www.teachernu.com/2020/05/24/โรงเรียนอัจฉริยะ/ 



151 

สรรพสิ่ง (Things) 

ในความหมายของ IoT "สรรพสิ่ง" หมายถึง อุปกรณ สิ่งของเครื่องใชที่แตกตาง

หลากหลาย เชน เครื่องจักรตาง ๆ ในโรงงาน รถยนต สกูตเตอร จักรยานที่มีเซ็นเซอร     

ในตัว เครื่องใชภายในบาน กลองอัจฉริยะ นาิกาเด็ก อุปกรณวัดอัตราการเตนของหัวใจ 

แท็กไบโอชิปที ่ติดกับปศุสัตว อุปกรณวิเคราะหดีเอ็นเอในสิ ่งแวดลอมหรืออาหาร         

หรืออุปกรณภาคสนามของนักผจญเพลิงในภารกิจคนหาและชวยเหลือ หุนยนตดูแลผูปวย

และผูสูงอายุ และอื่นๆ  ซึ่งไมเวนแมเสียงพูดส่ังงานของมนุษย  

การประยุกตใชงาน IoT (Internet of Things) ในปจจบุัน 

ภาครัฐบาล ภาคเอกชน ภาคอุตสาหกรรมการผลิต ตลอดจนประชาชนทั่วไป      

ไดนำ IoT ไปประยุกตใชในการทำงานและชีวิตประจำวัน เพื ่อสรางรายได โอกาส        

และความสะดวกสบายย่ิงขึ้นในอุตสาหกรรมและโครงการตางๆ (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 

เชน 

- Smart Industry เพื ่อเตรียมความพรอมกอนเขาสูยุคของการปฏิวัติ

อุตสาหกรรม Industry 4.0 

- Smart City เพื่อนำมาปรับใชรวมกับโครงสรางพื้นฐาน และระบบตางๆ 

ของเมืองใน 4 ดาน คือ ดานการทองเที่ยว ดานความปลอดภัย ดานสิ่งแวดลอม          

และดานเศรษฐกิจ โดยพัฒนา IoT เพื่อตอบสนอง และอำนวยความสะดวกในแต

ละดานของเมือง อาทิ 

- Smart Living เมืองนาอยู 

- Smart Governance เมืองที่บริหารจัดการโปรงใส 

- Smart Mobility เมืองที ่สามารถติดตอสื ่อสารและเดินทางไดอยาง

สะดวกสบาย 

- Smart People เมืองที่ใหความเทาเทียมกันในสังคม 

- Smart Safety เมืองปลอดภัย 

- Smart Economy เมืองที่เอื้อตอการทำธุรกิจ 

- Smart Environment เมืองประหยัดพลังงาน 

- Smart Tourism เมืองทองเที่ยว 
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- Smart Farming เมืองเกษตรกรรมทันสมัย 

- Smart Life เพื่อใหรูปแบบของการใชชีวิตของมนุษยเปลี่ยนไปจากเดิม 

มนุษยสามารถพูดคุยกับสิ่งของไดสิ่งของสามารถพูดคุยและรับรูพฤติกรรมของ

มนุษยได ซึ่งในอนาคตเทคโนโลยีจะมีการพัฒนาใหสิ่งของสามารถพูดคุยกันเองได

โดยไมตองผานมนุษย 

จะเห็นไดวา Internet of Things (IoT) เริ่มเขามาเปนสวนหนึ่งในชีวิตของคนเรา

มากขึ้น ไมวาจะเปนการดำเนินชีวิตภายในบาน หรือที่ทำงาน หรือระหวางการเดินทาง  

IoT จะเขามาชวยอำนวยความสะดวก ลดขั้นตอนการทำงาน และทำใหการใชชีวิตงายขึ้น 

แตอยางไรก็ตาม เทคโนโลยี IoT ที่เชื่อมโยงอุปกรณตาง ๆ เขาดวยกัน ก็อาจมีผล

กอใหเกิดความเสี่ยงตอภัยคุกคามตั้งแตระดับบุคคลไปจนถึงองคกรมากขึ้น ดังนั้น การ

เตรียมความพรอมรับมือภัยคุกคามที่มาพรอมกับเทคโนโลยีเปนประเด็นที่ทุกคนให

ความสำคัญ เพื่อขับเคล่ือนนวัตกรรมใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดในยุคดิจิทัล 
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เรื่องท่ี 4 เทคโนโลยีเสมือนจริง 

เทคโนโลยีเสมือนจริง 

อนุวัฒน พานิพัด (2563) ไดใหความหมาย เทคโนโลยีเสมือนจริง คือ เทคโนโลยี    

ที่จำลองสภาพแวดลอมผานระบบเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพื่อใหไดรับขอมูลจำนวนอยูใน

สภาพแวดลอมนั้น โดยในที่นี้จะกลาวถึงความเสมือนจริงเสริม  Augmented Reality : 

AR  และความเปนจริงเสมือน Virtual Reality: VR ซึ ่งเปนเทคโนโลยีที ่เปนที ่สนใจ       

และมักจะถูกกลาวถึงพรอมๆ กันเสมอ 

ถาพื้นที่ดานซายแผนโลกแหงความเปนจริงและพื้นที่ดานขวาแทนโลกเสมือน       

ที่จำลองสภาพแวดลอมจริงดวยคอมพิวเตอรเมื่อผสานโลกแหงความเปนจริงแลวโลก

เสมือนเขาดวยกัน ทำใหเกิดความจริงเสริม หรือ AR ที่อยูตรงกลาง ซึ่งเกิดจากการผสาน

วัตถุเสมือน Virtual object ที่สรางจากคอมพิวเตอรเขากับสภาพแวดลอมจริงผานกลอง

ดิจิทัลของแท็บเล็ต สมารทโฟน หรืออุปกรณอื่น ๆ สวนความเปนจริงเสมือน หรือ VR     

เปนสภาพแวดลอมเทียมที่สรางขึ้นดวยคอมพิวเตอรเพื่อทดแทนสภาพแวดลอมจริงทั้งหมด 

และทำใหเกิดการรับรูสึกเหมือนเปนโลกจริง โดยผานการมองเห็น การฟง และการสัมผัส 

หลักการทำงานของความเปนจริงเสริม 

ความเปนจริงเสริมหรือ AR คือ การรวมสภาพแวดลอมจริงกับวัตถุเสมือน         

เขาดวยกันกระบวนการทำงานของ AR เปนการนำเขาสภาพแวดลอมจริงผานกลองถายรูป 

ซึ่งจะนำไปแสดงเปนฉากหลัง และเพิ่มวัตถุเสมือนซอนทับฉากหลังเพื่อใหไดภาพซอนทับ  

ที่เหมือนจริง นอกจากนี้ในการทำงานของ AR ตองใชซอฟตแวรในการประมวลผลรวมกับ

กลองจากโทรศัพทมือถือ หรืออุปกรณอื่น ๆ เชน คอมพิวเตอร แวนตาอัจฉริยะ เทคโนโลยี 

AR ถูกนำไปใชงานดานตางๆ เชน ดานการศึกษา การทองเที่ยว การโฆษณา และการ

สงเสริมการขาย (อนุวัฒน พานิพัด, 2563)  
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ธรรมธีร สุกโชติรัตน (2564) ไดใหความหมาย “Metaverse” คือ นวัตกรรม      

ที่สรางและผสานสภาพแวดลอมของโลกจริงที่เราอยูเขากับโลกเสมือนจริง จนกลายเปน 

“ชุมชนโลกเสมือนจริง” ที่สามารถผสานวัตถุรอบตัวและสภาพแวดลอมใหเชื่อมตอกัน   

เปนหนึ่งเดียว โดยอาศัยเทคโนโลยี AR (Augmented Reality) และ VR (Virtual Reality) 

ชวยเชื่อมโยงอยางไรรอยตอใหกลายเปนพื้นที่โลกเดียวกัน 

การมาถึงของ Metaverse ซึ่งเปนระบบนิเวศของโลกเสมือนและโลกเสริมจริง 

กำลังทำใหเรื ่องดังกลาวมีความเปนไปได จนอาจถึงขั ้นกลายเปนบรรทัดฐานใหม       

สำหรับการใชชีวิตในสังคมของคนทั่วไป ขณะผูเชี ่ยวชาญดานดิจิทัล เคยกลาวไววา        

บางคนอาจคิดวา Metaverse ยังเปนเรื ่องไกลตัว แตที ่จริงแลวทุกวันนี ้ Metaverse       

ไดเขามาอยู ในชีวิตประจำวันของทุกคนโดยไมรู ต ัว ไมวาจะเปนเกมในรูปแบบ 3D        

หรือการประชุมออนไลนที่เริ ่มมีรูปแบบเหมือนนั่งประชุมจริงๆ  และอาจไดเห็นผู คน      

ทำกิจกรรมเสมือนรวมกันภายใตระยะหาง เปดโอกาสใหการแสวงหาการดำรงอยู       

อยางโดดเดี่ยวกลายเปนบรรทัดฐานใหมของสังคม และโลกธุรกิจมากขึ้น  

Metaverse เปนคำที่ถูกคิดขึ้นเพื่ออางถึงโลกเสมือนจริงที่สรางขึ้นดวยเทคโนโลยี 

และภายในก็อาจมีมนุษยที่ถูกสรางขึ้นดวยเทคโนโลยี (อวาตาร) อาศัยอยูในโลกใบนั้น    

บางคนก็อาจมีงานทำ เปนเจาของที่ดิน หรือไมก็มีรานคาของตัวเองอยูในนั้น 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพตัวอยางการประชุมผานระบบ Metaverse 
ท่ีมาภาพ : https://www.marketingoops.com/tech-2/facebook-launches-virtual-reality-work-

app-for-meetings/ 
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ดานการศึกษา 

 

ตัวอยางเทคโนโลยี AR ท่ีเกี่ยวของกับดานการศึกษา 

ท่ีมาภาพ : https://www.teachernu.com/2020/05/24/ar-vr/ 

               การพัฒนาสื่อการเรียนรูที่ใชเทคโนโลยีทำใหเนื้อหานาสนใจและชวยกระตุน          

ใหเกิดการอยากรู  เช น  Application AR IPST  ที ่ช วยในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

ว ิ ท ย า ศ า ส ต ร   แ ล ะ  Application Human Anatomy atlas by  visible body  

Application ที่แสดงแบบจำลอง 3 มิติ ทางกายภาพของมนุษย ไดแก ระบบอวัยวะ โครง

กระดูก กลามเนื้อ (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 
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ดานการทองเที่ยวและการเดินทาง 

 

ตัวอยางเทคโนโลยี AR ท่ีเกี่ยวของกับดานการทองเท่ียวและการเดินทาง 

ท่ีมาภาพ : https://www.teachernu.com/2020/05/24/ar-vr/ 

                เทคโนโลยี AR ที่ถูกนำไปใชในการนำเสนอขอมูลเกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยว         

และการนำทางโดยอางอิงตำแหนงผูใชจาก GPS ในโทรศัพทมือถือ  ตัวอยางเชน  New 

Ranger  Application สำหรับการเดินทางทองเที ่ยวเชิงธรรมชาติ ที ่นำเสนอชื่อภูเขา 

แมน้ำ และระยะหาง ซอนทับกับภาพทิวทัศนที่ปรากฏแกสายตาพรอมระยะหางจาก

ตำแหนงผูใชและ AR City  แอพพลิเคชั่นระบบนำทางคนหาสถานที่ที่มีการแสดงลูกศรนำ

ทาง และสถานที ่หรือรานคาบริเวณใกลเคียง แตในบางประเทศอาจไมสามารถใช

แอพพลิเคชั่นนี้ได (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 
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ดานการโฆษณาและการสงเสริมการขาย 

 

ตัวอยางเทคโนโลยี AR ท่ีเกี่ยวของกับดานการโฆษณาและการสงเสริมการขาย 

ท่ีมาภาพ : https://www.teachernu.com/2020/05/24/ar-vr/ 

                บริษัทตางๆนำเทคโนโลยี AR มาใชในการสรางส่ือประชาสัมพันธรูปแบบใหม          

ท ี ่สร างความนาสนใจใหก ับสินคาและบริการเพื ่อใหเข าถ ึงล ูกคาไดมากขึ ้น เชน 

Application สำหรับแสดงภาพจำลองเฟอรนิเจอรที่มีขนาดเทากับของจริงภายในบาน

เพื่อใหลูกคาไดเห็นสินคาเสมือนจริงและจำลองการตกแตงบานในรูปแบบตางๆที่ตองการ

เพื่อใชประกอบการตัดสินใจในการซื้อ (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 
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ดานความบันเทิง 

 
ตัวอยางเทคโนโลยี AR ท่ีเกี่ยวของกับดานความบันเทิง 

ท่ีมาภาพ : https://www.teachernu.com/2020/05/24/ar-vr/ 

           เทคโนโลยี AR เปนที่รูจักอยางแพรหลายจากเกม Pokemon Go ที่ทำใหผูเลน

สนุกไปกับการจับโปเกมอนในสถานที่ตางๆ โดยการประสานภาพเสมือนของโปเกมอน

หลากหลายแบบเขากับสภาพแวดลอมจริงที่อางอิงตามตำแหนงทางภูมิศาสตรอีกตัวอยาง

หนึ่งของเกมที่ใชเทคโนโลยี AR คือ  Harry Potter โดยผูเลนตองเดินไปตามแผนที่ เพื่อทำ

ภารกิจในเกม เชน ไดเวทมนตรเพื่อตอสูกับพอมดหรือศัตรูตางๆ ตามเนื้อเรื่องในนิยาย     

ซึ่งรูปแบบของเวทมนตรและตัวละครตางๆ จะปรากฏซอนทับกับสภาพแวดลอมจริง

เชนเดียวกับเกม Pokemon Go (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 
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การใชงานความเปนจริงเสมือน 

ความเปนจริงเสมือนหรือ VR  เปนเทคโนโลยีที ่นำเสนอภาพและเนื ้อหาที ่สรางดวย

คอมพิวเตอรเพื่อจำลองโลกในความเปนจริงโดยมีจุดมุงหมายใหผูใชรู สึกเหมือนอยูใน

สภาพแวดลอมจริงผานประสาทสัมผัสตางๆเชน การมองเห็น การไดยิน การสัมผัส 

(อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 

เทคโนโลยี VR มีองคประกอบหลัก 2 สวน คือ ซอฟตแวรที่สรางสภาพแวดลอม

เสมือนจริง และฮารดแวรที่ชวยทำใหผูใชสามารถโตตอบกับโลกเสมือน รวมทั้งอุปกรณ    

ที ่ใชสรางประสบการณความเปนจริงเสมือน ไดแก จอแสดงผลแบบติดศีรษะ Test 

Mounted Display ที ่ทำใหผู ใชเห็นสภาพในมุมกวางโดยไมมีขอบบังตาเหมือนทีวี       

หรือจอคอมพิวเตอร และอุปกรณตรวจจบัการเคลื่อนไหว  Motion Tracker ที่มีเซ็นเซอร

ต ิดอยู จะติดตอกับซอฟตแวรเพื ่อกระตุ นใหผู ใชร ู ส ึกวาไดสัมผัสหรือจับวัตถุจริง            

อาจมีหรือไมมีก็ไดขึ้นอยูกับสถานการณใชงาน 

 

อุปกรณ VR 

ท่ีมาภาพ : https://www.teachernu.com/2020/05/24/ar-vr/ 
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เทคโนโลยี VR ถูกนำมาใชในหลาย ๆ ดาน (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) ไดแก 

ดานการศึกษา 

 

ตัวอยางเทคโนโลยี AR ท่ีเกี่ยวของกับดานความบันเทิง 

ท่ีมาภาพ : https://www.teachernu.com/2020/05/24/ar-vr/ 

ใชในงานที่มีการฝกปฏิบัติจริงมีคาใชจายสูงหรือมีอันตราย เชน  การฝกขับ

เคร่ืองบิน  การฝกผาตัด 

ดานความบันเทิง 

ใชในการเลนเกมหรือชมภาพยนตรทำใหผูเลนรูสึกเปนสวนหนึ่งของเหตุการณ            

และไดรับประสบการณใหม 

ดานการสรางงานศิลปะ 

ใชในการสรางศิลปะในรูปแบบ 3 มิติ 

ดานการแพทย 

อาจใชภาพยนตร VR เพื่อลดความกลัวเข็มฉีดยาของเด็ก 
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Mixed Reality : MR 

Mixed Reality (MR) คือ สถานการณหรือสภาพแวดลอมที ่ประสานโลกจริง                

และโลกเสมือนเขาดวยกันเพื่อสรางสภาพแวดลอมใหมที่วัตถุเสมือนและวัตถุ จึงสามารถ       

โตตอบกันได ณ เวลานั้น เพื่อใหรูสึกเหมือนจับตองไดจริงๆ 
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เรื่องท่ี 5 BLOCKCHAIN  

อนุวัฒน พานิพัด (2563) ไดใหความหมาย Blockchain คือ เทคโนโลยีวาดวย

ระบบการเก็บขอมูล (Data Structure) ซึ่งไมมีตัวกลาง แตขอมูลที่ไดรับการปกปองจะถูก

แชรและจัดเก็บเปนสำเนาไวในเครื่องของทุกคนที่ใชฐานขอมูลเดียวกันเสมือนหวงโซ 

(Chain) โดยทุกคนจะรับทราบรวมกัน วาใครเปนเจาของและมีสิทธิในขอมูลตัวจริง เมื่อมี

การอัปเดตขอมูลใด ๆ สำเนาขอมูลในฐานเดียวกันก็จะอัปเดตตามไปดวยทันที ทำใหการ

ปลอมแปลงขอมูลไมใชเรื่องงาย เพราะทุกคนตองรับทราบและตรวจสอบความถูกตอง   

ของขอมูลรวมกันได อีกทั้งไมมีระบบลม และภัยใด ๆ ก็ไมอาจทำลายอุปกรณในระบบ          

ไดพรอมกัน เชนเดียวกับการถูกแฮ็กขอมูล ซึ่งตองทำการแฮ็กทุกเครื่องในฐานเดียวกัน

พรอมๆ กัน หรืออยางนอยตองแฮ็กเครื่องที่ถือสำเนาใหไดมากกวา 51% จึงจะแฮ็กได

สำเร ็จ เทคโนโลยี Blockchain จ ึงน ับว ายอดเย ี ่ยมในแง ของเครด ิต นอกจากนี้                

ยังเปนเทคโนโลยีที่เขามารองรับการซื้อขายสกุลเงินดิจิทัล เชน บิทคอยน (Bitcoin) ฯลฯ 

ใหมีความปลอดภัยดานขอมูลมากย่ิงขึ้นดวย 

ซึ ่งในปจจุบันไดมีการประยุกตใชบล็อกเชนในการสรางสกุลเงินดิจิทัลตางๆ

เชน  bitcoin นอกจากนี้ยังมีการประยุกตใชงานดานอื่นๆ เชน บริการลายเซ็นออนไลน          

การซื้อขายหลักทรัพย ระบบลงคะแนนเสียงเลือกตั้ง และ Application ตาง ๆ 

 
Block Chain Technology 

ท่ีมาภาพ : https://www.teachernu.com/2020/05/24/ar-vr/ 
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เงินดิจิทัล เปนเงินที่ถูกสรางขึ้นในโลกออนไลน โดยมีการบันทึกขอมูลในระบบ

คอมพิวเตอร ซึ่งตองใชการเขารหัส จึงมีชื่อเรียกวา Cryptocurrency ซึ่งเปาหมายของ

การสราง Cryptocurrency อยู ท ี ่การพัฒนาเงินสกุลใหมขึ ้นมาเปนตัวกลางในการ

แลกเปล่ียนสินคาและบริการแทนเงินตราสกุลตาง ๆ ที่ใชกันในปจจุบัน (กลุมธุรกิจการเงิน

เกียรตินาคินภัทร, 2564) 

ซึ่งปจจุบันมีเงินสกุลดิจิทัลมากกวา 2,000 สกุลในโลกออนไลน เชน BitCoin, 

Etherreum, Litecoin แต BitCoin เปนที่รูจักกันมากกวาเงินดิจทัลสกุลอื่น เนื่องจากเปน

เงินดิจิทัลสกุลแรกที่มีการพัฒนาขึ้น แตเนื่องจาก การยอมรับ cryptocurrency ในการซื้อ

สินคาและบริการแทนเงินตราของแตละประเทศที่ใชกันในปจจุบันนี้ ยังมีเพียงบางประเทศ

เทานั้น cryptocurrency จึงมีบทบาทในดานการลงทุนมากกวา โดยถูกจัดเปนสินทรัพย

เพื่อการลงทุนประเภทหนึ่ง เชนเดียวกับ หุน ทองคำ และมีแหลงแลกเปลี่ยนซื้อขาย 

cryptocurrency ที ่จัดตั ้งขึ ้นในรูปแบบเดียวกับตลาดหลักทรัพย (Exchange) ทั ่วไป     

และตลาดบางแหงเปดนักลงทุนใชเงินดอลลารซื้อ cryptocurrency ไดโดยตรง 

โดยสกุลเงินดิจิทัลสามารถโอนมูลคาทางออนไลนไดโดยไมจำเปนตองมีคนกลาง

เชน ธนาคาร หรือตัวดำเนินการชำระเงิน ชวยใหโอนมูลคาไปทั่วโลกไดในแทบจะทันที 

ตลอด 24 ชั่วโมง และมีคาธรรมเนียมต่ำ รัฐบาลหรือหนวยงานกลางใดก็ตามไมใชผูออก

หรือควบคุมสกุลเงินดิจิทัล โดยสกุลเงินดิจิทัลไดรับการคุมครองโดยเครือขายคอมพิวเตอร

แบบเพียรทูเพียรที่ใชซอฟตแวรโอเพนซอรสที่ไมมีคาใชจาย โดยทั่วไปแลว ทุกคนที่

ตองการเขารวมสามารถทำได หากธนาคารหรือรัฐบาลไมไดมีสวนรวม แลวสกุลเงินดจิิทัล

จะปลอดภัยไดอยางไร สกุลเงินดิจิทัลปลอดภัยเพราะธุรกรรมทั้งหมดไดรับการตรวจสอบ

โดยเทคโนโลยีที่เรียกวา บล็อกเชน 
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บล็อกเชนสกุลเงินดิจิทัลนั้นคลายกับงบดุลหรือบัญชีแยกประเภทของธนาคารแต

ละสกุลเงินจะมีบล็อกเชนเปนของตนเอง ซึ่งจะบันทึกธุรกรรมทุกรายการที่เกิดจากการใช

สกุลเงินนั้น โดยเปนไปอยางตอเนื่องและมีการตรวจสอบยืนยันสม่ำเสมอ และไมเหมือน

บัญชีแยกประเภทของธนาคารตรงที่วา บล็อกเชนสกุลเงินดิจิทัลจะกระจายไปยังผูเขารวม

ของทั้งเครือขายของสกุลเงินดิจิทัล ไมมีบริษัท ประเทศ หรือบุคคลที่สามใดควบคุมบลอ็ก

เชนบิตคอยนได และทุกคนสามารถเขามามีสวนรวมได บล็อกเชนเปนเทคโนโลยีที่กาว

หนาที ่เก ิดขึ ้นเมื ่อไมนานมานี ้ จากหลายทศวรรษของนวัตกรรมดานวิทยาศาสตร

คอมพิวเตอรและคณิตศาสตร 

NFT ย อมาจาก Non-Fungible Token เป นช ื ่อเร ียกของ Cryptocurrency 

ประเภทหนึ่ง เปนสินทรัพยดิจิทัลที่มีเพียงชิ้นเดียวในโลก ไมสามารถทำซ้ำหรือคัดลอกได 

ตอใหมีการกอบปไป แตตนฉบับของจริงจะมีอยูเพียงหนึ่งเดียวเทานั้น สวนโทเคน NFT ก็

เปนเหมือนโฉนด เพื่อแสดงความเปนเจาของสินทรัพยชิ้นนี้ (Moneybuffalo, 2564) 

          ดวยคุณสมบัติเชนนี้ NFT จึงอยูในรูปแบบของสินทรัพยที่มีความเฉพาะตัวสูง เชน 

ผลงานศิลปะ หรือที่เรียกวา Crypto Art ภาพถาย ภาพ Meme เพลง วิดีโอ ของสะสม 

การดเกม กีฬา การตูน รวมทั้งงานแฟชั่นดวย พูดงาย ๆ วาอะไรก็ตามที่เปนเอกลักษณชิ้น

เดียวในโลกก็สามารถนำมาแปลงใหอยูในรูปแบบ NFT ไดทั้งส้ิน 

ทั้ง NFT กับ Cryptocurrency ลวนเปนสินทรัพยดิจิทัลที่ทำงานอยูบนบล็อกเชน 

(Blockchain) ทั้งคู แตก็มีจุดที่แตกตางกันอยู คือ 

1. NFT แตละเหรียญมีเอกลักษณเฉพาะตัว ทดแทนกันไมได NFT เปนสินทรัพย

ที่เปนเอกลักษณ ไมสามารถนำ NFT หรือโทเคนอื่นมาทดแทนได ตางจากเงินจริง ๆ หรือ 

Cryptocurrency ที ่ เป น Fungible Token คือ ทุกเหรียญในสกุลเง ินนั ้นไมม ีความ

แตกตางกัน สามารถใชซื้อ-ขาย แลกเปล่ียนแทนกันไดหมด 

ยกตัวอยาง เชน เพื่อนขอยืมเงิน 1,000 บาท เราใหแบงกพันไป เมื่อเพื่อน

นำเงินมาคืน ก็ไมจำเปนตองนำแบงกพันใบเดิมมาคืนก็ได จะนำเหรียญหา เหรียญ

สิบ แบงกยี่สิบ แบงกหาสิบ หรือแบงกรอยใบอื่นมาคืนก็ได เพราะมีมูลคาเทากัน 

สามารถใชทดแทนกันได สวน NFT ก็เหมือนกับงานศิลปะ ถาเราตั้งใจจะซื้อภาพนี้ 
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ก็ตองไดโทเคนของภาพนี้เทานั้น จะเอาโทเคนอื่นมาใหแทนไมได เนื่องจากเปนคน

ละภาพกัน   

2. NFT ใชแลกเปลี่ยนซื้อ-ขายสินคาไมได เราสามารถนำ Cryptocurrency ไป

ใชเปนตัวกลางในการทำธุรกรรม หรือนำไปซื้อ-ขาย แลกเปล่ียนสินคา ใชแทนเงินสดไดใน

รานคาหรือบริการที่รับชำระดวยเหรียญดิจิทัล เชน นำอีเธอเรียม (Ethereum) ไปจาย

คาอาหาร, ใชบิตคอยนซื้อรถยนต เปนตน 

ยกตัวอยาง สำหรับ NFT จะไมสามารถนำไปใชซื้อ-ขายสินคาอื่นไดเลย 

นอกจากจะนำตัว NFT ออกมาขายเอง 

3. ตองซื้อ-ขาย NFT แบบเต็มหนวยเทานั้น ปกติเวลาซื้อเหรียญดิจิทัลที่เปน      

คริปโทเคอรเรนซี สามารถซื้อเปนหนวยยอยแค 0.000001 หนวย ตามเงินลงทุนที่เรามีก็

ทำได ขณะที่ NFT ตองซื้อมูลคาเต็ม 1 หนวยเทานั้น จะซื้อเปนหนวยยอยไมได คนขายก็

ตองขายทั้งรูป คนซื้อก็ตองซื้อทั้งรูป เพราะผูที่ถือครองตองเปนเจาของแตเพียงผูเดียว 

การนำ Non-Fungible Tokens ไปใชประโยชน 

1. ศิลปะ NFTs  

ศิลปะ NFTs นั้นสามารถตรวจสอบ และยืนยันความเปนเจาของแบบดิจิทัลได 

ตัวอยางเชน แมวาทุกคนจะสามารถดู CryptoPunk บนบล็อกเชนของ Ethereum และ

ดาวนโหลดหรือเซพภาพเก็บไวได แตเราก็ไมสามารถเปนเจาของตนฉบับจริงๆ ไดจากการ

เซฟรูปเหลานั้น 

2. ของสะสม NFTs 

นอกเหนือจากงานศิลปะ NFT ดิจิทัลแลว โทเค็นเหลานี้ยังเปนสัดสวนของยอดขาย

ที ่ม ีน ัยสำคัญในตลาด NFT เช น Opensea, BakerySwap และ Treasureland และ

บางคร้ัง NFT อาจเปนไดทั้งของสะสมและงานศิลปะ การใชงานทั้งสองอยางนี้มีการใชงาน

มากที่สุดที่เราเห็นในปจจุบัน 
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3. การเงินกับ NFTs 

NFT สามารถใชประโยชนสำหรับการเงินแบบกระจายอำนาจ (DeFi) ไดดวย

ตัวอยางเชน JustLiquidity เสนอการ staking ในโมเดล NFT ผูใชสามารถ stake คูของ

โทเค็นใน pool ในชวงเวลาหนึ่งได และรับ NFT เพื่อเขาถึง pool ถัดไป โทเค็น NFT ทำ

หนาที่เหมือนตั๋วเขาชม และจะถูกทำลายเมื่อคุณเขารวมในกลุมใหม โมเดลนี้เปนตลาดรอง

สำหรับ NFT จากการเขาถึงที่มีให 

4. เกม NFTs 

การเลนเกม NFT กำลังไดรับความนิยมอยางมากในขณะนี้ และไอเท็มพิเศษที่ซื้อ

ขายไดยังมีความตองการสูงอีกดวย ความหายากของไอเท็มไดสงผลโดยตรงตอราคา และ

นักเลนเกมก็คุนเคยกับแนวคิดของไอเท็มดิจิทัลอยูแลว ธุรกรรมขนาดเล็กและการซื้อ

สิ่งของในเกมไดทำใหเกิดอุตสาหกรรมเกมมูลคาหลายพันลานดอลลารที่ใชประโยชนจาก 

NFTs และเทคโนโลยีบล็อกเชนได  

5. ดนตรีกับ NFTs 

NFT สามารถสรางผลงานเพลงที่สะสมได ซึ่งปจจุบันนี้มีนักรองดังมากมายที่เร่ิมให

ความสนใจกับดนตรี NFT แตขอจำกัดสำหรับนักดนตรี คือ การไดรับสวนแบงคาลิขสิทธ์ิที่

ยุติธรรม แตมีวิธีที่เปนไปไดอยางนอยสองวิธีในการแกปญหาคือ หนึ่ง แพลตฟอรมสตรีม

มิ่งที่ใชบล็อคเชน และการติดตามคาลิขสิทธ์ิดวยบล็อคเชน  

6. ทรัพยสินในโลกแหงความเปนจริงกับ NFT 

การเชื ่อมโยงทรัพยสินในโลกแหงความเปนจริงกับ NFT เพื ่อพิสูจนความเปน

เจาของ นับวามีประโยชนอยางยิ่ง ตัวอยางเชน ในอสังหาริมทรัพย เราสามารถจัดการกับ

โฉนดที่ดินไวบนบล็อคเชน เพื่อพิสูจนความเปนเจาของในที่ดินที่ครอบครองอยูได อยางไร

ก็ตาม เรายังไมเห็นการสนับสนุนดานนี้มากนักในตอนนี้ ซึ่งยังอยูในระหวางการพัฒนา

อยางมาก แตก็เปนส่ิงที่ตองจับตามองในอนาคต 
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เรื่องท่ี 6 Quantum Computing  (ควอนตัมคอมพ้ิวติ้ง) 

คอมพิวเตอรในอดีตจนถึงปจจุบันเกิดจากการพัฒนาใหระบบประมวลผลมีขนาด

เล็กลงและมีความเร็วเพิ่มขึ้น แตนักพัฒนายังตองการพัฒนาใหระบบประมวลผลมีขนาด

เล็กลงมากกวานี้ จึงไดทำการออกแบบและพัฒนาระบบประมวลผลขนาดเล็กระดับ

อะตอมซึ่งเรียกวา ควอนตัม คอมพิ้วติ้ง (อนุวัฒน พานิพัด, 2563) 

ในปจจุบันระบบประมวลผลของคอมพิวเตอรจะใชวงจรขนาดเล็กระดับนาโนเมตร         

ในการคำนวณและแทนคาขอมูลเปน bit ซึ่งประกอบดวยเลข 0 หรือ 1 แตควอนตัม      

คอมพิ้วติ้ง  จะใช Quantum bit หรือ Qubit ซึ่งมีสถานะเชิงควอนตัมในการแทนขอมูล

ทำใหคอมพิวเตอรเชิงควอนตัมมีการประมวลผลเร็วกวาคอมพิวเตอรทั่วไปอยางมหาศาล 

ถาควอนตัม คอมพิ้วติ้ง ถูกพัฒนาจนผูใชทั่วไปสามารถเขาถึงได การทำงานระบบ

ตางๆ  ตองเปลี่ยนไปอยางสิ้นเชิง เชน การสรางปญญาประดิษฐในปจจุบันที่ตองการ

ศักยภาพในการประมวลผลสูงเม ื ่อใชควอนตัมคอมพิ ้วติ ้ง Quantum Computing         

จะกลายเปนเร่ืองงาย ทำใหไดระบบปญญาประดิษฐที่มีความฉลาดสูงและตนทุนต่ำ 

ระบบร ักษาความปลอดภ ัยจะต องเปล ี ่ ยนว ิธ ีการขอรห ัสใหม ท ั ้ งหมด               

เพราะควอนตัม คอมพิ้วติ้ง Quantum Computing สามารถถอดรหัสความปลอดภัยได

อยางงายดาย ในเวลาอันสั้น ในขณะที่คอมพิวเตอรที่ใชงานอยูในปจจบุันตองใชเวลานาน

มากในการถอดรหัสระบบการวิเคราะหขอมูลเพื ่อสุขภาพจะมีประสิทธิภาพมากขึ้น     

เพราะควอนต ัมคอมพ ิ ้ วต ิ ้ ง  Quantum Computing จะสามารถถอดรห ัส  DNA                

ไดอยางแมนยำและสามารถวิเคราะหยาที่เหมาะสมกับโรคและ DNA ของแตละคนไดอยาง

มีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
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แบบฝกหัดทายบทท่ี 6 

ใหผูเรียนใช Application google lens ในการสองรูปภาพตามที่กำหนด พรอม

อธิบายวารูปภาพนั้นคือพืชชนิดใด และมีลักษณะอยางไร 
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