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บทท่ี 3 

การพัฒนาโครงงาน 

สาระสำคัญ 

การพ ัฒนาโครงงานเป นกระบวนการ ท ี ่สามารถใช แนวค ิดเช ิงคำนวณ                 

ในการแกปญหา โดยเริ่มจากการระบุปญหาที่สนใจในชีวิตประจำวัน วิเคราะหสาเหตุ    

ของป ญหา ศ ึกษาและหาแนวทางการแก ป ญหา เพ ื ่อให สามารถแก ป ญหาได                        

อยางมีประสิทธิภาพ  

การพัฒนาโครงงานที ่ดีตองมีการระบุปญหาใหชัดเจน โดยที ่มาของปญหา        

หรือการกำหนดปญหา สามารถหาไดจากแหลงตาง ๆ ที ่อยู ใกลต ัว กิจกรรมที ่ทำ            

ในชีวิตประจำวัน ขาวสาร สื่อออนไลน รวมทั้งการเขาชมสถานที่สำคัญหรือนิทรรศการ 

และการประกวดแขงขัน สิ่งเหลานี้ลวนแลวแตสามารถจุดประกายความคิดในการเริ่มคิด

หัวขอโครงงานที่สนใจ จากนั้นใหประเมินความสามารถในการทำโครงงานจากความรู    

และทักษะพื้นฐานที่มี แหลงคนควาเพิ่มเติม งบประมาณและทรัพยากร เวลาที่ใช คุณคา 

และประโยชนของโครงงานในการนำไปใช 

ตัวช้ีวัด  

1. ประยุกตใชแนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน        

อยางสรางสรรคและเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

ขอบขายเนื้อหา 

เร่ืองที่ 1 การกำหนดปญหา 

เร่ืองที่ 2 การศึกษาและกำหนดขอบเขตของปญหา 

เร่ืองที่ 3 การวางแผนและออกแบบโครงงาน 

เร่ืองที่ 4 การดำเนินงาน 

 เร่ืองที่ 5 ผลการสรุปผลและการเผยแพรผลงาน 

เวลาที่ใชในการศึกษา  15 ชั่วโมง 

สื่อการเรียนรู 

 1. หนังสือแบบเรียน วิทยาการคำนวณ รหัสรายวิชา พว3300102 
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การพัฒนาโครงงาน 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ (2562) 

ไดใหความหมายวาการพัฒนาโครงงานเปนกิจกรรมที่เริ่มจากการศึกษาสิ่งที่ผูเรียนสนใจ

จากนั้นดำเนินการออกแบบ วางแผน ลงมือปฏิบัติจนเกิดเปนผลลัพธ และเผยแพรผลงาน

นั้นใหผู อื ่นรับทราบ ผูเรียนจะเกิดการเรียนรู และเขาใจในสิ่งที ่สนใจนั้นอยางถองแท 

รวมทั้งไดรับประสบการณโดยตรงจากการปฏิบัติศึกษาคนควาดวยตนเองการแกปญหา    

ที่เกิดขึ้นในสภาพความเปนจริง 

การพัฒนาโครงงานมีข้ันตอนดังนี้ 

1. การกำหนดปญหา 

2. การศึกษาและกำหนดขอบเขตของปญหา 

3. การวางแผน 

4. การดําเนินงาน 

5. การสรุปและเผยแพร 
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เรื่องท่ี 1 การกำหนดปญหา 

การที่จะพัฒนาโครงงานที่ดี จําเปนที่จะตองระบุปญหาใหชัดเจน การระบุปญหา          

ควรที่จะเนนที่ตัวปญหาวาปญหาคืออะไร เกิดจากสาเหตุใด สาเหตุของปญหามีประเด็น

อะไรบางที่เกี่ยวของหรือสงผลกระทบ สามารถแกไขหรือปรับปรุงในประเด็นใดไดบาง    

โดยไมควรระบุวาจะทำโครงงานอะไรตั้งแตตน 

ที่มาของปญหา 

- ปญหาในชีวิตประจำวัน 

- ปญหาในการเรียนหรือการทำงาน 

- ปญหาในระดับชุมชนหรือประเทศ 

แหลงจุดประกายความคิดในการพัฒนาโครงงาน 

- กิจกรรมในชีว ิตประจำว ัน การเร ียน งานอดิเรก และงานที ่ร ับผ ิดชอบ              

เชน ปญหาไมเขาใจเนื้อหาในการเรียน หรือ การจัดสรรคาใชจายประจำเดือน 

- วิทยุ โทรทัศน แหลงข าวสารทางอินเตอรเน ็ต เช น ปญหาการเดินทาง          

ในชวงเทศกาล 

- หนังสือ วารสาร ภาพยนตร การตูน เกม และสื่อใหความรูความบันเทิง เชน     

การพัฒนาหุนยนตอัตโนมัติ 

- การเขาคายอบรม การรวมอภิปราย หรือสนทนาผานสื่อสังคมออนไลน เชน     

การสนทนาในเว็บบอรดเร่ืองรถ  

- การทัศนศึกษาแหลงวัฒนาธรรม ชุมชน หรือ สถานที่ทองเที่ยว เชน การเขาไป

ศึกษาวิถีชีวิตการทำงานของชาวสวนมะมวง 

- การเยี ่ยมชมพิพิธภัณฑ นิทรรศการ และการประกวดตางๆ เชน การพัฒนา

เทคโนโลยีที่สามารถระบุตำแหนงเกี่ยวกับจีพีเอส 
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องคประกอบเพ่ือการตัดสินใจเลือกโครงงาน 

การเลือกโครงงานเปนขั ้นตอนแรกที ่จะตองพิจารณาหรือกำหนดโครงงาน          

ใหเหมาะสมและตรงตอความตองการของผูทำโครงงานใหมากที่สุด  โดยจะกำหนดหัวขอ

โครงงานเปนชื ่อ หรือสิ ่งบงชี ้ล ักษณะของโครงงาน ซึ ่งผู ทำโครงงานควรพิจารณา           

เลือกโครงงานจากปจจัยทั่วไป รูปแบบของสื่อการเรียนรู และประเภทของสื่อการเรียนรู 

(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ดังนี้ 

1. การเลือกโครงงานจากปจจัยทั ่วไป เปนการกำหนดหัวข อของความรู             

ที่ผู ทำโครงงานตองการถายทอด เชน ความรูเกี ่ยวกับการปลูกตนไม ความรูเกี ่ยวกับ     

การถายภาพ โดยผูทำโครงงานควรพิจารณาจากส่ิงตอไปนี้ 

1.1 ความรู ความสามารถ ความสนใจ ความถนัด และประสบการณ

ของผูทำโครงงาน โดยพิจารณาไดจากคะแนนวัดผลความรูหรือผลงานที่เคยปฏิบัต ิ

1.2 ประโยชนของโครงงาน โดยโครงงานนั้นจะตองสามารถนำภาระงาน 

ชิ้นงาน และกิจกรรมอิสระนั้นไปพัฒนาและใชไดจริงในชีวิตประจำวัน 

1.3 ความคิดสรางสรรค โดยเปนโครงงานที ่ไมมีผ ู ใดทำไวหรือเปน        

การพัฒนาโครงงานที่มีผู อื ่นทำไวแลว ซึ่งโครงการนั้นจะตองมีความแปลกใหม    

และทันสมัย 

1.4 ระยะเวลา โดยผูทำโครงงานควรกำหนดวันสิ้นสุดโครงงานใหชัดเจน       

เพ ื ่อให สามารถประมาณระยะเวลาลงในตารางดำเน ินการของโครงงาน               

ในแตละขั้นตอน 

1.5 คาใชจ าย โดยผู ทำโครงงานจะตองประเมินคาใชจ ายทั ้งหมด           

ยึดหลักความคุมคา ในการทำโครงงานดวยการเลือกใชทรัพยากรที่มีอยู แลว

มากกวาการจัดหาใหม 

1.6 ความปลอดภ ัย  โดยผ ู ทำโครงงานควรเล ือกทำโครงงานที่                   

ไมเปนอันตรายตอผู ทำโครงงาน สังคม และประเทศชาติ หากโครงงานนั้น           

มีความเสี่ยงที่อาจเกิดอันตราย ผูทำโครงงานควรประสานงานกับผูที ่เกี ่ยวของ 

เพื่อใหการทำโครงงานคอมพิวเตอรนั้น อยูในการดูแลและควบคุมของผูเชี่ยวชาญ 

(Professional) 
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1.7 คานิยมและวัฒนธรรมทองถิ ่น โดยผู ทำโครงงานควรหลีกเลี ่ยง       

การทำโครงงานที่ขัดตอความเชื่อ วัฒนธรรม หรือประเพณีตางๆของทองถิ่น 

2. การเลือกรูปแบบของสื่อการเรียนรู เปนการกำหนดประเภท ชนิดของส่ือ              

หรือเครื ่องมือที ่เปนตัวกลางในการถายทอดความรู  โดยผู ทำโครงงานควรพิจารณา       

จากส่ิงตาง ๆดังตอไปนี้ 

2.1 ความรู ประสบการณ และความสามารถของผูทำโครงงานเกี่ยวกับ

การสรางและการใชส่ือการเรียนรูนั้น 

2.2 ลักษณะของผูรับขอมูล เนื่องจากผูรับขอมูลแตละกลุมจะมีลักษณะ           

ในการรับรูขอมูลแตกตางกัน เชน ควรเลือกใชสื่อการเรียนรูในรูปแบบที่ตื่นเตน 

เราใจ และมีสีสันสวยงามกับผูรับที่มีอายุนอย 

2.3 ฮารดแวรและซอฟตแวร โดยผูทำโครงงานควรพิจารณาเกี ่ยวกับ

ฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชสรางสื่อการเรียนรูนั ้นมีอยูแลวหรือไม ตองจัดหา

เพิ่มเติมอีกหรือไม และมีคาลิขสิทธ์ิหรือเง่ือนไขในการใชงานอยางไร 

2.4 การใชสื่อการเรียนรู โดยผูทำโครงงานควรพิจารณาความตองการ    

ในการใช สื่อการเรียนรู เชน ตองการใชสื่อการเรียนรูในเวลาใดและสถานที่ใด      

ซึ่งผู ทำโครงงานจะตองศึกษาจากประเภทของสื่อการเรียนรู นั ้นๆ วาสามารถ

ตอบสนองตอการใชงานรูปแบบใด 

3. การเลือกประเภทของสื่อการเรียนรู เปนการวิเคราะหและเลือกโครงงาน

คอมพิวเตอรตามลักษณะของสื่อการเรียนรู เพื่อใหไดสื่อการเรียนรูที่ตรงตอความตองการ

และตรงตามวัตถุประสงคของโครงงานมากที่สุด ตัวอยางประเภทของสื่อการเรียนรู         

ที่สามารถนำมาพัฒนาเปนโครงงานคอมพิวเตอร เชน 

3.1 สื ่อการนำเสนอประกอบคำบรรยาย รู จ ักและนิยมเรียกกันวา 

เพาเวอรพอยต (PowerPoint) ซ ึ ่งจะเร ียกตามชื ่อของซอฟตแวรที ่ใชสราง       

ไดแก Microsoft PowerPoint นิยมใชสรางสื่อการนำเสนอประกอบการบรรยาย 

เนื่องจากสามารถนำเสนอขอมูลไดหลายรูปแบบ มีจุดเชื่อมโยง (Link) สงเสริม   

การเรียนรูในรูปแบบมัลติมีเดีย (Multimedia) และสามารถประยุกตสรางเปนส่ือ

การเรียนรูประเภทอื่นๆ ได 



52 

3.2 ไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) เปนสื่อการเรียนรูที ่พัฒนาขึ้นจากส่ือ

เอกสารส่ิงพิมพ ซอฟตแวรที่นิยมนำมาสรางไฮเปอรเท็กซ ไดแก Adobe Acrobat 

ซึ่งจะแปลงขอความและภาพนิ่งใหเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกสที่ไมสามารถแกไข

ขอความได โดยวิธีทั่วไป ไฮเปอรเท็กซสามารถนำเสนอขอมูลในรูปแบบสัญลกัษณ 

ตัวอักษร ขอความ  และภาพนิ่ง ไมนิยมนำเสนอขอมูลในรูปแบบมัลติมีเดีย        

แตสามารถเชื ่อมโยงภายใน ในไฟลข อมูลได ไฮเปอรเท ็กซนิยมนำไปเปน

สวนประกอบของสื่อการเรียนรู ประเภทอื่นๆ เนื ่องจากมีไฟลขอมูลขนาดเล็ก      

ทำใหงายตอการอัปโหลดและดาวนโหลดขอมูล 

3.3 ไฮเปอรบุ ก (Hyperbook) พัฒนามาจากไฮเปอรเท็กซ มีลักษณะ         

เหมือนหนังสือแตบันทึกและจัดเก็บขอมูลในรูปแบบของไฟลอิเล็กทรอนิกส 

ไฮเปอรบุกนำเสนอในรูปแบบที่หลากหลายกวาไฮเปอรเท็กซ และมีปฏิสัมพันธ   

กับผู ใชมากกวาหนังสือธรรมดาดวยการสรางจุดเชื ่อมโยงภายในเพื่อสงเสริม       

การเรียนรูและจุดเชื่อมโยงภายนอกเพื่อสงเสริมการคนหาเพิ่มเติม ไฮเปอรบุก    

เปนสื่อการเรียนรูที่ตองสรางจากคอมพิวเตอรแตสามารถเปดอานไดจากอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสอื่นๆ เชน เคร่ืองเลน MP4 เปนตน 

3.4 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI: Computer-Assisted Instruction) 

เปนสื ่อการเรียนรู ที ่สงเสริมการเรียนการสอนทั้งในและนอกระบบการศึกษา 

ซอฟตแวรที ่นิยมใชสรางคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก Macromedia Author 

ware 

3.5 เว็บไซตทางการศึกษา (WBI : Web Based Instruction) เปนส่ือ          

การเรียนรูที่นำเสนอและใชประโยชนจากอินเทอรเน็ตเพื่อสงเสริมการเรียนรู เชน        

การแสดงความคิดเห็นผานเว็บบอรด การสนทนาออนไลนกับผู สอน เปนตน      

การสรางสื ่อการเรียนรู ประเภทนี้ จะตองประยุกตใชซอฟตแวรหลายประเภท

รวมกัน ทั้งซอฟตแวรสรางเว็บไซต ซอฟตแวรอัปโหลดขอมูล และซอฟตแวรสราง

มัลติมีเดียในเว็บไซต การสรางสื่อการเรียนรูประเภทนี้ผูทำโครงงานจะตองติดตอ

และขอใชบริการจากผู ให บริการเชื ่อมตออินเทอรเน ็ตเพื ่อขอใชพ ื ้นท ี ่ ใน          

เครื่องเซิรฟเวอร ลักษณะเดนของสื่อการเรียนรูประเภทนี้ คือ ผูใชสามารถเรียนรู

ในสถานที่และเวลาใดก็ได ผานทางคอมพิวเตอรที่เชื่อมตออินเทอรเน็ต 
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เรื่องท่ี 2 การศึกษาและกำหนดขอบเขตของปญหา 

การพัฒนาโครงงาน ควรศึกษาที่มาและความสำคัญของโครงงาน วาโครงงานนั้น

แกปญหาอะไร ไดประโยชน อยางไรกับใครบาง หลังจากนั ้นควรระบุวัตถุประสงค           

ในการพัฒนาโครงงานใหชัดเจนวาตองการพัฒนาอะไร และควรที่ จะตองกำหนดแนวทาง

และขอบเขตของโครงงาน วาจะแกปญหาในสวนใดบาง ใชความรู และทรัพยากรใดบาง 

แลวจึงประเมินระยะเวลาและงบประมาณเทาไร โดยมีขั้นตอนตางๆ (สถาบันสงเสริม    

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ดังนี้ 

1. ศึกษาที่มาและความสำคัญของโครงงาน 

การระบุที ่มาและความสำคัญของโครงงาน ควรเริ ่มตนจากการอธิบายปญหา        

ที่เกิดขึ้น โดยระบุใหเห็นภาพวา มีปญหาเกิดขึ้นจริง และปญหานั้นยังไมไดรับการแกไข 

หรือยังไมไดรับการแกไขที่ดีพอ ทั ้งนี ้การระบุแนวทางการแก ปญหาที่เหมาะสมนั้น        

ควรมีการอางอิงจากแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือ 

หลังจากที ่ไดระบุที ่มาและความสำคัญของปญหาแลว ควรนําผลการศึกษา       

และวิเคราะหการแกปญหาดวยวิธีอื ่นๆ ที่มีอยูวามีขอดีและขอเสียอยางไร มาอธิบาย    

โดยเนนที่ขอจํากัดของวิธีแกปญหาเดิม เพื่ออางอิงเปนเหตุผลในการพัฒนาโครงงาน 

จากน ั ้นกล าวภาพรวม โดยระบ ุว า โครงงานด ังกล าวต องการพ ัฒนาขึ้น              

เพื่อแกปญหาใด ดวยวิธีใด และบรรยายวิธี แกปญหาที่เลือกใช ซึ่งตองมีการอางอิงทฤษฎี

ที่เกี่ยวของเพื่อใหเห็นวาโครงงานนี้จะสำเร็จออกมาในรูปแบบใด 

2. การระบุวัตถุประสงคของโครงงาน 

วัตถุประสงคของโครงงานคืออการระบุวาโครงงานนี้ จะทำอะไร ผลลัพธที่ไดคือ

อะไร การเขียนวัตถุประสงคตอง คํานึงวา วัตถุประสงคตองวัดผลไดไมวาจะเปนการวัดผล               

ดานประสิทธิภาพ สิ่งที่ควรหลีกเลี่ยงคือ การใชคำคุณศัพทที่ ไมสามารถวัดคาเปนตัวเลข

ได ตัวอยางการเขียนวัตถุประสงคที่ไมดี เชน เว็บไซตสามารถแสดงผลไดอยางรวดเร็ว     

ถาจะเขียนวัตถุประสงคใหสามารถวัดคาเปนตัวเลขได ควรจะเขียนวา เว็บไซตสามารถ

แสดงผลไดภายใน 3 วินาที 
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3. การระบุแนวทางและขอบเขตของโครงงาน 

การเขียนแนวทางและขอบเขตของโครงงาน ควรเริ ่มจากการอธิบายภาพรวม               

อาจใช สตอร ี ่บอร ด (Storyboard) ภาพ แผนผัง แบบจําลอง หร ือโปรแกรมอื ่นๆ             

มาชวยอธิบายใหเห็นขั้นตอนการทำงานทั้งระบบของโครงงานที่จะพัฒนา 

การระบุแนวทางและขอบเขตของโครงงาน จะชวยใหทราบวาการพัฒนาโครงงาน

นี ้  ต องศึกษาความรู หร ือเทคนิคใด รวมทั ้งต องจัดหาทรัพยากรใดเพิ ่มเต ิมบาง         

เพื่อใหการพัฒนาโครงงานเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

4. ประเมินทรัพยากรที่ใชในโครงงาน 

การประเมินทรัพยากรที ่ใช ในโครงงาน จะทำการประเมินทั ้งงบประมาณ          

และระยะเวลาของโครงงาน ซึ่งการประเมินงบประมาณทำไดจากการประเมินการจัดหา

ทรัพยากรตางๆ ทั้งในดานซอฟตแวรฮารดแวร และบุคลากร รวมทั้งคาใชจายในการ       

จัดจางทำสวนประกอบหรือจัดเก็บขอมูล 

สวนการประเมินระยะเวลา ทำไดโดยแบงโครงงานเปนกิจกรรมยอย ประเมินเวลา

ที่ตองใชในแตละกิจกรรมแลว จึงทำการวางแผนผังในการดำเนินกิจกรรม เพื่อประเมิน

ระยะเวลาในภาพรวม 
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เรื่องท่ี 3 การวางแผนและออกแบบโครงงาน 

หลังจากกำหนดวัตถุประสงค ขอบเขต และแนวทางในการพัฒนาโครงงานแลว           

ควรวางแผนการพัฒนาโครงงานตามขั้นตอนตางๆ ใหรอบครอบ รัดกุม 

แบงการดำเนินการออกเปนกิจกรรมยอย ดังนี้ 

1. การวางแผน 

2. การสำรวจ 

3. การศึกษาเทคนิคที่เกี่ยวของ 

4. การพัฒนาโปรแกรม 

5. การทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม 

6. การจัดทำเอกสารและเผยแพรผลงาน 

ตัวอยาง การพัฒนาระบบเฝาระวังผูสูงอายุภายในอาคาร 

1. การวางแผน 

1.1วางแผนการทำงาน 

2. การสำรวจ 

2.1วางแผนการทำงาน 

3. การศึกษาเทคนิคที่เกี่ยวของ 

3.1 ศึกษาพฤติกรรมของผูสูงอายุ 

3.2 ศึกษาการระบุตำแหนงภายในอาคาร 

3.3 ศึกษาการโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

3.4 ศึกษาการโปรแกรมผานเครือขาย 

4. การพัฒนาโปรแกรม 

4.1 พัฒนาโปรแกรมสวนติดตอผูใชงาน 

4.2 พัฒนาโปรแกรมสวนการระบุตำแหนง 

4.3 พัฒนาโปแกรมสวนเครือขาย 

4.4 รวมระบบเพื่อพัฒนาโปรแกรมที่สมบูรณ 
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5. การทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม 

5.1 การทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม 

6. การจัดทำเอกสารและเผยแพรผลงาน 

6.1 จัดทำเอกสารและเผยแพรผลงาน 

กำหนดรายละเอียดกิจกรรมยอย 

1. ผู รับผิดชอบตองกำหนดให ชัดเจนวาใครเปนผู รับผิดชอบในแตละ

กิจกรรมยอย 

2. ระยะเวลาที่ควรใชในการดำเนินการกิจกรรมยอยนี้จนแลวเสร็จ 

3. ทรัพยากรที่ใช ทั้งทรัพยากรบุคคล งบประมาณ และทรัพยากรอื่นๆ 

4. ส่ิงที่ตองมีกอนเร่ิมกิจกรรมยอย เชน กิจกรรมยอยใดที่ตองเสร็จส้ินกอน     

ขอมูลทรัพยากรใดที่ตองมี 

5. ผลที ่ ได จากก ิจกรรมย อย เช น ผลการศึกษา ข อม ูล หร ือส วน             

ของโครงงาน 
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ที ่ กิจกรรม 
ระยะเวลาปฏิบัติงาน (สปัดาหที่) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 การวางแผน           

2 การสำรวจ           

3 การศึกษา

เทคนิคที่

เกี่ยวของ 

          

4 การพัฒนา

โปรแกรม 
          

5 การทดสอบและ

ปรับปรุง

โปรแกรม 

          

6 การจัดทำ

เอกสารและ

เผยแพรผลงาน 

          
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เรื่องท่ี 4 การดำเนินงาน 

ในขั้นตอนการดำเนินงาน จะเปนขั้นตอนที่ตองพัฒนาชิ้นงาน หรือดำเนินกิจกรรม      

เพื่อใหไดงานสำหรับสงมอบ โดยขั้นตอนการพัฒนา แบงออกไดเปน 3 ขั้นตอน (สถาบัน

สงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ดังนี้ 

1. การเตรียมการ 

ในการดำเนินงานตามกิจกรรมแตละกิจกรรมที่ไดวางแผนไว ตองเตรียม

ทรัพยากรใหพรอมตามที่ระบุไวในขั้นตอนการวางแผน 

2. การลงมือพัฒนา 

ในขั้นตอนนี้ ควรมีการบันทึกความเปล่ียนแปลงอยางสม่ำเสมอ 

3. การทดสอบและแกไข 

เปนการทดสอบผลลัพธว าตรงตามวัตถุประสงคและขอบเขตหรือไม         

หากไมตรงใหแกไขจนกวาจะไดผลลัพธตามตองการ นอกจากนี้ผูจัดทำโครงงาน

ควรมีการจดบันท ึกปญหาและอุปสรรคต างๆ ท ี ่พบ รวมถ ึงว ิธ ีการแกไข              

เพื่อนำไปปรับปรุงการพัฒนาโครงงานตอไป 
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เรื่องท่ี 5 การสรุปและเผยแพรงาน 

การนำเสนอโครงงาน  

          สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ (2562) 

ได กล าวไว ว า การแสดงผลงานจัดไดว าเป นขั ้นตอนสำคัญอีกประการหนึ ่งของ               

การทำโครงงานเรียกไดวาเปนงานขั ้นตอนสุดทายของการทำโครงงานวิทยาศาสตร       

และเทคโนโลย ี เป นการแสดงผลิตผลของความคิดและการปฏิบ ัต ิการท ั ้งหมด                 

ที่ผูทำโครงงานไดทุมเวลาไป และเปนวิธีการที่จะทำใหผูอื่นรับรูและเขาใจถึงผลงานนั้นๆ    

มีผูกลาวกันวาการวางแผนออกแบบ เพื่อจัดแสดงผลงานนั้น มีความสำคัญเทาๆ กับการ

ทำโครงงานนั้นเอง ผลงานที่ทำจะดียอดเยี่ยมเพียงใด แตถาการจัดแสดงผลงานทำไดไมดี   

ก็เทากับไมไดแสดงถึงความยอดเย่ียมของผลงานนั้นเลย 

          1. การจัดแสดงและการนำเสนอผลงาน 

              1.1 การเสนอผลงานอาจทำไดในหลายรูปแบบตางๆ กัน เชน การแสดงผลงาน

โดยไมมีการอธิบายประกอบ การรายงานดวยคำพูดในที่ประชุม การจัดนิทรรศการ       

โดยโปสเตอรและอธิบายดวยคำพูด โดยผลงานที่นำมาเสนอหรือจัดแสดงควรประกอบดวย

ส่ิงตอไปนี้ 

                1.1.1 ชื่อโครงงาน  

                1.1.2 ชื่อผูจัดทำโครงงาน 

                1.1.3 ชื่ออาจารยที่ปรึกษา 

                1.1.4 คำอธิบายถึงที่มาและความสำคัญของโครงงาน 

                1.1.5 วิธีการดำเนินการที่สำคัญ 

                1.1.6 การสาธิตผลงาน 

                1.1.7 ผลการสังเกตและขอสรุปสำคัญที่ไดจากการทำโครงงาน 
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1.2 ถาเปนการรายงานดวยคำพูดตอที ่ประชุม ควรมีการเตรียมการ         

ในประเด็นตอไปนี้ 

1.2.1 จัดลำด ับความคิดในการนำเสนออยางเป นระบบและ

นำเสนออยางตรงไปตรงมาดวยภาษาที่ชัดเจนและเขาใจงาย 

1.2.2 ทำความเขาใจกับเร่ืองที่จะอธิบายใหดี รวมถึงเตรียมขอมูลที่

อาจตองใชในการตอบคำถาม 

                1.2.3 หลีกเล่ียงการนำเสนอดวยวิธีอานรายงาน 

                1.2.4 ควรมองไปยังผูฟงขณะรายงาน 

                1.2.5 ตอบคำถามอยางตรงไปตรงมา 

                1.2.6 รายงานใหเสร็จภายในระยะเวลาที่กำหนด 

                1.2.7 ควรใชโปรแกรมนำเสนอประกอบการรายงาน 

                1.2.8 ความเหมาะสมของเนื้อหาตอผูฟง 

1.2.9 ถาเปนโครงงานพัฒนาผลงาน ผลงานนั้นควรจะอยูในสภาพ

ที่ทำงานไดเปนอยางดี 

          2. การจัดนิทรรศการโครงงานควรคำนึงถึงสิ่งตาง ๆ ตอไปนี ้

               2.1 ความปลอดภัยของการจัดแสดง 

               2.2 ความเหมาะสมกับเนื้อที่จัดแสดง 

2.3 คำอธิบายที่เขียนแสดงควรเนนประเด็นสำคัญ และส่ิงที่นาสนใจเทานั้น 

โดยใชขอความกะทัดรัด ชัดเจน และเขาใจงาย 

2.4 ดึงด ูดความสนใจผู  เข าชม โดยใช ร ูปแบบการแสดงที ่น าสนใจ            

ใชสีที่สดใส เนนจุดที่สำคัญหรือใชวัสดุตางประเภทในการจัดแสดง 

               2.5 ใชตาราง และรูปภาพประกอบ โดยจัดวางอยางเหมาะสม 

2.6 สิ่งที่แสดงทุกอยางตองถูกตอง ไมมีการสะกดผิดหรืออธิบายหลักการ   

ที่ผิด 

2.7 ในกรณีที ่เปนสิ ่งประดิษฐ สิ ่งนั ้นควรอยูในสภาพที่ทำงานไดอยาง

สมบูรณ 
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3. การแสดงผลงานโครงงานดวยโปสเตอร 

              โปสเตอรโครงงานที่ดีควรมีลักษณะ ดังนี้ 

               3.1 มีขอมูลที่กระชับและชัดเจน  

               3.2 มีหลักการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่สำคัญ 

               3.3 แสดงใหเห็นส่ิงที่คนพบหรือส่ิงที่พัฒนา  

               3.4 แสดงกระบวนการ/วิธีการ ที่พัฒนา  

              3.5 ใชภาษาเขาใจงาย  

              3.6 เรียงเร่ืองใหอานตามไดเขาใจ  

              3.7 ตัวหนังสืออานไดชัดเจน 

               3.8 ทำงานประณีต เรียบรอย ไมมีคำผิดเลย  

              3.9 จัดสวนประกอบตาง ๆ ไดเหมาะสม ไมแนนเกินไป 

               3.10 นำเสนอไดนาสนใจ  

               3.11 มีภาพและงานกราฟกประกอบ ทำใหขอมูลชัดเจนขึ้น  

               3.12 ใชสีสันที่สมดุล  

               3.13 มีหลักฐานอางอิง 

           

  



62 

4. การพูดตอหนากลุมคน 

แมวาส่ิงที่จะพูด เปนส่ิงที่ผูทำโครงงานรูแลวเปนอยางดีก็ตาม แตในการพูดใหผูอื่น

ฟง ผูทำโครงงานตองศึกษาวิเคราะหขอมูล เพื่อเตรียมสาระที่พูดใหเหมาะสมกับผูฟง       

มีเปาหมายในการพูด และพูดในสิ่งที่ผูฟงสนใจอยากฟง การพูดที่ดีตองมีการเตรียมตัว 

ดังนี้ 

               4.1 ศึกษาวิเคราะหขอมูลที่จะพูด  

               4.2 วางแผนส่ิงที่จะพูด 

               4.3 เตรียมส่ือที่ใชประกอบการพูด  

               4.4 เขียนโนตชวยจำ  

               4.5 ฝกพูดหลายๆ คร้ัง  

               4.6 เลือกประเด็นสำคัญเพียง 4 - 5 อยางเทานั้น เพราะคนเราจำอะไร

ไมไดมากนักจากการฟงคนอื่นพูด  

               4.7 เตรียมประเด็นขอมูลที ่จะพูดใหตรงกับผู ฟ ง เชน ผู ฟ งอาจเปน

กรรมการตัดสินโครงงาน ครูอาจารยโรงเรียนอื่นๆ เพื่อนผูเรียน หรือบุคคลทั่วไป เปนตน 

          5. การวางแผนสิ่งที่จะพูด 

              ผูทำโครงงานตองวางแผนการพูด โดยวางโครงรางของสิ่งที่จะพูด เพื่อใหรู

ลวงหนาถึงลำดับของส่ิงที่จะพูด โดยแบงสวนที่จะพูดออกเปน 3 สวน 

              สวนเร่ิมตน  

               - บอกวาเปนใคร...ชื่ออะไร  

               - บอกชื่อโครงงานที่ทำ  

               - กลาวนำส้ัน ๆ ถึงส่ิงที่จะพูด ดวยวิธีการที่ดึงดูดความสนใจของผูฟง  

               - โชวภาพ ตั้งคำถามผูฟง  

               - แสดงสวนที่นาสนใจของโปรแกรมที่พัฒนา  
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     สวนสาระสำคัญ  

               - แบงสาระสำคัญที่จะพูดเปนประเด็น ๆ  

               - เรียงลำดับประเด็นไว  

               - แตละประเด็นพูดนำดวยประโยค 1 ประโยค  

               - พยายามเชื่อมโยงส่ิงที่พูดในแตละประเด็นใหใกลตัวผูฟง  

              สวนสรุป  

               - บอกประโยชนของส่ิงที่คนพบ / โปรแกรมที่พัฒนา  

               - เสนอแนวคิดในการพัฒนาหรือตอยอดโครงงาน  

               - จบลงดวยส่ิงสรุปที่สรางความประทับใจผูฟงและทำใหผูฟงจดจำไวได 

          6. การฝกพูด  

               - ฝกพูดกอนวันพูดจริง  

               - จำประเด็นสำคัญที่จะพูด  

               - ฝกพูดใหเปนธรรมชาติ  

               - ฝกพูดใหชัดเจน  

               - รูจังหวะเนน  

               - ไมพูดเร็ว 

          7. การเตรียมสื่อประกอบ 

              ในการนำเสนอดวยการพูด ผูทำโครงงานตองเตรียมสื่อที่จะชวยใหผูฟงสนใจ

ฟง และเขาใจในสิ่งที ่พูดไดโดยงาย แตสื ่อที ่ใชไมควรสลับซับซอน ควรเปนสื ่องายๆ         

ใชภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหวสั้นๆ แสดงกราฟ โมเดล หรือสาธิตประกอบได ถาโครงงาน

จำเปนตองทำเชนนั้น ทั้งนี้ตองคำนึงถึงสถานที่ที่จะนำเสนอดวย เชน อุปกรณที่มีใหแสง  

ในหอง ขนาดหอง ฯลฯ 

           

  



64 

8. สื่อนำเสนอที่ดี 

               - มีตัวหนังสือนอย  

               - มีเฉพาะประเด็นสำคัญ  

               - ตัวหนังสือมีขนาดโตพอที่ผูชมอานได  

               - ใชตัวอักษรสีเขม เชน สีดำ สีน้ำเงินเขม 

               - ออกแบบการนำเสนอใหเรียบงาย  

               - ไมพูดโดยการอานจากส่ิงที่เขียน 

             การทำโครงงานคอมพิวเตอร นอกจากจะเปนกิจกรรมที่สงเสริมใหผูเรียนไดนำ

ความรูทางคอมพิวเตอรมาใชแกปญหา พัฒนาคิดคนผลิตภัณฑตางๆ แลว ยังเปนกิจกรรม

ที่สงเสริมใหผูเรียนมีความสนใจที่จะทำงานวิจัยและประกอบอาชีพทางคอมพิวเตอรมาก

ยิ่งขึ้นดวย ซึ่งในปจจุบันนี้หลายประเทศทั่วโลกขาดแคลนบุคลากรทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศเปนอยางมาก ดังนั้นจึงนาที่จะจัดใหการทำโครงงานคอมพิวเตอรเปนกิจกรรม

ในทุกระดับชั้น เพื่อนำไปสูการพัฒนาประเทศตอไปในอนาคต (สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 
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การประเมินผลโครงงานคอมพิวเตอร 

              เกณฑในการใหคะแนนก็แลวแตอาจารยผู สอนจะเห็นสมควร แตควรให

ความสำคัญกับการจัดทำเคาโครงงาน ผลงาน และรายงานในอัตราสวนที่ใกลเคียงกัน 

เพราะทุกสวนลวนมีความสำคัญตอการพัฒนาโครงงานที ่ดีและมีคุณภาพ ตัวอยาง        

การพิจารณาแบงคะแนนจากคะแนนเต็ม 100% ไดแก 

      การประเมินโครงงานควรเปนการประเมินตามสภาพจริง เพื่อคนหาความสามารถ        

และความกาวหนาในการเรียนรูที่แทจริงของผูเรียน ซึ่งกรอบแนวทางการประเมิน ไดแก  

1. ประเมินอะไร 

                   1.1 ผลผลิต / ผลงาน / ชิ้นงาน 

                   1.2 กระบวนการเรียนรู 

                   1.3 กระบวนการทำงาน 

1.4 การแสดงออกถึงความรู  ความคิด ความสามารถ ทักษะ 

คุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 

2. ประเมินเมื่อใด 

                   2.1 การคัดเลือกหัวขอจนถึงการนำเสนอผลงาน 

                   2.2 ตามสภาพจริง 

     3. ประเมินจากอะไร 

                   3.1 ผลงาน 

                   3.2 การทดสอบ 

                   3.3 บันทึกตาง ๆ 

                   3.4 แฟมสะสมผลงาน 

                   3.5 การตรงตอเวลาของการสงงาน 

                   3.6 หลักฐานหรือรองรอยอื่น  
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4. ประเมินโดยใคร 

                   4.1 ผูสอน 

                   4.2 ผูเรียน 

                   4.3 เพื่อนรวมชั้นเรียน 

                   4.4 ผูปกครอง 

                   4.5 ผูเกี่ยวของอื่น ๆ 

       5. ประเมินโดยวิธีใด 

                   5.1 ตรวจผลงาน 

                   5.2 ตรวจรายงาน 

                   5.3 ทดสอบ 

                   5.4 นำเสนอผลงาน 

                   5.5 นิทรรศการ 

                   5.6 สังเกต 

                   5.7 สัมภาษณ 

การปฏิบัติงานเปนกระบวนการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งตองจัดใหมี       

การประเมินการปฏิบัติงานของผูเรียนตลอดเวลา ขณะที่ปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนตางๆ       

และนำผลเหลานั้นมาพัฒนา ปรับปรุง การปฏิบัติงานใหดีขึ้นเร่ือยๆ โดยควรใหผูเรียนไดมี

ทำการจดบันทึกตลอดจนใชแฟมสะสมผลงานตลอดเวลาดวย 
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สิ ่งที ่ควรพิจารณาในการประเมินโครงงานคอมพิวเตอร (สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ไดแก  

              1. บรรลุตามวัตถุประสงค พิจารณาวาผลงานที่ไดสอดคลองกับรายละเอียดที่

ระบุไว ในวัตถุประสงคหรือไม มากนอยอยางไร  

              2. คูมือการติดตั้ง และคูมือการใชงาน พิจารณาความครบถวน ถูกตอง และ

การใชงานที่งาย  

              3. ความสมบูรณของผลงาน หมายถึงการทำงานที่ถูกตอง ความสวยงาม 

และความเรียบรอย  

              4. การนำไปใชประโยชน ผลงานนั้นสามารถนำไปประยุกตใชในลักษณะใดได

บาง       มีผลกระทบตอใคร และอยางไร  

              5. เทคนิคที ่ใช ในการแกป ญหา มีความยากงายระดับใด มีการนำมา

ประยุกตใช         ไดถูกตองและเหมาะสมหรือไม อยางไร  

              6. ความคิดสรางสรรค/ความแปลกใหม อาจพิจารณาเปนคะแนนพิเศษ              

เพราะโครงงานบางชิ้นไมไดเปนงานใหม แตเปนการปรับปรุงประสิทธิภาพเทานั้น ซึ่ง

สามารถพัฒนาเปนโครงงานไดเชนกัน 

              เพื่อการติดตามและประเมินผลงานของผู เรียนไดอยางใกลชิด ผูสอนอาจ

แนะนำใหผูเรียนจัดทำตารางเพื่อประเมินผลการปฏิบัติงานของผูเรียนเองดวย ทั้งนี้เพื่อให

ผูเรียนทราบผลการปฏิบัติงานวาสอดคลองกับแผนการปฏิบัติงานที่ตั้งไวในเคาโครงราง

หรือไม และควรจะปรับปรุงตนเองอยางไรเพื่อใหไดผลงานตรงตามวัตถุประสงคที่ระบุไว   

ในระยะเวลาที่กำหนดไวได 
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แบบฝกหัดทายบทท่ี 3 

1. ใหผูเรียนอธิบายการพัฒนาโครงงานมีกี่ขั้นตอนอะไรบาง 

2. ใหผูเรียนอธิบายขั้นตอนการศึกษาและกำหนดขอบเขตปญหามีกี่ขั้นตอนอะไรบาง 

3. ใหผูเรียนคิดโครงงานพรอมทั้งกำหนดรายละเอียดกิจกรรมยอยที่ผูเรียนสนใจทำมา 1 

เร่ือง 

4. เลือกศึกษาโครงงานที่สนใจ 1 โครงงานจาก http://oho.ipst.ac.th/projects แลว

สรุปในประเด็นตาง ๆ ดังนี้  

- สาเหตุที่พัฒนาโครงงาน  

- โครงงานจัดทํา ขึ้นเพื่อวัตถุประสงคอะไร  

- เทคนิคหรือวิธีการที่ใชในโครงงาน 

5. ใหระบุปญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันของผูเรียนที่พบเจอ 

- ปญหาที่พบ 

- ที่มาของปญหา 

- รายละเอียดของปญหา 

- แนวทาง/วิธีแกปญหา 

 

 

 

 

 

 

 

  


