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บทท่ี 3 

การพัฒนาโครงงาน 

สาระสำคัญ 

การพ ัฒนาโครงงานเป นกระบวนการ ท ี ่สามารถใช แนวค ิดเช ิงคำนวณ                 

ในการแกปญหา โดยเริ่มจากการระบุปญหาที่สนใจในชีวิตประจำวัน วิเคราะหสาเหตุ    

ของป ญหา ศ ึกษาและหาแนวทางการแก ป ญหา เพ ื ่อให สามารถแก ป ญหาได                        

อยางมีประสิทธิภาพ  

การพัฒนาโครงงานที ่ดีตองมีการระบุปญหาใหชัดเจน โดยที ่มาของปญหา        

หรือการกำหนดปญหา สามารถหาไดจากแหลงตาง ๆ ที ่อยู ใกลต ัว กิจกรรมที ่ทำ            

ในชีวิตประจำวัน ขาวสาร สื่อออนไลน รวมทั้งการเขาชมสถานที่สำคัญหรือนิทรรศการ 

และการประกวดแขงขัน สิ่งเหลานี้ลวนแลวแตสามารถจุดประกายความคิดในการเริ่มคิด

หัวขอโครงงานที่สนใจ จากนั้นใหประเมินความสามารถในการทำโครงงานจากความรู    

และทักษะพื้นฐานที่มี แหลงคนควาเพิ่มเติม งบประมาณและทรัพยากร เวลาที่ใช คุณคา 

และประโยชนของโครงงานในการนำไปใช 

ตัวช้ีวัด  

1. ประยุกตใชแนวคิดเชิงคำนวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน        

อยางสรางสรรคและเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

ขอบขายเนื้อหา 

เร่ืองที่ 1 การกำหนดปญหา 

เร่ืองที่ 2 การศึกษาและกำหนดขอบเขตของปญหา 

เร่ืองที่ 3 การวางแผนและออกแบบโครงงาน 

เร่ืองที่ 4 การดำเนินงาน 

 เร่ืองที่ 5 ผลการสรุปผลและการเผยแพรผลงาน 

เวลาที่ใชในการศึกษา  15 ชั่วโมง 

สื่อการเรียนรู 

 1. หนังสือแบบเรียน วิทยาการคำนวณ รหัสรายวิชา พว3300102 
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การพัฒนาโครงงาน 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ (2562) 

ไดใหความหมายวาการพัฒนาโครงงานเปนกิจกรรมที่เริ่มจากการศึกษาสิ่งที่ผูเรียนสนใจ

จากนั้นดำเนินการออกแบบ วางแผน ลงมือปฏิบัติจนเกิดเปนผลลัพธ และเผยแพรผลงาน

นั้นใหผู อื ่นรับทราบ ผูเรียนจะเกิดการเรียนรู และเขาใจในสิ่งที ่สนใจนั้นอยางถองแท 

รวมทั้งไดรับประสบการณโดยตรงจากการปฏิบัติศึกษาคนควาดวยตนเองการแกปญหา    

ที่เกิดขึ้นในสภาพความเปนจริง 

การพัฒนาโครงงานมีข้ันตอนดังนี้ 

1. การกำหนดปญหา 

2. การศึกษาและกำหนดขอบเขตของปญหา 

3. การวางแผน 

4. การดําเนินงาน 

5. การสรุปและเผยแพร 
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เรื่องท่ี 1 การกำหนดปญหา 

การที่จะพัฒนาโครงงานที่ดี จําเปนที่จะตองระบุปญหาใหชัดเจน การระบุปญหา          

ควรที่จะเนนที่ตัวปญหาวาปญหาคืออะไร เกิดจากสาเหตุใด สาเหตุของปญหามีประเด็น

อะไรบางที่เกี่ยวของหรือสงผลกระทบ สามารถแกไขหรือปรับปรุงในประเด็นใดไดบาง    

โดยไมควรระบุวาจะทำโครงงานอะไรตั้งแตตน 

ที่มาของปญหา 

- ปญหาในชีวิตประจำวัน 

- ปญหาในการเรียนหรือการทำงาน 

- ปญหาในระดับชุมชนหรือประเทศ 

แหลงจุดประกายความคิดในการพัฒนาโครงงาน 

- กิจกรรมในชีว ิตประจำว ัน การเร ียน งานอดิเรก และงานที ่ร ับผ ิดชอบ              

เชน ปญหาไมเขาใจเนื้อหาในการเรียน หรือ การจัดสรรคาใชจายประจำเดือน 

- วิทยุ โทรทัศน แหลงข าวสารทางอินเตอรเน ็ต เช น ปญหาการเดินทาง          

ในชวงเทศกาล 

- หนังสือ วารสาร ภาพยนตร การตูน เกม และสื่อใหความรูความบันเทิง เชน     

การพัฒนาหุนยนตอัตโนมัติ 

- การเขาคายอบรม การรวมอภิปราย หรือสนทนาผานสื่อสังคมออนไลน เชน     

การสนทนาในเว็บบอรดเร่ืองรถ  

- การทัศนศึกษาแหลงวัฒนาธรรม ชุมชน หรือ สถานที่ทองเที่ยว เชน การเขาไป

ศึกษาวิถีชีวิตการทำงานของชาวสวนมะมวง 

- การเยี ่ยมชมพิพิธภัณฑ นิทรรศการ และการประกวดตางๆ เชน การพัฒนา

เทคโนโลยีที่สามารถระบุตำแหนงเกี่ยวกับจีพีเอส 
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องคประกอบเพ่ือการตัดสินใจเลือกโครงงาน 

การเลือกโครงงานเปนขั ้นตอนแรกที ่จะตองพิจารณาหรือกำหนดโครงงาน          

ใหเหมาะสมและตรงตอความตองการของผูทำโครงงานใหมากที่สุด  โดยจะกำหนดหัวขอ

โครงงานเปนชื ่อ หรือสิ ่งบงชี ้ล ักษณะของโครงงาน ซึ ่งผู ทำโครงงานควรพิจารณา           

เลือกโครงงานจากปจจัยทั่วไป รูปแบบของสื่อการเรียนรู และประเภทของสื่อการเรียนรู 

(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ดังนี้ 

1. การเลือกโครงงานจากปจจัยทั ่วไป เปนการกำหนดหัวข อของความรู             

ที่ผู ทำโครงงานตองการถายทอด เชน ความรูเกี ่ยวกับการปลูกตนไม ความรูเกี ่ยวกับ     

การถายภาพ โดยผูทำโครงงานควรพิจารณาจากส่ิงตอไปนี้ 

1.1 ความรู ความสามารถ ความสนใจ ความถนัด และประสบการณ

ของผูทำโครงงาน โดยพิจารณาไดจากคะแนนวัดผลความรูหรือผลงานที่เคยปฏิบัต ิ

1.2 ประโยชนของโครงงาน โดยโครงงานนั้นจะตองสามารถนำภาระงาน 

ชิ้นงาน และกิจกรรมอิสระนั้นไปพัฒนาและใชไดจริงในชีวิตประจำวัน 

1.3 ความคิดสรางสรรค โดยเปนโครงงานที ่ไมมีผ ู ใดทำไวหรือเปน        

การพัฒนาโครงงานที่มีผู อื ่นทำไวแลว ซึ่งโครงการนั้นจะตองมีความแปลกใหม    

และทันสมัย 

1.4 ระยะเวลา โดยผูทำโครงงานควรกำหนดวันสิ้นสุดโครงงานใหชัดเจน       

เพ ื ่อให สามารถประมาณระยะเวลาลงในตารางดำเน ินการของโครงงาน               

ในแตละขั้นตอน 

1.5 คาใชจ าย โดยผู ทำโครงงานจะตองประเมินคาใชจ ายทั ้งหมด           

ยึดหลักความคุมคา ในการทำโครงงานดวยการเลือกใชทรัพยากรที่มีอยู แลว

มากกวาการจัดหาใหม 

1.6 ความปลอดภ ัย  โดยผ ู ทำโครงงานควรเล ือกทำโครงงานที่                   

ไมเปนอันตรายตอผู ทำโครงงาน สังคม และประเทศชาติ หากโครงงานนั้น           

มีความเสี่ยงที่อาจเกิดอันตราย ผูทำโครงงานควรประสานงานกับผูที ่เกี ่ยวของ 

เพื่อใหการทำโครงงานคอมพิวเตอรนั้น อยูในการดูแลและควบคุมของผูเชี่ยวชาญ 

(Professional) 
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1.7 คานิยมและวัฒนธรรมทองถิ ่น โดยผู ทำโครงงานควรหลีกเลี ่ยง       

การทำโครงงานที่ขัดตอความเชื่อ วัฒนธรรม หรือประเพณีตางๆของทองถิ่น 

2. การเลือกรูปแบบของสื่อการเรียนรู เปนการกำหนดประเภท ชนิดของส่ือ              

หรือเครื ่องมือที ่เปนตัวกลางในการถายทอดความรู  โดยผู ทำโครงงานควรพิจารณา       

จากส่ิงตาง ๆดังตอไปนี้ 

2.1 ความรู ประสบการณ และความสามารถของผูทำโครงงานเกี่ยวกับ

การสรางและการใชส่ือการเรียนรูนั้น 

2.2 ลักษณะของผูรับขอมูล เนื่องจากผูรับขอมูลแตละกลุมจะมีลักษณะ           

ในการรับรูขอมูลแตกตางกัน เชน ควรเลือกใชสื่อการเรียนรูในรูปแบบที่ตื่นเตน 

เราใจ และมีสีสันสวยงามกับผูรับที่มีอายุนอย 

2.3 ฮารดแวรและซอฟตแวร โดยผูทำโครงงานควรพิจารณาเกี ่ยวกับ

ฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชสรางสื่อการเรียนรูนั ้นมีอยูแลวหรือไม ตองจัดหา

เพิ่มเติมอีกหรือไม และมีคาลิขสิทธ์ิหรือเง่ือนไขในการใชงานอยางไร 

2.4 การใชสื่อการเรียนรู โดยผูทำโครงงานควรพิจารณาความตองการ    

ในการใช สื่อการเรียนรู เชน ตองการใชสื่อการเรียนรูในเวลาใดและสถานที่ใด      

ซึ่งผู ทำโครงงานจะตองศึกษาจากประเภทของสื่อการเรียนรู นั ้นๆ วาสามารถ

ตอบสนองตอการใชงานรูปแบบใด 

3. การเลือกประเภทของสื่อการเรียนรู เปนการวิเคราะหและเลือกโครงงาน

คอมพิวเตอรตามลักษณะของสื่อการเรียนรู เพื่อใหไดสื่อการเรียนรูที่ตรงตอความตองการ

และตรงตามวัตถุประสงคของโครงงานมากที่สุด ตัวอยางประเภทของสื่อการเรียนรู         

ที่สามารถนำมาพัฒนาเปนโครงงานคอมพิวเตอร เชน 

3.1 สื ่อการนำเสนอประกอบคำบรรยาย รู จ ักและนิยมเรียกกันวา 

เพาเวอรพอยต (PowerPoint) ซ ึ ่งจะเร ียกตามชื ่อของซอฟตแวรที ่ใชสราง       

ไดแก Microsoft PowerPoint นิยมใชสรางสื่อการนำเสนอประกอบการบรรยาย 

เนื่องจากสามารถนำเสนอขอมูลไดหลายรูปแบบ มีจุดเชื่อมโยง (Link) สงเสริม   

การเรียนรูในรูปแบบมัลติมีเดีย (Multimedia) และสามารถประยุกตสรางเปนส่ือ

การเรียนรูประเภทอื่นๆ ได 
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3.2 ไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) เปนสื่อการเรียนรูที ่พัฒนาขึ้นจากส่ือ

เอกสารส่ิงพิมพ ซอฟตแวรที่นิยมนำมาสรางไฮเปอรเท็กซ ไดแก Adobe Acrobat 

ซึ่งจะแปลงขอความและภาพนิ่งใหเปนเอกสารอิเล็กทรอนิกสที่ไมสามารถแกไข

ขอความได โดยวิธีทั่วไป ไฮเปอรเท็กซสามารถนำเสนอขอมูลในรูปแบบสัญลกัษณ 

ตัวอักษร ขอความ  และภาพนิ่ง ไมนิยมนำเสนอขอมูลในรูปแบบมัลติมีเดีย        

แตสามารถเชื ่อมโยงภายใน ในไฟลข อมูลได ไฮเปอรเท ็กซนิยมนำไปเปน

สวนประกอบของสื่อการเรียนรู ประเภทอื่นๆ เนื ่องจากมีไฟลขอมูลขนาดเล็ก      

ทำใหงายตอการอัปโหลดและดาวนโหลดขอมูล 

3.3 ไฮเปอรบุ ก (Hyperbook) พัฒนามาจากไฮเปอรเท็กซ มีลักษณะ         

เหมือนหนังสือแตบันทึกและจัดเก็บขอมูลในรูปแบบของไฟลอิเล็กทรอนิกส 

ไฮเปอรบุกนำเสนอในรูปแบบที่หลากหลายกวาไฮเปอรเท็กซ และมีปฏิสัมพันธ   

กับผู ใชมากกวาหนังสือธรรมดาดวยการสรางจุดเชื ่อมโยงภายในเพื่อสงเสริม       

การเรียนรูและจุดเชื่อมโยงภายนอกเพื่อสงเสริมการคนหาเพิ่มเติม ไฮเปอรบุก    

เปนสื่อการเรียนรูที่ตองสรางจากคอมพิวเตอรแตสามารถเปดอานไดจากอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสอื่นๆ เชน เคร่ืองเลน MP4 เปนตน 

3.4 คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI: Computer-Assisted Instruction) 

เปนสื ่อการเรียนรู ที ่สงเสริมการเรียนการสอนทั้งในและนอกระบบการศึกษา 

ซอฟตแวรที ่นิยมใชสรางคอมพิวเตอรชวยสอน ไดแก Macromedia Author 

ware 

3.5 เว็บไซตทางการศึกษา (WBI : Web Based Instruction) เปนส่ือ          

การเรียนรูที่นำเสนอและใชประโยชนจากอินเทอรเน็ตเพื่อสงเสริมการเรียนรู เชน        

การแสดงความคิดเห็นผานเว็บบอรด การสนทนาออนไลนกับผู สอน เปนตน      

การสรางสื ่อการเรียนรู ประเภทนี้ จะตองประยุกตใชซอฟตแวรหลายประเภท

รวมกัน ทั้งซอฟตแวรสรางเว็บไซต ซอฟตแวรอัปโหลดขอมูล และซอฟตแวรสราง

มัลติมีเดียในเว็บไซต การสรางสื่อการเรียนรูประเภทนี้ผูทำโครงงานจะตองติดตอ

และขอใชบริการจากผู ให บริการเชื ่อมตออินเทอรเน ็ตเพื ่อขอใชพ ื ้นท ี ่ ใน          

เครื่องเซิรฟเวอร ลักษณะเดนของสื่อการเรียนรูประเภทนี้ คือ ผูใชสามารถเรียนรู

ในสถานที่และเวลาใดก็ได ผานทางคอมพิวเตอรที่เชื่อมตออินเทอรเน็ต 
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เรื่องท่ี 2 การศึกษาและกำหนดขอบเขตของปญหา 

การพัฒนาโครงงาน ควรศึกษาที่มาและความสำคัญของโครงงาน วาโครงงานนั้น

แกปญหาอะไร ไดประโยชน อยางไรกับใครบาง หลังจากนั ้นควรระบุวัตถุประสงค           

ในการพัฒนาโครงงานใหชัดเจนวาตองการพัฒนาอะไร และควรที่ จะตองกำหนดแนวทาง

และขอบเขตของโครงงาน วาจะแกปญหาในสวนใดบาง ใชความรู และทรัพยากรใดบาง 

แลวจึงประเมินระยะเวลาและงบประมาณเทาไร โดยมีขั้นตอนตางๆ (สถาบันสงเสริม    

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ดังนี้ 

1. ศึกษาที่มาและความสำคัญของโครงงาน 

การระบุที ่มาและความสำคัญของโครงงาน ควรเริ ่มตนจากการอธิบายปญหา        

ที่เกิดขึ้น โดยระบุใหเห็นภาพวา มีปญหาเกิดขึ้นจริง และปญหานั้นยังไมไดรับการแกไข 

หรือยังไมไดรับการแกไขที่ดีพอ ทั ้งนี ้การระบุแนวทางการแก ปญหาที่เหมาะสมนั้น        

ควรมีการอางอิงจากแหลงขอมูลที่นาเชื่อถือ 

หลังจากที ่ไดระบุที ่มาและความสำคัญของปญหาแลว ควรนําผลการศึกษา       

และวิเคราะหการแกปญหาดวยวิธีอื ่นๆ ที่มีอยูวามีขอดีและขอเสียอยางไร มาอธิบาย    

โดยเนนที่ขอจํากัดของวิธีแกปญหาเดิม เพื่ออางอิงเปนเหตุผลในการพัฒนาโครงงาน 

จากน ั ้นกล าวภาพรวม โดยระบ ุว า โครงงานด ังกล าวต องการพ ัฒนาขึ้น              

เพื่อแกปญหาใด ดวยวิธีใด และบรรยายวิธี แกปญหาที่เลือกใช ซึ่งตองมีการอางอิงทฤษฎี

ที่เกี่ยวของเพื่อใหเห็นวาโครงงานนี้จะสำเร็จออกมาในรูปแบบใด 

2. การระบุวัตถุประสงคของโครงงาน 

วัตถุประสงคของโครงงานคืออการระบุวาโครงงานนี้ จะทำอะไร ผลลัพธที่ไดคือ

อะไร การเขียนวัตถุประสงคตอง คํานึงวา วัตถุประสงคตองวัดผลไดไมวาจะเปนการวัดผล               

ดานประสิทธิภาพ สิ่งที่ควรหลีกเลี่ยงคือ การใชคำคุณศัพทที่ ไมสามารถวัดคาเปนตัวเลข

ได ตัวอยางการเขียนวัตถุประสงคที่ไมดี เชน เว็บไซตสามารถแสดงผลไดอยางรวดเร็ว     

ถาจะเขียนวัตถุประสงคใหสามารถวัดคาเปนตัวเลขได ควรจะเขียนวา เว็บไซตสามารถ

แสดงผลไดภายใน 3 วินาที 
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3. การระบุแนวทางและขอบเขตของโครงงาน 

การเขียนแนวทางและขอบเขตของโครงงาน ควรเริ ่มจากการอธิบายภาพรวม               

อาจใช สตอร ี ่บอร ด (Storyboard) ภาพ แผนผัง แบบจําลอง หร ือโปรแกรมอื ่นๆ             

มาชวยอธิบายใหเห็นขั้นตอนการทำงานทั้งระบบของโครงงานที่จะพัฒนา 

การระบุแนวทางและขอบเขตของโครงงาน จะชวยใหทราบวาการพัฒนาโครงงาน

นี ้  ต องศึกษาความรู หร ือเทคนิคใด รวมทั ้งต องจัดหาทรัพยากรใดเพิ ่มเต ิมบาง         

เพื่อใหการพัฒนาโครงงานเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

4. ประเมินทรัพยากรที่ใชในโครงงาน 

การประเมินทรัพยากรที ่ใช ในโครงงาน จะทำการประเมินทั ้งงบประมาณ          

และระยะเวลาของโครงงาน ซึ่งการประเมินงบประมาณทำไดจากการประเมินการจัดหา

ทรัพยากรตางๆ ทั้งในดานซอฟตแวรฮารดแวร และบุคลากร รวมทั้งคาใชจายในการ       

จัดจางทำสวนประกอบหรือจัดเก็บขอมูล 

สวนการประเมินระยะเวลา ทำไดโดยแบงโครงงานเปนกิจกรรมยอย ประเมินเวลา

ที่ตองใชในแตละกิจกรรมแลว จึงทำการวางแผนผังในการดำเนินกิจกรรม เพื่อประเมิน

ระยะเวลาในภาพรวม 
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เรื่องท่ี 3 การวางแผนและออกแบบโครงงาน 

หลังจากกำหนดวัตถุประสงค ขอบเขต และแนวทางในการพัฒนาโครงงานแลว           

ควรวางแผนการพัฒนาโครงงานตามขั้นตอนตางๆ ใหรอบครอบ รัดกุม 

แบงการดำเนินการออกเปนกิจกรรมยอย ดังนี้ 

1. การวางแผน 

2. การสำรวจ 

3. การศึกษาเทคนิคที่เกี่ยวของ 

4. การพัฒนาโปรแกรม 

5. การทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม 

6. การจัดทำเอกสารและเผยแพรผลงาน 

ตัวอยาง การพัฒนาระบบเฝาระวังผูสูงอายุภายในอาคาร 

1. การวางแผน 

1.1วางแผนการทำงาน 

2. การสำรวจ 

2.1วางแผนการทำงาน 

3. การศึกษาเทคนิคที่เกี่ยวของ 

3.1 ศึกษาพฤติกรรมของผูสูงอายุ 

3.2 ศึกษาการระบุตำแหนงภายในอาคาร 

3.3 ศึกษาการโปรแกรมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด 

3.4 ศึกษาการโปรแกรมผานเครือขาย 

4. การพัฒนาโปรแกรม 

4.1 พัฒนาโปรแกรมสวนติดตอผูใชงาน 

4.2 พัฒนาโปรแกรมสวนการระบุตำแหนง 

4.3 พัฒนาโปแกรมสวนเครือขาย 

4.4 รวมระบบเพื่อพัฒนาโปรแกรมที่สมบูรณ 
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5. การทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม 

5.1 การทดสอบและปรับปรุงโปรแกรม 

6. การจัดทำเอกสารและเผยแพรผลงาน 

6.1 จัดทำเอกสารและเผยแพรผลงาน 

กำหนดรายละเอียดกิจกรรมยอย 

1. ผู รับผิดชอบตองกำหนดให ชัดเจนวาใครเปนผู รับผิดชอบในแตละ

กิจกรรมยอย 

2. ระยะเวลาที่ควรใชในการดำเนินการกิจกรรมยอยนี้จนแลวเสร็จ 

3. ทรัพยากรที่ใช ทั้งทรัพยากรบุคคล งบประมาณ และทรัพยากรอื่นๆ 

4. ส่ิงที่ตองมีกอนเร่ิมกิจกรรมยอย เชน กิจกรรมยอยใดที่ตองเสร็จส้ินกอน     

ขอมูลทรัพยากรใดที่ตองมี 

5. ผลที ่ ได จากก ิจกรรมย อย เช น ผลการศึกษา ข อม ูล หร ือส วน             

ของโครงงาน 
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ที ่ กิจกรรม 
ระยะเวลาปฏิบัติงาน (สปัดาหที่) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 การวางแผน           

2 การสำรวจ           

3 การศึกษา

เทคนิคที่

เกี่ยวของ 

          

4 การพัฒนา

โปรแกรม 
          

5 การทดสอบและ

ปรับปรุง

โปรแกรม 

          

6 การจัดทำ

เอกสารและ

เผยแพรผลงาน 
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เรื่องท่ี 4 การดำเนินงาน 

ในขั้นตอนการดำเนินงาน จะเปนขั้นตอนที่ตองพัฒนาชิ้นงาน หรือดำเนินกิจกรรม      

เพื่อใหไดงานสำหรับสงมอบ โดยขั้นตอนการพัฒนา แบงออกไดเปน 3 ขั้นตอน (สถาบัน

สงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ดังนี้ 

1. การเตรียมการ 

ในการดำเนินงานตามกิจกรรมแตละกิจกรรมที่ไดวางแผนไว ตองเตรียม

ทรัพยากรใหพรอมตามที่ระบุไวในขั้นตอนการวางแผน 

2. การลงมือพัฒนา 

ในขั้นตอนนี้ ควรมีการบันทึกความเปล่ียนแปลงอยางสม่ำเสมอ 

3. การทดสอบและแกไข 

เปนการทดสอบผลลัพธว าตรงตามวัตถุประสงคและขอบเขตหรือไม         

หากไมตรงใหแกไขจนกวาจะไดผลลัพธตามตองการ นอกจากนี้ผูจัดทำโครงงาน

ควรมีการจดบันท ึกปญหาและอุปสรรคต างๆ ท ี ่พบ รวมถ ึงว ิธ ีการแกไข              

เพื่อนำไปปรับปรุงการพัฒนาโครงงานตอไป 
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เรื่องท่ี 5 การสรุปและเผยแพรงาน 

การนำเสนอโครงงาน  

          สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ (2562) 

ได กล าวไว ว า การแสดงผลงานจัดไดว าเป นขั ้นตอนสำคัญอีกประการหนึ ่งของ               

การทำโครงงานเรียกไดวาเปนงานขั ้นตอนสุดทายของการทำโครงงานวิทยาศาสตร       

และเทคโนโลย ี เป นการแสดงผลิตผลของความคิดและการปฏิบ ัต ิการท ั ้งหมด                 

ที่ผูทำโครงงานไดทุมเวลาไป และเปนวิธีการที่จะทำใหผูอื่นรับรูและเขาใจถึงผลงานนั้นๆ    

มีผูกลาวกันวาการวางแผนออกแบบ เพื่อจัดแสดงผลงานนั้น มีความสำคัญเทาๆ กับการ

ทำโครงงานนั้นเอง ผลงานที่ทำจะดียอดเยี่ยมเพียงใด แตถาการจัดแสดงผลงานทำไดไมดี   

ก็เทากับไมไดแสดงถึงความยอดเย่ียมของผลงานนั้นเลย 

          1. การจัดแสดงและการนำเสนอผลงาน 

              1.1 การเสนอผลงานอาจทำไดในหลายรูปแบบตางๆ กัน เชน การแสดงผลงาน

โดยไมมีการอธิบายประกอบ การรายงานดวยคำพูดในที่ประชุม การจัดนิทรรศการ       

โดยโปสเตอรและอธิบายดวยคำพูด โดยผลงานที่นำมาเสนอหรือจัดแสดงควรประกอบดวย

ส่ิงตอไปนี้ 

                1.1.1 ชื่อโครงงาน  

                1.1.2 ชื่อผูจัดทำโครงงาน 

                1.1.3 ชื่ออาจารยที่ปรึกษา 

                1.1.4 คำอธิบายถึงที่มาและความสำคัญของโครงงาน 

                1.1.5 วิธีการดำเนินการที่สำคัญ 

                1.1.6 การสาธิตผลงาน 

                1.1.7 ผลการสังเกตและขอสรุปสำคัญที่ไดจากการทำโครงงาน 
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1.2 ถาเปนการรายงานดวยคำพูดตอที ่ประชุม ควรมีการเตรียมการ         

ในประเด็นตอไปนี้ 

1.2.1 จัดลำด ับความคิดในการนำเสนออยางเป นระบบและ

นำเสนออยางตรงไปตรงมาดวยภาษาที่ชัดเจนและเขาใจงาย 

1.2.2 ทำความเขาใจกับเร่ืองที่จะอธิบายใหดี รวมถึงเตรียมขอมูลที่

อาจตองใชในการตอบคำถาม 

                1.2.3 หลีกเล่ียงการนำเสนอดวยวิธีอานรายงาน 

                1.2.4 ควรมองไปยังผูฟงขณะรายงาน 

                1.2.5 ตอบคำถามอยางตรงไปตรงมา 

                1.2.6 รายงานใหเสร็จภายในระยะเวลาที่กำหนด 

                1.2.7 ควรใชโปรแกรมนำเสนอประกอบการรายงาน 

                1.2.8 ความเหมาะสมของเนื้อหาตอผูฟง 

1.2.9 ถาเปนโครงงานพัฒนาผลงาน ผลงานนั้นควรจะอยูในสภาพ

ที่ทำงานไดเปนอยางดี 

          2. การจัดนิทรรศการโครงงานควรคำนึงถึงสิ่งตาง ๆ ตอไปนี ้

               2.1 ความปลอดภัยของการจัดแสดง 

               2.2 ความเหมาะสมกับเนื้อที่จัดแสดง 

2.3 คำอธิบายที่เขียนแสดงควรเนนประเด็นสำคัญ และส่ิงที่นาสนใจเทานั้น 

โดยใชขอความกะทัดรัด ชัดเจน และเขาใจงาย 

2.4 ดึงด ูดความสนใจผู  เข าชม โดยใช ร ูปแบบการแสดงที ่น าสนใจ            

ใชสีที่สดใส เนนจุดที่สำคัญหรือใชวัสดุตางประเภทในการจัดแสดง 

               2.5 ใชตาราง และรูปภาพประกอบ โดยจัดวางอยางเหมาะสม 

2.6 สิ่งที่แสดงทุกอยางตองถูกตอง ไมมีการสะกดผิดหรืออธิบายหลักการ   

ที่ผิด 

2.7 ในกรณีที ่เปนสิ ่งประดิษฐ สิ ่งนั ้นควรอยูในสภาพที่ทำงานไดอยาง

สมบูรณ 
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3. การแสดงผลงานโครงงานดวยโปสเตอร 

              โปสเตอรโครงงานที่ดีควรมีลักษณะ ดังนี้ 

               3.1 มีขอมูลที่กระชับและชัดเจน  

               3.2 มีหลักการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่สำคัญ 

               3.3 แสดงใหเห็นส่ิงที่คนพบหรือส่ิงที่พัฒนา  

               3.4 แสดงกระบวนการ/วิธีการ ที่พัฒนา  

              3.5 ใชภาษาเขาใจงาย  

              3.6 เรียงเร่ืองใหอานตามไดเขาใจ  

              3.7 ตัวหนังสืออานไดชัดเจน 

               3.8 ทำงานประณีต เรียบรอย ไมมีคำผิดเลย  

              3.9 จัดสวนประกอบตาง ๆ ไดเหมาะสม ไมแนนเกินไป 

               3.10 นำเสนอไดนาสนใจ  

               3.11 มีภาพและงานกราฟกประกอบ ทำใหขอมูลชัดเจนขึ้น  

               3.12 ใชสีสันที่สมดุล  

               3.13 มีหลักฐานอางอิง 
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4. การพูดตอหนากลุมคน 

แมวาส่ิงที่จะพูด เปนส่ิงที่ผูทำโครงงานรูแลวเปนอยางดีก็ตาม แตในการพูดใหผูอื่น

ฟง ผูทำโครงงานตองศึกษาวิเคราะหขอมูล เพื่อเตรียมสาระที่พูดใหเหมาะสมกับผูฟง       

มีเปาหมายในการพูด และพูดในสิ่งที่ผูฟงสนใจอยากฟง การพูดที่ดีตองมีการเตรียมตัว 

ดังนี้ 

               4.1 ศึกษาวิเคราะหขอมูลที่จะพูด  

               4.2 วางแผนส่ิงที่จะพูด 

               4.3 เตรียมส่ือที่ใชประกอบการพูด  

               4.4 เขียนโนตชวยจำ  

               4.5 ฝกพูดหลายๆ คร้ัง  

               4.6 เลือกประเด็นสำคัญเพียง 4 - 5 อยางเทานั้น เพราะคนเราจำอะไร

ไมไดมากนักจากการฟงคนอื่นพูด  

               4.7 เตรียมประเด็นขอมูลที ่จะพูดใหตรงกับผู ฟ ง เชน ผู ฟ งอาจเปน

กรรมการตัดสินโครงงาน ครูอาจารยโรงเรียนอื่นๆ เพื่อนผูเรียน หรือบุคคลทั่วไป เปนตน 

          5. การวางแผนสิ่งที่จะพูด 

              ผูทำโครงงานตองวางแผนการพูด โดยวางโครงรางของสิ่งที่จะพูด เพื่อใหรู

ลวงหนาถึงลำดับของส่ิงที่จะพูด โดยแบงสวนที่จะพูดออกเปน 3 สวน 

              สวนเร่ิมตน  

               - บอกวาเปนใคร...ชื่ออะไร  

               - บอกชื่อโครงงานที่ทำ  

               - กลาวนำส้ัน ๆ ถึงส่ิงที่จะพูด ดวยวิธีการที่ดึงดูดความสนใจของผูฟง  

               - โชวภาพ ตั้งคำถามผูฟง  

               - แสดงสวนที่นาสนใจของโปรแกรมที่พัฒนา  

               

  



63 

     สวนสาระสำคัญ  

               - แบงสาระสำคัญที่จะพูดเปนประเด็น ๆ  

               - เรียงลำดับประเด็นไว  

               - แตละประเด็นพูดนำดวยประโยค 1 ประโยค  

               - พยายามเชื่อมโยงส่ิงที่พูดในแตละประเด็นใหใกลตัวผูฟง  

              สวนสรุป  

               - บอกประโยชนของส่ิงที่คนพบ / โปรแกรมที่พัฒนา  

               - เสนอแนวคิดในการพัฒนาหรือตอยอดโครงงาน  

               - จบลงดวยส่ิงสรุปที่สรางความประทับใจผูฟงและทำใหผูฟงจดจำไวได 

          6. การฝกพูด  

               - ฝกพูดกอนวันพูดจริง  

               - จำประเด็นสำคัญที่จะพูด  

               - ฝกพูดใหเปนธรรมชาติ  

               - ฝกพูดใหชัดเจน  

               - รูจังหวะเนน  

               - ไมพูดเร็ว 

          7. การเตรียมสื่อประกอบ 

              ในการนำเสนอดวยการพูด ผูทำโครงงานตองเตรียมสื่อที่จะชวยใหผูฟงสนใจ

ฟง และเขาใจในสิ่งที ่พูดไดโดยงาย แตสื ่อที ่ใชไมควรสลับซับซอน ควรเปนสื ่องายๆ         

ใชภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหวสั้นๆ แสดงกราฟ โมเดล หรือสาธิตประกอบได ถาโครงงาน

จำเปนตองทำเชนนั้น ทั้งนี้ตองคำนึงถึงสถานที่ที่จะนำเสนอดวย เชน อุปกรณที่มีใหแสง  

ในหอง ขนาดหอง ฯลฯ 
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8. สื่อนำเสนอที่ดี 

               - มีตัวหนังสือนอย  

               - มีเฉพาะประเด็นสำคัญ  

               - ตัวหนังสือมีขนาดโตพอที่ผูชมอานได  

               - ใชตัวอักษรสีเขม เชน สีดำ สีน้ำเงินเขม 

               - ออกแบบการนำเสนอใหเรียบงาย  

               - ไมพูดโดยการอานจากส่ิงที่เขียน 

             การทำโครงงานคอมพิวเตอร นอกจากจะเปนกิจกรรมที่สงเสริมใหผูเรียนไดนำ

ความรูทางคอมพิวเตอรมาใชแกปญหา พัฒนาคิดคนผลิตภัณฑตางๆ แลว ยังเปนกิจกรรม

ที่สงเสริมใหผูเรียนมีความสนใจที่จะทำงานวิจัยและประกอบอาชีพทางคอมพิวเตอรมาก

ยิ่งขึ้นดวย ซึ่งในปจจุบันนี้หลายประเทศทั่วโลกขาดแคลนบุคลากรทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศเปนอยางมาก ดังนั้นจึงนาที่จะจัดใหการทำโครงงานคอมพิวเตอรเปนกิจกรรม

ในทุกระดับชั้น เพื่อนำไปสูการพัฒนาประเทศตอไปในอนาคต (สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 
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การประเมินผลโครงงานคอมพิวเตอร 

              เกณฑในการใหคะแนนก็แลวแตอาจารยผู สอนจะเห็นสมควร แตควรให

ความสำคัญกับการจัดทำเคาโครงงาน ผลงาน และรายงานในอัตราสวนที่ใกลเคียงกัน 

เพราะทุกสวนลวนมีความสำคัญตอการพัฒนาโครงงานที ่ดีและมีคุณภาพ ตัวอยาง        

การพิจารณาแบงคะแนนจากคะแนนเต็ม 100% ไดแก 

      การประเมินโครงงานควรเปนการประเมินตามสภาพจริง เพื่อคนหาความสามารถ        

และความกาวหนาในการเรียนรูที่แทจริงของผูเรียน ซึ่งกรอบแนวทางการประเมิน ไดแก  

1. ประเมินอะไร 

                   1.1 ผลผลิต / ผลงาน / ชิ้นงาน 

                   1.2 กระบวนการเรียนรู 

                   1.3 กระบวนการทำงาน 

1.4 การแสดงออกถึงความรู  ความคิด ความสามารถ ทักษะ 

คุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 

2. ประเมินเมื่อใด 

                   2.1 การคัดเลือกหัวขอจนถึงการนำเสนอผลงาน 

                   2.2 ตามสภาพจริง 

     3. ประเมินจากอะไร 

                   3.1 ผลงาน 

                   3.2 การทดสอบ 

                   3.3 บันทึกตาง ๆ 

                   3.4 แฟมสะสมผลงาน 

                   3.5 การตรงตอเวลาของการสงงาน 

                   3.6 หลักฐานหรือรองรอยอื่น  
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4. ประเมินโดยใคร 

                   4.1 ผูสอน 

                   4.2 ผูเรียน 

                   4.3 เพื่อนรวมชั้นเรียน 

                   4.4 ผูปกครอง 

                   4.5 ผูเกี่ยวของอื่น ๆ 

       5. ประเมินโดยวิธีใด 

                   5.1 ตรวจผลงาน 

                   5.2 ตรวจรายงาน 

                   5.3 ทดสอบ 

                   5.4 นำเสนอผลงาน 

                   5.5 นิทรรศการ 

                   5.6 สังเกต 

                   5.7 สัมภาษณ 

การปฏิบัติงานเปนกระบวนการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง ซึ่งตองจัดใหมี       

การประเมินการปฏิบัติงานของผูเรียนตลอดเวลา ขณะที่ปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนตางๆ       

และนำผลเหลานั้นมาพัฒนา ปรับปรุง การปฏิบัติงานใหดีขึ้นเร่ือยๆ โดยควรใหผูเรียนไดมี

ทำการจดบันทึกตลอดจนใชแฟมสะสมผลงานตลอดเวลาดวย 
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สิ ่งที ่ควรพิจารณาในการประเมินโครงงานคอมพิวเตอร (สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ไดแก  

              1. บรรลุตามวัตถุประสงค พิจารณาวาผลงานที่ไดสอดคลองกับรายละเอียดที่

ระบุไว ในวัตถุประสงคหรือไม มากนอยอยางไร  

              2. คูมือการติดตั้ง และคูมือการใชงาน พิจารณาความครบถวน ถูกตอง และ

การใชงานที่งาย  

              3. ความสมบูรณของผลงาน หมายถึงการทำงานที่ถูกตอง ความสวยงาม 

และความเรียบรอย  

              4. การนำไปใชประโยชน ผลงานนั้นสามารถนำไปประยุกตใชในลักษณะใดได

บาง       มีผลกระทบตอใคร และอยางไร  

              5. เทคนิคที ่ใช ในการแกป ญหา มีความยากงายระดับใด มีการนำมา

ประยุกตใช         ไดถูกตองและเหมาะสมหรือไม อยางไร  

              6. ความคิดสรางสรรค/ความแปลกใหม อาจพิจารณาเปนคะแนนพิเศษ              

เพราะโครงงานบางชิ้นไมไดเปนงานใหม แตเปนการปรับปรุงประสิทธิภาพเทานั้น ซึ่ง

สามารถพัฒนาเปนโครงงานไดเชนกัน 

              เพื่อการติดตามและประเมินผลงานของผู เรียนไดอยางใกลชิด ผูสอนอาจ

แนะนำใหผูเรียนจัดทำตารางเพื่อประเมินผลการปฏิบัติงานของผูเรียนเองดวย ทั้งนี้เพื่อให

ผูเรียนทราบผลการปฏิบัติงานวาสอดคลองกับแผนการปฏิบัติงานที่ตั้งไวในเคาโครงราง

หรือไม และควรจะปรับปรุงตนเองอยางไรเพื่อใหไดผลงานตรงตามวัตถุประสงคที่ระบุไว   

ในระยะเวลาที่กำหนดไวได 
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แบบฝกหัดทายบทท่ี 3 

1. ใหผูเรียนอธิบายการพัฒนาโครงงานมีกี่ขั้นตอนอะไรบาง 

2. ใหผูเรียนอธิบายขั้นตอนการศึกษาและกำหนดขอบเขตปญหามีกี่ขั้นตอนอะไรบาง 

3. ใหผูเรียนคิดโครงงานพรอมทั้งกำหนดรายละเอียดกิจกรรมยอยที่ผูเรียนสนใจทำมา 1 

เร่ือง 

4. เลือกศึกษาโครงงานที่สนใจ 1 โครงงานจาก http://oho.ipst.ac.th/projects แลว

สรุปในประเด็นตาง ๆ ดังนี้  

- สาเหตุที่พัฒนาโครงงาน  

- โครงงานจัดทํา ขึ้นเพื่อวัตถุประสงคอะไร  

- เทคนิคหรือวิธีการที่ใชในโครงงาน 

5. ใหระบุปญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันของผูเรียนที่พบเจอ 

- ปญหาที่พบ 

- ที่มาของปญหา 

- รายละเอียดของปญหา 

- แนวทาง/วิธีแกปญหา 

 

 

 

 

 

 

 

  


