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บทท่ี 2 

การแกปญหาและข้ันตอนวิธีการ 

สาระสำคัญ 

 การคิดเชิงคำนวณเปนพื้นฐานของการแกปญหาคอมพิวเตอร สำหรับการออกแบบ

ขั้นตอนวิธีในการแกปญหาดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร จำเปนตองระบุขั้นตอนการทำงาน

รวมถึงเงื่อนไขตางๆ ที่ชัดเจน เชน ขอมูลเขา ขอมูลออก ขอบเขตของขอมูลที่ตองการ 

มนุษยจึงจะสามารถเขียนโปรแกรมใหคอมพิวเตอรทำงานตามคำส่ังได 

ตัวช้ีวัด 

 1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแกปญหาที ่พบใน

ชีวิตประจำวัน 

ขอบขายเนื้อหา 

 เร่ืองที่ 1 การแกปญหาดวยคอมพิวเตอร 

 เร่ืองที่ 2 การระบุขอมูลเขา ขอมูลออก และเง่ือนไขของปญหา 

 เร่ืองที่ 3 การออกแบบขั้นตอนวิธี 

 เร่ืองที่ 4 การทำซ้ำ 

 เร่ืองที่ 5 การจัดเรียงและคนควาขอมูล 

เวลาที่ใชในการศึกษา 15 ชั่วโมง 

สื่อการเรียนรู 

 1. หนังสือแบบเรียน วิทยาการคำนวณ รหัสรายวิชา พว3300102 
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เรื่องท่ี 1 การแกปญหาดวยคอมพิวเตอร 

คอมพิวเตอร ม ีบทบาทในการปฏิว ัต ิการทำงานในทุกภาคสวนของสังคม            

การประยุกตใชคอมพิวเตอรมีผลใหประสิทธิภาพการทำงานเพิ่มขึ้น ลดภาระงานที่ทำซำ้ๆ 

รวมถึงเพิ่มความแมนยำของผลลัพธที่ได ขั้นตอนวิธีที่จะสั่งงานใหคอมพิวเตอรทำงานได

ตรงตามความตองการ ตองผานการคิดวิเคราะหและการออกแบบที่สมบูรณครบถวน 

ปญหาที่สามารถแกไขดวยคอมพิวเตอรไมจำเปนตองเปนปญหาทางคณิตศาสตร

เสมอไป ซึ ่งอาจเปนปญหาตางๆ ในชีว ิตประจำวันก็ได อยางไรก็ตาม โปรแกรม

คอมพิวเตอรต องระบุข ั ้นตอนการทำงาน รวมถึงเง ื ่อนไขตาง ๆ ที ่ช ัดเจน ดังนั้น            

กอนจะแกปญหาดวยคอมพิวเตอร จึงควรทำความเขาใจกับปญหาและความตองการ      

ใหชัดเจน แลวจึงพัฒนาขั้นตอนวิธีที่สามารถใชงานได 

การแกปญหาเปนกิจกรรมพื้นฐานในการดำรงชีวิตของมนุษย ปญหาบางปญหา

สามารถหาคำตอบไดในทันที ขณะที ่บางปญหาใชเวลานานในการคนหาคำตอบ           

อยางไรก็ตามทุกคนตางตองการหาวิธีการในการแกปญหาที่ทำใหไดคำตอบที่ถูกตอง      

ในเวลารวดเร็ว 

ข้ันตอนการแกปญหา มี 4 ขั้นตอน (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ดังนี ้

1. วิเคราะหและกำหนดรายละเอียดของปญหา เปนการทำความเขาใจเกี่ยวกับ

รายละเอียดเงื ่อนไข ขอกำหนด รวมถึงขอจำกัดตาง ๆ ของปญหา ขอมูลที ่จำเปน           

ในการแกปญหา ตรวจสอบวามีขอมูลเพียงพอหรือไม จะหาขอมูลเพิ่มเติมใหครบถวน     

ตอการใชแกปญหาไดอยางไร ขอมูลผลลัพธที่ไดคืออะไร และจะตรวจสอบความถูกตอง     

ของผลลัพธที่ไดอยางไร 

2. การวางแผนการแกปญหา เครื ่องมือที ่ใชในการวางแผนการแกปญหา     

สำหรับการพัฒนาโปรแกรม อาจเลือกใชรหัสลำลอง หรือผังงาน โดยวิธีการแกปญหาที่ได

เรียกวา ขั้นตอนวิธีหรืออัลกอริทึม (Algorithm) ซึ่งเปนลำดับขึ้นตอนในการแกปญหา   

หรือการทำงานที่ชัดเจน 
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3. การดำเนินการปญหา เปนกระบวนการที่ไดวางแผนไวมาปฏิบัติ หรือพัฒนา

โปรแกรมเพื่อแกปญหา โดยอาจใชภาษาโปรแกรมชวยในการดำเนินการ 

4. การตรวจสอบและประเม ินผล ขั้นตอนนี ้จะทำควบค ู  ไปก ับข ั ้นตอน             

การดำเนินการแกปญหา โดยการตรวจสอบผลลัพธที่ไดไมถูกตอง หรือยังมีสวนที่ตองแกไข

ปรับปรุงอยูตองยอนกลับไปทำซ้ำตั้งแตขั้นตอนแรกจนกวาจะไดผลลัพธที่ถูกตอง 

ตัวอยางที่ 2.1 การหาคามากที่สุดของจำนวนสามจำนวนที่กำหนดใหการแกปญหา        

มีขั้นตอนดังนี้ 

ข้ันตอนที่ 1 การวิเคราะหและกำหนดรายละเอียดของปญหา 

       ขอมูลเขา จำนวน 3 จำนวน ไดแก x, y และ z 

           ขอมูลออกหรือส่ิงที่ตองการ ตัวเลขที่มีคามากที่สุดของเลข 3 จำนวน 

วิธีตรวจสอบความถูกตอง ดำเนินการหาตัวเลขที่มากที่สุดดวยตนเอง โดยกำหนดชุด

ตัวเลข 3 จำนวน เชน 5, 4 และ 12 ในกรณีนี้ตัวเลขที่มีคามากที่สุด คือ 12 

ข้ันตอนที่ 2 การวางแผนการแกปญหา 

2.1 เปรียบเทียบ x และ y เพื่อหาคามากกวาระหวางสองจำนวน 

2.2 นำคาที่ไดมาเปรียบเทียบกับ z เพื่อหาคาที่มากกวา 

2.3 คาที่มากที่สุดคือ ผลลัพธที่ไดจากขั้นตอนที่ 2.1 

ข้ันตอนที่ 3 การดำเนินการแกปญหา 

ดำเนินการทดสอบตามขั้นตอนที่วางแผนไวกับชุดตัวเลขที่กำหนด โดย

สมมติ x, y และ z เปน 5, 4 และ 8 

3.1 เปรียบเทียบเพื่อหาคาที่มากกวาระหวาง 5 และ 4 พบวา 5 เปนคาที่

มากกวา 

3.2 เปรียบเทียบเพื่อหาคามากกวาระหวาง 5 และ 8 พบวา 8 เปนคาที่

มากกวา 

3.3 คาที่มากที่สุดของ 5, 4 และ 8 คือ 8 
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ข้ันตอนที่ 4 การตรวจสอบและปรับปรุง 

เมื่อพิจารณาคำตอบที่ไดคือ 8 กับคาที่เหลือซึ่งไดแก 5 และ 4 พบวา 8 มี

คามากกวาคาที่เหลือทั้งคู คำตอบนี้จึงเปนคำตอบที่ถูกตองตามขอกำหนดของส่ิงที่

ตองการ 

แนวคิดขางตนใชงานไดเนื่องจากวาหากพิจารณาจำนวนสามจำนวนใด ๆ      

เมื่อ x > y และ y > z แลว x > z ดวย 

จากตัวอยางแมวาเราจะไมไดนำคา 8 มาเปรียบเทียบกับ 4 โดยตรง แตเรา

ได  น ำมา เปร ี ยบ เท ี ยบก ั บ  5 ซ ึ ่ ง  5 ถ ู กตรวจสอบมาก  อนหน  าน ี ้ แ ล ว

มากกวา 4 เพราะฉะนั้น 8 จึงมากกวา 4 ดวย 

ตัวอยางโปรแกรมภาษา Python การหาคามากที ่ส ุดของจำนวนสามจำนวน 
(FindMaxNumber.py) 

 

 

 

 

 



21 

การแกปญหา ประกอบดวย 4 ข้ันตอนดังรูป คือ 

 

 

 

 

 

 

 

เกร็ดความรู 

ขอมูล 

ขอมูล หมายถึง ขาวสาร เอกสาร ขอเท็จจริงเกี่ยวกับบุคคล สิ่งของหรือเหตุการณ

ที่มีอยูในรูปของตัวเลข ภาษา ภาพ สัญลักษณตางๆ ที่มีความหมายเฉพาะตัว ซึ่งยังไมมี

การประมวลเกี ่ยวกับการนำไปใชไดอยางมีประสิทธิภาพ (สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 
 

เงื่อนไขที่ชัดเจน 

เงื ่อนไข หมายถึง ขอแม, ขอจำกัด หรือขอตกลง เงื ่อนไขที่ชัดเจน คือการระบุ     

สิ ่งต างๆ ท ี ่จำเป นสำหรับการต ัดส ินใจอยางใดอยางหนึ ่ง เพ ื ่อให คอมพิวเตอร            

สามารถทำงานตามที่ตองการ (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 
 

  

วิเคราะหและกำหนดรายละเอียดของปญหา 

การวางแผนการแกปญหา 

การดำเนินการแกปญหา 

การตรวจสอบและประเมินผล 
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ตัวแปร 

 ตัวแปร คือ ชื่อที่ใชแทนขอมูลขณะใดขณะหนึ่งในขั้นตอนวิธี เชน การเลือกอาหาร          

ในรายการอาหาร พบวา มีการใชงานตัวแปร เชน ตัวแปร Q, R และ S โดยทั ่วไป         

แลวในทางคอมพิวเตอร ตัวแปรจะถูกใชเพื่อเก็บขอมูล และอาจจะมีการเปลี่ยนแปลงคา   

ได  ต ามการทำงาน  ( สถาบ ันส  ง เสร ิ มการสอนว ิทยาศาสตร  และ เทคโน โล ยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 

 ในการเขียนขั้นตอนวิธีอาจจะระบุวา ใหกำหนดคาใหกับตัวแปร หรืออาจใช

สัญลักษณ ← ในการเขียน เชน 

  x ← 10  จะเปนการระบุใหตัวแปร x มีคาเทากับ 10 

 z ← z + 1  จะเปนการกำหนดใหเพิ่มคาตัวแปร z ขึ้นอีก 1 กลาวคือ 

ถากอนการทำงานตัวแปร z มีคาเทากับ 10 หลังการทำงานตัวแปร z จะมีคาเทากับ 11 

สัญลักษณที่ใชในการเขียนข้ันตอนวิธีนอกเหนือจากการใชสัญลักษณทางคณิตศาสตร

ทั่วไป 

 ← , := , <-- , =  หมายถึง การกำหนดคาใหตัวแปร 

 ! , ~ , -    หมายถึง นิเสธ 

 != , <>    หมายถึง การไมเทากัน 

 >=    หมายถึง การเปรียบเทียบมากกวาหรือเทากับ 

 <=    หมายถึง การเปรียบเทียบนอยกวาหรือเทากับ 

 ** , ^    หมายถึง การยกกำลัง 

 การแกปญหาดวยคอมพิวเตอร นอกจากจะชวยลดระยะเวลาในการตัดสินใจ ยัง

เพิ่มขีดความสามารถในการแกปญหา เมื่อขอมูลมีจำนวนมากเกินกวาที่มนุษยจะคำนวณ

ได ผูเรียนจะไดศึกษาวิธีการและแนวคิดอื่นเพิ่มเติม เพื่อใหสามารถนำไปใชการแกปญหาที่

ซับซอนได 
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เรื่องท่ี 2 การระบุขอมูลเขา ขอมูลออก และเง่ือนไขของปญหา 

 การแกปญหาดวยคอมพิวเตอรน ั ้น ก อนที ่จะระบุข ั ้นตอนวิธ ีท ี ่ช ัดเจนได          

จะตองวิเคราะหและทำความเขาใจกับปญหา เพื่อใหทราบวามีขอมูลอะไรบางที่สามารถ   

ใชการประมวลผลไดมีเงื ่อนไขตางๆ อยางไร ผลลัพธที่ตองการคืออะไร โดยจะแบงขอ     

ที่เกี่ยวกับการทำงานออกเปน 2 สวน (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) คือ  

 1. ขอมูลเขา (Input) เปนขอมูลที่ใชเพื่อประมวลผล 

 2. ขอมูลออก (Output) เปนขอมูลผลลัพธที่ตองการ 

 จากการวิเคราะหขอมูลทั้งสองสวนนี้ นอกจากระบุวาคืออะไรแลว ยังอาจะระบุ

เงื ่อนไขเพิ่ม เชน ขอมูลเขาอาจมีการระบุขอบเขตหรือเงื ่อนไข หรือขอมูลออกอาจมี       

การระบุคุณสมบัติที่ตองวิเคราะหนี้ เปนการระบุขอกำหนดตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับปญหา    

ใหชัดเจน ซึ่งจำเปนตอการออกขั้นตอนวิธีที่ถูกตอง 

ตัวอยางที่ 1 ปญหาการหา ห.ร.ม. 

พิจารณาตัวอยางปญหาการหา ห.ร.ม. ผูเรียนสามารถระบุขอมูลเขา      

ขอมูลออก รวมทั้งเง่ือนไขไดดังนี้ 

ขอมูลเขา : จำนวนเต็มบวกสองจำนวน a และ b 

ขอมูลออก : จำนวนเต็มบวกหนึ่งจำนวน c ที่มีคุณสมบัติดังนี้ 

 - c เปนจำนวนเต็มบวก 

 - c หาร a และ b ลงตัว 

 - c มีคามากที่สุดเทาที่เปนไปได 
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ตัวอยางโปรแกรมภาษา Python ปญหาการหา ห.ร.ม. (FindGDC.py) 
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ตัวอยางที่ 2 คะแนนการตรวจแบบฝกทักษะ 

  พิจารณาสถานการณสมมติตอไปนี้ 

ครูไดตรวจแบบฝกทักษะของผูเรียน 50 คน ประกาศคะแนนไวหนาหอง 

หากตองการหาคะแนนสูงสุด คะแนนต่ำสุด และคำนวณคะแนนเฉลี่ยของผูเรียน

ทุกคน ในกรณีนี้  ระบุขอมูลเขา ขอมูลออกไดดังนี้ 

  ขอมูลเขา : รายการคะแนนแบบฝกทักษะของผูเรียน 50 คน 

  ขอมูลออก : คะแนนสูงสุด คะแนนต่ำสุด และคะแนนเฉล่ีย 

 แมวาในหลาย ๆ กรณี การระบุขอมูลเขาและขอมูลออกนั้น อาจไมสามารถทำได        

อยางชัดเจน แตความพยายามในการระบุขอมูลทั้งสอง มักเปนเงื่อนไขใหตองทำความ

เขาใจกับปญหามากขึ้น ลองพิจารณาตัวอยางตอไปนี้ 
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ตัวอยางโปรแกรมภาษา Python คะแนนสอบ (FindMinMaxAvgScore.py) 
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ตัวอยางที่ 3 แบงกลุมทำงาน 

 ผู เร ียนในหองตองการจัดกิจกรรมวันรักการอาน จากการประชุมมีงานที่           

ตองทำดังนี้ 

  1. จัดบอรดหนาหองเกี่ยวกับวันรักการอาน 

  2. จัดเตรียมงานการประกวดวาดภาพ 

  3. เปนกลุมผูประกวดวาดภาพ โดยมีสามกลุม กลุมละ 2 คน 

  4. อานกลอนวันรักการอาน 

  5. รองเพลงลูกทุง 

เพื ่อใหทุกคนไดทำงานที่ตองการทำหรืออยางนอยเปนงานที่ยินดีทำ          

จึงไดใหผูเรียนทุกคนกรอกขอมูลวาสามารถทำงานใดไดบาง และมีงานใดบาง       

ที่ตองการทำเปนพิเศษ โดยมีเงื่อนไขวา ผูเรียนหนึ่งคนไมควรทำงานเกิน 2 อยาง 

และผูประกวดวาดภาพไมควรเปนคนจัดเตรียมงานประกวดวาดภาพ จากขอมูล

ดังกลาว ตองการจัดกลุมวาผูเรียนคนใด     จะทำงานใดบาง สามารถระบุขอมูล

เขาและขอมูลออกไดดังนี้ 

ขอมูลเขา : รายการของงานทั้งหมด ขอมูลของผูเรียนแตละคน      

ที่ระบุวาสามารถทำงานใดไดบางและตองการทำงานใดเปนพิเศษบาง 

ขอมูลออก : ขอมูลที่ระบุวาผูเรียนคนใดทำงานอะไร โดยมีเง่ือนไข

ดังนี้ 

   - ผูเรียนควรไดทำงานที่ตนเองเลือกวาสามารถทำงานนั้นได 

- ถาเปนไปไดผูเร ียนควรไดทำงานที ่ตนเองเลือกวาอยากทำ        

เปนพิเศษ 

- ผูเรียนแตละคน ควรมีงานที่ตองทำอยางนอย 1 อยาง แตไมควร

เกิน 2 อยาง 

- ผูเรียนที่อยูในกลุมผูประกวดวาดภาพ ไมควรเปนผูเตรียมงาน

ประกวดวาดภาพ 

 จากการวิเคราะหขอมูลขางตน ผูเรียนอาจจะพบปญหา เมื่อเริ่มดำเนินการ เชน 

ถาผูเรียนบางคนไมระบุงานที่สามารถทำได ก็จะทำใหไมสามารถจัดกลุมได สังเกตวา    
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การระบุขอมูลที่ชัดเจน ทำใหสามารถวิเคราะหสถานการณไดชัดเจนยิ่งขึ้น และจะชวย

ปรับปรุงกระบวนการตาง ๆ ไดดีกวาเดิม ในกรณีนี้ เพื่อใหสามารถจัดกลุมได อาจเพ่ิม

เง่ือนไขใหผูเรียนทุกคนตองเลือกงานที่สามารถทำไดอยางนอยหนึ่งอยาง 

 ตัวอยางที่ 4 อุปกรณรดน้ำตนไมอัตโนมัติ 

 ตัวอยางนี ้จะพิจารณาการสรางอุปกรณ เพื ่อตรวจสอบระดับความชื้นของดิน       

ถาดินแหงจะสั ่งใหระบบรดน้ำตนไมอัตโนมัติ แสดงดังรูป (สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 

 
ระบบการรดน้ำตนไมอัตโนมัติ 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 
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สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการไดสรุปไว

วา ระบบการรดน้ำตนไมอัตโนมัตินี้ มีการรับและส่ังงานระหวางคอมพิวเตอร และอุปกรณ

อื่น เชน ตัวตรวจจับ (Sensor) เพื่อใชอานขอมูลจากสภาพแวดลอมหรือจากสิ่งที่สนใจ 

โดยขอมูลเขา คือ ระดับความชื้นของที่อานจากตัวตรวจจับ และเครื ่องคอมพิวเตอร       

จะประมวลผลเพื่อสั่งงาน   ไปยังอุปกรณควบคุมมการเปด-ปด ดังนั้นขอมูลออกในกรณีนี้ 

คือ สัญญาณควบคุมอุปกรณ  เปด-ปดน้ำ โดยสรุปสามารถระบุขอมูลเขาและขอมูลออกได 

ดังนี้ 

  ขอมูลเขา : ระดับความชื้นของดิน (ผานทางตัวตรวจจับ) 

  ขอมูลออก : สัญญาณควบคุมการเปด-ปดน้ำ 
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เรื่องท่ี 3 การออกแบบข้ันตอนวิธี 

 ทักษะการคิดเช ิงคำนวณ เชน การแยกสวนประกอบและการยอยป ญหา           

การหารูปแบบ และการคิดเชิงนามธรรม สามารถนำมาใชในการออกแบบขั้นตอนวิธี     

เพื่อแกปญหาตางๆ การออกแบบไมมีขั ้นตอนที่ตายตัว จำเปนตองอาศัยประสบการณ    

และการฝกฝน จึงเปนสิ ่งที ่ทาทาย ซึ ่งจะเปนประโยชนกับผู เรียนในอนาคต (สถาบัน

สงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 

ตัวอยางที่ 1 การตัดสินใจรดน้ำในโรงเรือนของระบบรดน้ำในโรงเรือนอัตโนมัติ 

 การตัดสินใจรดน้ำในโรงเรือน ในขั้นตอนวิธีของระบบรดน้ำในโรงเรือนอัตโนมัติ 

ระบบจะตองอานขอมูลความชื ้นในดิน แลวเปรียบเทียบกับคาที ่กำหนดไว (สมมติ          

คาความชื้นที่กำหนดเปน 0.5 หนวย) หากคาความชื้นต่ำกวาคาที่กำหนดระบบสงสัญญาณ

เปดน้ำ และหากมีคาความชื้นเกินกวาหรือเทากับคาที่กำหนดไวระบบสงสัญญาณปดน้ำ 

 ในสวนการทำงานหลักของขั ้นตอนวิธ ี ค ือ การตัดสินใจรดน้ำในโรงเร ือน              

มีการทำงานตามลำดับดังนี้ 

  1. อานคาความชื้นในดิน 

  2. ให X แทนคาความชื้นดังกลาว 

  3. ถา X < 0.5 แลวระบบสงสัญญาณเปดน้ำ 

  4. ถาเง่ือนไขไมเปนจริงระบบสงสัญญาณปดน้ำ 

 สวนของข ั ้นตอนวิธ ีด ังกล าวเป นการต ัดส ินใจเพียงคร ั ้งเด ียว ด ังน ั ้นเพ่ือ            

ความสมบูรณของขั ้นตอน วิธ ีท ี ่จะทำใหระบบรดน้ำในโรงเรือน มีการอานคาและ            

สงสัญญาณควบคุมจะตองทำสม่ำเสมอ จึงตองสั ่งใหขั้นตอนวิธีดานบนทำงานซ้ำๆ 

ตอเนื่องกันไป 

  ข้ันตอนวิธี : ควบคุมการเปด-ปดน้ำของเคร่ืองรดน้ำในโรงเรือน 

  ขอมูลเขา : ความชื้นของดิน 

  ขอมูลออก : สัญญาณเปด-ปดน้ำ 
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1. ทำซ้ำทุก ๆ 1 วินาที 

  1.1 อานคาความชื้นของดิน 

  1.2 ให X แทนคาความชื้นดังกลาว 

  1.3 ถา X < 1 แลว 

   1.3.1 สงสัญญาณเปดน้ำ 

   ถาเง่ือนไขไมเปนจริง 

   1.3.2 สงสัญญาณปดน้ำ 

ข้ันตอนวิธีดังกลาวเขียนเปนผังงานไดดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผังงานระบบการรดน้ำในโรงเรือนอัตโนมัต ิ

  

เร่ิมตน 

X = คาความชื้นในดิน 

X < 0.5 

สงสัญญาณเปดน้ำ สงสัญญาณปดน้ำ 

รอ 1 วินาที 
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ตัวอยางโปรแกรมภาษา Python 
การตัดสินใจรดน้ำตนไมของระบบรดน้ำตนไมอัตโนมัติ (WaterThePlants.py) 
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ตัวอยางที่ 2 การคำนวณคะแนนสอบ 

 พิจารณาสถานการณที่ตองการคำนวณคะแนนสูงสุด คะแนนต่ำสุด และคะแนน

เฉลี ่ยของผู เร ียนในหอง โดยมีขอมูลเขาและขอมูลออก (สถาบันสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ดังนี้ 

  ขอมูลเขา : รายการคะแนนสอบของผูเรียน 40 คน 

  ขอมูลออก : คะแนนสูงสุด คะแนนต่ำสุด คะแนนเฉล่ีย 

 ปญหานี้สามารถแบงไดเปนสามสวน คือ การหาคะแนนสูงที่สุด การหาคะแนนต่ำ

ที่สุด และการคำนวณคะแนนเฉลี่ย จะเริ่มพิจารณาจากปญหาการหาคะแนนสูงที่สุดกอน                  

ในการออกแบบนั้น จะเร่ิมสังเกตวิธีการที่ผูเรียนใชในการหาคาสูงสุดของขอมูล  

 โดยทั่วไปแลว ถามีจำนวนขอมูลนอย ผูเรียนสามารถหาคาสูงสุดไดทันที อยางไร   

ก็ตาม ถาขอมูลอยูคนละหนา จะพบวาระหวางที ่พลิกหนาไปพิจารณาขอมูล ผู เรียน    

จะตองจำคาสูงสุดที ่พบจากขอมูลชุดแรก สังเกตวาการตัดสินใจดังกลาวจะเกิดขึ้น    

ระหวางที่พิจารณาขอมูลไปทีละจำนวนดวย ผูเรียนสามารถใชแนวคิดนี ้ ในการเขียน

ขั้นตอนวิธีได โดยในการจดจำคา จะใชตัวแปรชื่อ Max แทนคาสูงสุดที่พบขั้นตอนวิธี

ดังกลาวแสดงไดดังนี้ 

  ข้ันตอนวิธี : หาคาสูงที่สุดของขอมูลในรายการ 

  ขอมูลเขา : รายการขอมูล 

  ขอมูลออก : คาสูงสุดของขอมูล 

1. พิจารณาขอมูลตัวแรก ให Max มีคาเปนขอมูลดังกลาว 

 2. พิจารณาขอมูลตัวถัดไป ทีละจำนวน 

  2.1 เรียกขอมูลตัวที่กำลังพิจารณาวา x 

  2.2 ถา x > Max แลว 

       ให Max ← x 

 3. ตอบวาคาสูงที่สุดคือ Max 

  



34 

ตัวอยางโปรแกรมภาษา Python (FindMinMaxAvgScore.py) 

 

เนื ่องจากคะแนนเฉลี่ยคือคะแนนรวมหารดวยจำนวนผูเรียนในหอง ซึ ่งในที่นี้        

มีคาเทากับ 40 คน ดังนั ้นในการคำนวณคะแนนเฉลี ่ยจะสนใจเฉพาะคะแนนรวม        

ผูเรียนสามารถคำนวณคะแนนรวมดวยมีการใกลเคียงกับการหาคะแนนสูงสุด โดยจะใช   

ตัวแปร Total เก็บคาผลรวมของคะแนนทั้งหมด เมื่อเริ่มตน จะให Total มีคาเปน 0 

ขั้นตอนวิธีดังกลาวแสดงไดดังนี้ 

  ข้ันตอนวิธี : หาผลรวมของขอมูลในรายการ 

  ขอมูลเขา : รายการขอมูล 

  ขอมูลออก : ผลรวมของขอมูล 

 1. ให Total มีคาเปน 0 

 2. พิจารณาขอมูล ทีละจำนวนจนครบทุกจำนวน 

  2.1 เรียกขอมูลตัวที่กำลังพิจารณาวา x 

  2.2 ให Total ← Total + x 

 3. ตอบวาผลรวม คือ Total 

 เมื่อคำนวณผลรวมไดแลว คาเฉลี่ยจะมีคาเทากับ Total ÷  40 

 การหาคาเฉลี ่ยโดยหารผลรวมดวย 40 นั้น ใชไดกับกรณีที ่มีขอมูลจำนวน 40 

จำนวน เทานั้น สามารถแกไขขั้นตอนวิธีใหทำงานไดครอบคลุมมากขึ้น โดยนับจำนวน

ขอมูลไปพรอมๆ กับการหาผลรวม ขั้นตอนวิธีที่แกไขแลว เปนดังนี้ 

  ข้ันตอนวิธี : หาคาเฉล่ียของขอมูลในรายการ 

  ขอมูลเขา : รายการขอมูล 

  ขอมูลออก : คาเฉล่ียของขอมูล 
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1. ให Total มีคาเปน 0 

 2. ให Count มีคาเปน 0 

 3. พิจารณาขอมูล ทีละจำนวน 

  3.1 เรียกขอมูลตัวที่กำลังพิจารณาวา x 

  3.2 ให Total ← Total + x 

  3.3 ให Count ← Count + 1 

 4. ตอบวาคาเฉล่ีย คือ Total ÷  Count 

ขั้นตอนในขอ 3.2 และ 3.3 มีการกำหนดให Total มีคาเปน Total + x เพื่อเพ่ิม

คาใหตัวแปร Total และมีการกำหนดให Count มีคาเปน Count + 1 เพื่อเพิ่มคาใหตัว

แปร Count การเขียนลักษณะนี้ จะพบเห็นไดบอยครั้งในการเขียนโปรแกรม ซึ่งแตกตาง

จากการเขียนสมการทางคณิตศาสตร  

ตัวอยางโปรแกรมภาษา Python (FindMinMaxAvgScore.py) 
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สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ 

(2562) ไดอธิบายการออกแบบและพิจารณาเงื่อนไขดังนี้ 

1. การสรางเงื่อนไขอยางงาย 

 การออกแบบเงื่อนไขที่ถูกตองและชัดเจน จะเปนปจจัยสำคัญของการออกแบบ

ขั ้นตอนวิธี ซ ึ ่งเง ื ่อนไขที ่กำหนด อาจเปนเงื ่อนไขอยางงายหรือเงื ่อนไขที ่ซ ับซอน            

โดยเงื ่อนไขอยางงาย มักจะเปนการเปรียบเทียบ มากกวา นอยกวา หรือไมเทากัน        

เชน การหาคาสูงสุด มีการใชเง่ือนไข 

 ถา x > Max แลว ให Max ← x 
 ขั ้นตอนวิธีด ังกลาว มีการกำหนดใหการทำงานขึ ้นกับเงื ่อนไข “x > Max”          

ซึ่งเปนรูปแบบที่งายที่สุด โดยเปรียบเทียบคาของตัวแปร x และคาของตัวแปร Max 
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ตัวอยางที่ 3 ตรวจสอบพิกัด 

 แผนที่ฉบับหนึ่ง มีอัตราสวน 1 เซนติเมตร ตอ 1 กิโลเมตร และมีการตีตารางพิกัด         

ทุกๆ หนึ ่งเซนติเมตร ถาพิกัดของโรงเรียนอยู ที ่ตำแหนง (2,3) พิกัดของรานอาหาร         

อยูที่ตำแหนง (x,y) ในแผนที่ ถาตองการตรวจสอบวารานอาหารมีระยะหางจากโรงเรียน                  

ไมเกิน 1 กิโลเมตรหรือไม จะระบุเง่ือนไขดังนี้ 

 เงื่อนไข : จุด (x,y) หางจากจุด (2,3) ในแผนที่ไมเกิน 1 เซนติเมตร 

 ในการตรวจสอบเงื่อนไขดังกลาว อาจตองใชไมบรรทัดวัดระยะหางในแผนที่ หรือ

ใชทฤษฎีบทพีทาโกรัส คำนวณระยะหางของพิกัดรานอาหาร (x,y) กับจุด (2,3) ไดเทากับ 
2 2( 2) ( 3)x y− + −   ดังนั้นสามารถเขียนเง่ือนไขดังกลาวในอีกรูปแบบหนึ่งเปน 

 เงื่อนไข : 2 2( 2) ( 3) 1x y− + − ≤  

ตัวอยางโปรแกรมภาษา Python ตรวจสอบหาพิกัด (CheckDistance.py) 
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2. การสรางเงื่อนไขดวยตัวดำเนินการตรรกะ 

 เง่ือนไขบางเง่ือนไข เชน “รถประจำทางถึงโรงเรียนแลว” หรือ “รถยนตมีความเร็ว

เหมาะสม” เปนเง ื ่อนไขที ่ระบุดวยประโยคที ่ช ัดเจน ในการออกแบบขั ้นตอนวิธี              

เราสามารถใชเงื ่อนไขเชนนี้ได อยางไรก็ตามระหวางที่เราวิเคราะหบางครั ้ง จะพบวา

เงื ่อนไขที ่ระบุดวยประโยคลักษณะ ถาพิจารณาดวยแนวคิดการแยกสวนประกอบ        

และการยอยปญหาอาจจะประกอบดวยเงื ่อนไขยอย ๆ อีกที เชน เงื ่อนไข “รถยนต          

มีความเร็วที่เหมาะสม” อาจมีความหมายวา รถยนตมีความเร็วมากกวา 40 กิโลเมตร     

ตอชั่วโมง และไมเกิน 90 กิโลเมตรตอชั่วโมง สังเกตวาเง่ือนไขนี้ ประกอบดวยเง่ือนไขยอย

สองเง่ือนไข และเชื่อมกันดวยตัวดำเนินการตรรกะ “และ” นอกจากตัวดำเนินการ “และ” 

แลว ตัวดำเนินการที่พบบอยในการออกแบบขั้นตอนวิธี คือ “หรือ” และ “นิเสธ” (สถาบัน

สงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 
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เรื่องท่ี 4 การทำซ้ำ 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ (2562) 

ไดกลาวถึงการทำงานรูปแบบเดียวกันซ้ำๆ หลายรอบ ซึ่งลักษณะการทำซ้ำ เชน การทำซ้ำ

ในรายการ การทำซ้ำดวยเง่ือนไข 

การทำซ้ำในรายการ 

การทำซ้ำในรายการจะพิจารณาขอมูลในรายการทีละตัวจนครบทุกรายการ      

โดยมีรูปแบบการพิจารณาคือ 

1. ใหตัวแปร x แทนขอมูลที่พิจารณาอยู 

2. ประมวลผลตัวแปร x 

ตัวอยางการทำซ้ำในรายการ 

ถาผู เร ียนมีเง ิน M บาท และมีรายการราคาสินคา A สามารถเขียน    

ขั้นตอนวิธี นับจำนวนสินคาที่มีราคาไมเกิน M บาทไดดังนี้ 

ข้ันตอนวิธี : หาจำนวนสินคาที่มีราคาไมเกิน M บาท 

ขอมูลเขา : ราคาสินคาในรายการ A 

ขอมูลออก : จำนวนสินคาที่มีราคาไมเกิน M บาท 

ใหตัวแปร count ← 0 

พิจารณาขอมูลราคาสินคาในรายการ A ทีละจำนวน จนครบ 

2.1 ให x แทนขอมูลราคาสินคาที่พิจารณาอยู 

2.2 ถา x นอยกวาหรือเทากับ M แลว 

                 ให count ← count + 1 

คืนคาจำนวนสินคาเทากับ count 
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ตัวอยางโปรแกรมภาษา Python ตรวจสอบหาพิกัด (CheckPrice.py) 
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การทำซ้ำดวยเงื่อนไข 

การทำซ้ำแบบมีเง่ือนไขเปนการทำซ้ำที่มีเง่ือนไขในการหยุดการทำซ้ำ  

ตัวอยาง ถาตองการประมาณคาของรากที่สองของ 10 ที่เปนทศนิยม 3 ตำแหนง 

เขียนขั้นตอนวิธีได ดังนี้ 

ข้ันตอนวิธี : ประมาณคารากที่สองของ 10 ที่เปนทศนิยม 3 ตำแหนง 

ขอมูลเขา : - 

ขอมูลออก : คาประมาณของรากที่สองของ 10 ที่เปนทศนิยม 3 ตำแหนง 

1. ให s ← 0 

2. ให a ← 0 (เก็บคาประมาณที่ดีที่สุด) 

3. ทําซ้ำในขณะที่ s ≤ 10 

3.1 ถา |s2 - 10| < |a2 - 10| แลว a ← s 

3.2 s ← s + 0.001 

4. คืนคา a และจบการทำงาน 

จากขั้นตอนวิธีขางตนเปนการทําซ้ำดวยเงื่อนไข s ≤ 10 ดังนั ้นจะมีการทําซ้ำ      

ในขอ 3.1 และ 3.2 จนกวา s จะมีคามากกวา 10 

ตัวอยางโปรแกรมภาษา Python ประมาณคารากที่สองของ 10 
(AproximateSqrt10.py) 
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ออกแบบข้ันตอนวิธีที่มีเงื่อนไขและการทำซ้ำ โดยใช code.org 

หลักสูตร 1 (4-6 ป) ที่ไดรับการออกแบบสำหรับผู ที ่เพิ ่งเริ ่มอานออกเขียนได 

ผูเรียนจะสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ชวยใหพวกเขาเรียนรูที่จะทำงานรวมกันกับผูอ่ืน 

พัฒนาทักษะการแกปญหา และมีความอดทนกับงานที่ยากลำบาก เมื่อจบหลักสูตรนี้

ผูเรียนจะสรางเกมหรือเร่ืองราวที่เปนของเขาเองขึ้นมา  

 

 

 

หลักสูตร 2 (6-18 ป) ไดรับการออกแบบมาสำหรับผูเรียนที่สามารถอานไดและไม

มีประสบการณในการเขียนโปรแกรมมากอน ผูเรียนจะไดสรางโปรแกรมในการแกปญหา

และพัฒนาเกมแบบโตตอบหรือเร่ืองราวที่พวกเขาสามารถแบงปนได  

 

 

 

 

หลักสูตร 3 (8-18 ป) 

 

 

 

หลักสูตร 4 (10-18 ป) 

 

  

Course 1 

 

Course 2 

 

Course 3 

 

Course 4 
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เรื่องท่ี 5 การจัดเรียงและคนหาขอมูล 

ในบทเรียนนี ้จะไดเรียนรู กับขั ้นตอนวิธีพื ้นฐานในการจัดเรียงขอมูล (Sort)        

และการคนหาขอมูล (Search) ซึ่งเปนกิจกรรมที่สัมพันธกันที่ใชในการแกปญหาที่พบบอย

ในชีวิตประจำวัน 

การจัดเรียงขอมูล 

กิตติ์ชญาห เมธาวรารักษ (2563) กลาววาการจัดเรียงขอมูลเปนสิ่งที่พบอยูเสมอ 

เมื ่อต องการประมวลผลขอม ูลเป นจำนวนมาก เชน ครูตรวจขอสอบของผูเร ียน            

และตองการบันทึกคะแนนลงสมุดบันทึกคะแนนผูเร ียนที ่ม ีการเร ียงเลขที ่ เอาไว            

การเรียงลำดับขอมูลดวยเงื ่อนไขที ่เหมาะสมจะทำใหการคนหาขอมูล ทำไดอยาง             

มีประสิทธิภาพ 

โดยทั่วไปการเรียงลำดับจำนวนเต็ม อาจใชการจัดเรียงขอมูลได 2 แบบ คือ 

1. การจัดเรียงแบบเลือก (Selection sort) 

การเรียงลำดับแบบเลือก เปนขั้นตอนวิธีการเรียงลำดับอยางงายโดยใช

วิธีการเปรียบเทียบ ทำงานโดยการหาคาเหมาะสมที่สุด (คามากสุดหรือนอยสุด)    

ที่อยู ในรายการสวนที่ยังไมเรียงและนำคาเหมาะที่สุดนั ้นมาตอทายของสวน         

ที่เรียงแลว 

 
การจัดเรียงแบบเลือก (Selection sort) 

ท่ีมาภาพ : https://krukitchaya.wordpress.com/ม-4-เทอม-1/เทคโนโลยีวิทยาการคำนวณ/8-

การจัดเรียงและคนหาขอ/ 
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2. การเรียงลำดับแบบแทรก (Insertion sort) 

การเรียงลำดับแบบแทรก เปนขั ้นตอนวิธีการเรียงลำดับอยางงาย ทำงานโดย      

จะแบงขอมูลในรายการเปนสองสวนคือสวนที่เรียงแลวและสวนที่ยังไมเรียง แนนอนวา    

ในตอนเริ่มแรกสวนที่เรียงแลวก็จะมีอยางนอยหนึ่งตัว และจะเริ่มหยิบขอมูลตัวหนึ่ง     

ของสวนที่ยังไมเรียงมาเปรียบเทียบเพื่อหาตำแหนงที่เหมาะสมในการแทรกลงในขอมูล

สวนที่เรียงแลว ลักษณะเดียวกับการเรียงไพในมือ ดังนั ้นการเรียงลำดับแบบแทรก          

จึงไมเหมาะในการทำงาน ในรายการที่มีจำนวนสมาชิกมากๆ (กิตติ์ชญาห เมธาวรารักษ, 

2563) 

การคนหาขอมูลแบบตามลำดับ (Sequential Search) 

การคนหาขอมูลแบบลำดับ (Sequential Search) การหาขอมูลแบบเปนลำดับ

ขั้นตอน โดยจะคนหาตั้งแตตัวแรกเรียงลำดับไปทีละตัวจนกวาจะพบขอมูลที่ตองการ     

หรือเปรียบเทียบไปจนถึงตัวสุดทาย การคนหาวิธ ีนี ้เปนวิธ ีที ่ง ายที ่ส ุด อัลกอริทึม             

ในการคนหาไมซับซอนสามารถใชกับขอมูลที่เรียงลำดับแลวหรือขอมูลที่ยังไมไดเรียงลำดับ

ก็ได โดยผลลัพธจากการคนหาขอมูล จะมีความเปนไปไดอยู 2 แบบ คือ    

1. พบตำแหนงขอมูล ที่ตองการภายในลิสต (Successful Search) 

   2. ไมพบตำแหนงขอมูล ที่ตองการภายในลิสต (Unsuccessful Search) 

การคนหาขอมูลแบบทวิภาค (Binary Search) 

การคนหาขอมูลแบบทวิภาค เหมาะสำหรับคนหาขอมูลที่มีการเรียงลำดับอยูแลว         

โดยการคนหาแตละรอบจะลดขอบเขตการคนหาลงทีละครึ่ง การคนหาขอมูลแบบทวิภาค          

มีประสิทธิภาพดีมากและเปนแนวคิด หลักในการพัฒนาระบบฐานขอมูล  หลังพิจารณา

ขอมูลแตละครั ้ง ขอบเขตของดัชนีที ่เปนไปไดจะลดลงประมาณครึ ่งหนึ ่ง ถาขอมูล           

ในรายการมีจำนวน n ตัว จำนวนรอบที ่ต องทำงานจะเทากับจำนวนครั ้งในการ             

ลดคาขอบเขตที่เปนไปไดจาก n ทีละครึ่งจนเหลือคาเทากับ 1 ซึ่งคาดังกลาวสอดคลอง   

กับฟงกชันลอการิทึม (logarithm)  ฐาน 2 ของ n ดังนั้นความซับซอนของ ขั้นตอนวิธีการ

คนหาแบบทวิภาคจะแปรผันตรงกับ 2log n  นั่นคือเรา สามารถเขียนวาการคนหาแบบ

ทวิภาคมีความซับซอนเปน 0 ( )2log n  (กิตติ์ชญาห เมธาวรารักษ, 2563) 
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เทคนิคการคนหาขอมูลดวยวิธีนี้     

1. กำหนดขอมูลที่ตองการคนหาและทำการเรียงขอมูลตามความตองการ        

เรียงจากมากไปนอย หรือจากนอยไปมากก็ได     

2. ทำการแบงขอมูลออกเปน 2 สวน แลวทำการหาคากลาง     

3. เมื่อทราบแลววาคาของคียฟลดอยูครึ่งแรกหรือครึ่งหลังแลว ก็จะนำ

ขอมูลในคร่ึงดังกลาวทำการหาคากลางอีก ทำแบบนี้ไปเร่ือยๆ จนกระทั้งไดขอมูลที่

ตองการ หรือจนกระทั่งไมสามารถแบงขอมูลไดอีก    

จะเห็นไดวา Binary Search สามารถหาขอมูลที่ตองการไดเร็วกวา Sequential 

Search เมื่อมีจำนวนขอมูลจำนวนมาก แตถาหากมีขอมูลนอยๆ และสิ่งที่ตองการหานั้น

อย ู  เป นต นๆ ก ็จำทำให การหาแบบ Sequential Search เร ็วกว า (ก ิตต ิ ์ชญาห           

เมธาวรารักษ, 2563) 
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แบบฝกหัดทายบทท่ี 2 

พิจารณารายการขอมูลตอไปนี้ 

 8, 9, 13, 35, 42, 44, 50, 54, 58, 60, 61, 62, 77, 84, 86, 90, 92, 96 

ใหเขียนขอมูลจากรายการลงในตารางดานลางใหตรงตามดัชนีในแถวแรก  

ดัชนี 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1

0 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1

5 

1

6 

1

7 

1

8 

ขอมู

ล 
        

5

8 
         

 จากนั้น ใหแสดงการทำงานของขั้นตอนวิธีในการหา 62 ในรายการดังกลาว โดย

เติม    คาตัวแปร เมื่อเร่ิมตนการทำงานในแตละรอบ 

 n = ………………………………………………………. 

รอบที ่ Left Right Mid x ผลการเปรียบเทียบ Target 

1 1 18 9 58 นอยกวา 

2 10 18    

3      

4      

5      

 

 

 

 

 

 


