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บทท่ี 1 

แนวคิดเชิงคำนวณ 

สาระสำคัญ 

แนวคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) เปนกระบวนการวิเคราะห

ปญหา เพื่อใหไดแนวทางการ หาคำตอบอยางเปนขั้นตอนที่สามารถนำไปปฏิบัติไดโดย

บุคคลหรือคอมพิวเตอรอยางถูกตองและแมนยำ ซึ่งเรียกวา อัลกอริทึม ทักษะการใช

แนวคิดเชิงคำนวณจึงสำคัญตอการแกปญหา ชวยใหสามารถสื่อสารแนวคิด กับผูอื่นได

อยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงชวยพัฒนาพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย 

ตัวช้ีวัด  

1. ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาหรือการทำงานที่พบใน

ชีวิตจริง 

ขอบขายเนื้อหา 

เร่ืองที่ 1 แนวคิดเกี่ยวกับแนวคิดเชิงคำนวณ 

เร่ืองที่ 2 การแยกสวนประกอบและการยอยปญหา 

เร่ืองที่ 3 การหารูปแบบ 

เร่ืองที่ 4 การคิดเชิงนามธรรม  

 เร่ืองที่ 5 ขั้นตอนวิธีการ 

เวลาที่ใชในการศึกษา  9 ชั่วโมง 

สื่อการเรียนรู 

 1. หนังสือแบบเรียน วิทยาการคำนวณ รหัสรายวิชา พว3300102 
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เรื่องท่ี 1 แนวคิดเก่ียวกับแนวคิดเชิงคำนวณ 

แนวคิดเชิงคํานวณมีองคประกอบที่สำคัญ 4 สวน ไดแก การแบงปญหาใหญ     

เปนปญหายอย (decomposition) การพิจารณารูปแบบ (pattern recognition) การคิด    

เชิงนามธรรม (abstraction) และการ ออกแบบอัลกอริทึม (algorithm) 

แนวคิดเชิงคำนวณ (computational thinking) เปนกระบวนการ วิเคราะหปญหา   

เพื่อใหไดแนวทางการหาคำตอบอยางเปนขั้นตอน ที่สามารถนําไปปฏิบัติไดโดยบุคคล            

หรือคอมพิวเตอรอยางถูกตอง และแมนยำ ซึ่งเรียกวา อัลกอริทึม ทักษะการใชแนวคิด    

เชิงคํานวณ จึงสำคัญตอการแกปญหา ชวยใหสามารถสื ่อสารแนวคิดกับผู อ ื ่นได          

อยางมีประสิทธิภาพ  รวมถึงชวยพัฒนาพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย 

แนวคิดเชิงคํานวณมีองคประกอบที่สำคัญ 4 สวน (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ไดแก  

1. การแบงปญหาใหญเปนปญหายอย (decomposition) เปนการแตกปญหา

ที่ซับซอนใหเปนปญหายอยที่มีขนาดเล็กลงและซับซอนนอยลง เพื่อชวยใหการวิเคราะห

และออกแบบวิธีการแกปญหาทำไดงายขึ้น  

2. การพ ิจารณาร ูปแบบ (pattern recognition) เป นการว ิ เคราะห หา        

ความเหมือนหรือคลายคลึงกันระหวางปญหายอยที่แตกออกมา หรือความคลายคลึง      

กับปญหาอื่นๆ ที่มีผูออกแบบวิธีการแกไขไวกอนแลว  

3. การคิดเชิงนามธรรม (abstraction) เปนการแยกรายละเอียดที ่สำคัญ      

และจำเปนตอการแกปญหาออกจากรายละเอียดที่ไมจำเปน ซึ่งรวมไปถึงการแทนกลุม   

ของปญหา ขั ้นตอน หรือกระบวนการที ่ม ีรายละเอียดปลีกยอยหลายขั ้นตอนดวย      

ขั้นตอนใหมเพียงขั้นตอนเดียว  

4. การออกแบบอัลกอริทึม (algorithm) เปนการพัฒนากระบวนการหาคําตอบ

ใหเปนขั้นตอนที่บุคคลหรือคอมพิวเตอรสามารถนําไปปฏิบัติตามเพื่อแกปญหาได 
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เรื่องท่ี 2 การแยกสวนประกอบและการยอยปญหา(decomposition) 

การแยกสวนประกอบเปนวิธีคิดรูปแบบหนึ่งของแนวคิดเชิงคำนวณ เปนการ

พิจารณา เพื่อแบงปญหาหรืองานออกเปนสวนยอย ทำใหสามารถจัดการกับปญหาหรือ

งานไดงายขึ้น เพื่ออธิบายแนวคิดนี้ 

ใหผูเรียนพิจารณารูปจักรยานดังรูป 1.3 

 

 

 

 

 

 

 

รูป 1.3 จักรยาน 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 

จักรยานประกอบดวย ลอ แฮนด โครงจักรยาน ระบบขับเคล่ือน หรืออื่นๆ ถามอง        

ในรายละเอียดของลอจักรยานจะเห็นวาประกอบดวย ยางลอ วงลอ และซี ่ลวด            

หรือถาพิจารณาชุดขับเคลื่อนก็จะพบวาประกอบดวยเฟอง โซ และบันได เมื่อนำขอมูล

ดังกลาวมาเขียนเปนแผนภาพจะไดดังรูป 1.4 
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รูป 1.4 แผนภาพองคประกอบยอยของจักรยาน 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 

การแบงสวนประกอบของวัตถุนั้น สามารถพิจารณาใหละเอียดยอยลงไปไดอีก

หลายระดับ แตไมควรแยกยอยรายละเอียดใหมากเกินความจำเปน ทั้งนี้ใหขึ้นอยูกับบริบท

ที่สนใจ การแยกสวนประกอบอาจเปนขั้นตอนแรกของการพัฒนานวัตกรรม เนื่องจาก    

ทำใหเห็นหนาที่  การทำงานของแตละสวนประกอบยอยอยางชัดเจน เมื ่อพิจารณา

สวนประกอบยอยตาง ๆ เหลานั้นอยางเปนอิสระตอกันแลว สามารถนำไปประยุกตใช     

ในบริบทอื่นได เชน จากการแยกสวนจักรยาน ผู เรียนอาจแยกระบบขับเคลื่อนไปใช      

ในการปนไฟเพื่อผลิตกระแสไฟฟาได 

การแยกสวนประกอบนั้น ไมไดทำเฉพาะกับวัตถุหรือสิ่งของเทานั้น แตยังสามารถ

ทำไดกับกระบวนการและขั้นตอนวิธีดวย ซึ่งมนุษยใชทักษะนี้ตลอดเวลาจนแทบไมได

ส ังเกต เช น ในการเดินทางจากบานไปโรงเร ียน อาจจะแบงขั ้นตอนการเดินทาง            

ดวยรถประจำทางเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. เดินทางออกจากบานไปยังรถประจำทาง 

2. เดินทางดวยรถประจำทางจนถึงบริเวณโรงเรียน 

3. เดินทางจากรถประจำทางไปยังโรงเรียน 

  



5 

ในแตละขั้นตอนยอยก็อาจจะแบงเปนขั้นตอนที่ละเอียดลงไปไดอีก เชน ขั้นตอน          

สองขั้นตอนแรก สามารถแบงยอย ดังนี้ 

1. เดินทางออกจากบานไปยังรถประจำทาง 

1.1 เดินจากหองพักไปยังประตูบาน 

1.2 เปดประตูบาน 

1.3 เดินออกนอกร้ัวบาน 

1.4 เดินไปยังปายรถประจำทาง 

1.5 รอรถประจำทาง 

1.6 เมื่อรถประจำทางสายที่ตองการมาถึง ใหโบกและขึ้นรถประจำทาง 

2. เดินทางดวยรถประจำทางจนถึงบริเวณโรงเรียน 

2.1 หาที่นั่งหรือหาตำแหนงยืน 

2.2 ชำระคาโดยสาร 

2.3 อยูในรถประจำทางจนกระทั่งถึงบริเวณโรงเรียนแลวลงจากรถ 

ในบางขั ้นตอน สามารถแบงยอยใหเห็นรายละเอียดไดอีก เชน ขั ้นตอนที่ 2.1      

หาที่นั่งหรือหาตำแหนงยืน 

2.1.1 มองหาที่นั่งวาง 

2.1.2 ถามีที่นั่งวาง ใหเดินไปนั่ง 

2.1.3 ถาไมมีใหหาตำแหนงยืนที่ปลอดภัย และอยาลืมหาที่จับใหมั่นคง  

ในการแบงขั ้นตอนเปนขั ้นตอนยอย ๆ และการพิจารณาลงในรายละเอียดน้ัน         

สามารถเลือกระดับของความละเอียดไดตามความเหมาะสม 
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เรื่องท่ี 3 การหารูปแบบ (pattern recognition) 

การหารูปแบบเปนทักษะการหาความสัมพันธที่เกี่ยวของ แนวโนม และลักษณะ

ทั่วไปของสิ่งตางๆ โดยทั่วไปแลวผูเรียนจะเริ่มพิจารณาปญหาหรือสิ่งที่สนใจ จากนั้น    

อาจใชทักษะการแยกสวนประกอบทำใหไดองคประกอบภายในอื่นๆ แลวจึงใชทักษะ    

การหารูปแบบ เพื่อสรางความเขาใจระหวางองคประกอบเหลานั้น เชน ในสวนประกอบ

ของจักรยาน ผู เรียนจะพบวาระบบขับเคลื ่อนประกอบดวยเฟองหนาและเฟองหลัง          

ที่เชื่อมกันดวยโซจักรยาน มีลักษณะเหมือนระบบรอก ดังรูป 1.5  

ดังนั ้น ถาผู เรียนทราบถึงคุณสมบัติการทดแรงของระบบรอกดังกลาว ผูเรียน        

ก ็จะเข าใจการทดแรงของระบบขับเคลื ่อนของจ ักรยานเช นเด ียวก ัน ในกรณีนี้               

การหารูปแบบเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนเปรียบเทียบส่ิงที่สนใจกับส่ิงอื่นที่เคยทราบมากอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

การหารูปแบบอีกประเภทหนึ ่ง เปนการหารูปแบบที ่เหมือนและแตกตางกัน    

ระหวางส่ิงของตางๆ ที่สนใจหลายชิ้น การพิจารณารูปแบบนี้จะชวยระบุองคประกอบสำคัญ

รวมกันของสิ่งของเหลานั้นได ซึ่งจะเปนพื้นฐานในการสรางความเขาใจเชิงนามธรรมตอไป              

พิจารณาตัวอยางในรูป 1.6   

  

รูป 1.5 ระบบรอกท่ีมีลักษณะเชนเดียวกับระบบขับเคล่ือนจักรยาน 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 
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จากรูป 1.6 ผูเรียนจะเห็นเมาสที่มีรูปลักษณภายนอกที่แตกตางกัน แตสังเกตวา

รูปแบบการใชงานนั ้นเหมือนกัน กลาวคือ ผู เร ียนสามารถบังคับตำแหนงตัวชี ้ได            

โดยการขยับเมาส และใช การกดหรือส ัมผ ัสบนปุ มเมาส ในการระบ ุการกระทำ          

อยางไรก็ตามเมาสในรูปก็ยังมีความแตกตางกัน เชน เมาสบางแบบมีปุมมากกวาแบบอ่ืน 

ในขณะที่บางแบบสามารถใชการสัมผัสในการส่ังงานได 

นอกจากการหารูปแบบของสิ่งของแลว ผูเรียนยังสามารถหารูปแบบที่เหมือนกัน       

ของปญหาไดดวยลองพิจารณาการคนหาขอมูลภายใตสถานการณตอไปนี้ โรงเรียน      

แหงหนึ่ง มีผู เรียนชั ้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จำนวน 200 คน ครูไดนำสมุดการบาน      

วิชาคณิตศาสตรมาคืน ผูเรียนตองการคนหาสมุดของตนเองจากกองสมุดนั้น ในการคนหา 

อาจเริ ่มจากการพิจารณาสมุดเลมที ่อยู บนสุด ถาพบวาเปนสมุดของตนเอง ผู เรียน           

ก็สามารถหยิบสมุดเลมนั้นแลวจบกระบวนการคนหา ถาไมใช ก็ตองคนหาในกองสมุด      

ที่เหลือตอไป อีก 199 เลม 

สังเกตวาหลังจากพิจารณาสมุดหนึ่งเลมแลว ปญหาที่เหลืออยูก็ยังคงเปนปญหา

การคนหาสมุดจากกองสมุดการบานเชนเดิม แตมีจำนวนสมุดในกองที่ตองคนหานอยลง 

นอกจากนี ้ เม ื ่อผู  เร ียนพิจารณาสมุดเลมตอไปและพบวาไมใช เล มที ่ต องการอีก            

แมวาจำนวนสมุดในกองที่ตองคนหาจะลดลง แตปญหาที่เหลืออยู ก็ยังคงเปนปญหา         

ที่มีรูปแบบไมแตกตางจากปญหาเดิมเทาใดนัก 

  

รูป 1.6 เมาสแบบตาง ๆ 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 
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ถาใชแนวคิดแบบแยกองคประกอบ ผู เร ียนจะพบวาปญหาการคนหาสมุด         

จากกองสมุด 200 เล มนั ้นประกอบดวยปญหายอยๆ อีกหลายปญหา คือ ปญหา           

การหาสมุดจากกองสมุด 199 เลม ปญหาการหาสมุดจากกองสมุด 198 เลม ไปเรื่อยๆ 

เปนตน และปญหายอยเหลานี้มีรูปแบบทีเ่หมือนกัน โดยมีความแตกตางกันที่จำนวนสมุด

เทานั้น 
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เรื่องท่ี 4 การคิดเชิงนามธรรม (abstraction) 

การคิดเชิงนามธรรม คือ กระบวนการคัดแยกคุณลักษณะที ่สำคัญออกจาก

รายละเอียด ในโจทยปญหาหรืองานที่กำลังพิจารณา เพื่อใหไดองคประกอบที่จำเปน

เพียงพอ และกระชับที่สุดในการพิจารณาภายใตสถานการณที่สนใจ ผูเรียนอาจจะเคยเห็น

การใชแนวคิดนี ้มาบางแลว ในการเร ียนวิชาวิทยาศาสตร เช น เร ื ่องวงจรไฟฟา             

หรือเรื ่องของการเคลื ่อนที่ ดังตัวอยางในรูป 1.7 ที ่แสดงวงจรไฟฟาและแผนภาพ

สัญลักษณวงจรไฟฟาและรูป 1.8 ที่แสดงระบบรอกและแผนภาพแสดงระบบรอก 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 

สังเกตวาแผนภาพขางต นมีข อมูลเพ ียงพอในการใชว ิ เคราะหการทำงาน            

ของวงจรไฟฟา และการทำงานของระบบรอก และตัดรายละเอียดที่ไมจำเปนในการ

พิจารณาออกทั้งหมด เรียกแผนภาพตาง ๆ ที่เปนผลลัพธของการคิดเชิงนามธรรมวา 

“แบบจำลอง (model)” 

  

รูป 1.7 วงจรไฟฟา รูป 1.8 ระบบรอก 



10 

แผนที่เปนตัวอยางแบบจำลองที่แสดงตำแหนงของสถานที่ตาง ๆ โดยรูป 1.10 

เปนแผนที่แสดงเสนทางรถไฟฟาสองรูปแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพทั ้งสองใหข อมูลเก ี ่ยวกับสถานีรถไฟฟา แผนภาพในรูป 1.10 (ก)        

แสดงตำแหนงของสถานีรถไฟฟาเทียบกับสถานที ่และถนนจริง ในขณะที ่แผนภาพ          

ในรูป 1.10 (ข) ไดลดรายละเอียดของสถานที่และแสดงเฉพาะขอมูลเสนทางการเชื่อมตอ

ของรถไฟฟาในการใชงานแผนภาพทั้งสองนี้ ถาผูเรียนตองการทราบตำแหนงของสถานี

รถไฟฟา แผนภาพแรกจะเหมาะสมกวาแผนภาพที่สอง อยางไรก็ตาม สำหรับผูใชงาน    

เพ ื ่ อการเด ินทางในช ี ว ิตประจำว ัน แผนภาพท ี ่ สองจะม ีความเหมาะสมกว า                 

สังเกตวาแบบจำลองที่ดีตองมีรายละเอียดที่เหมาะสมตามความตองการการใชงาน 

  

รูป 1.10 แผนท่ีแสดงเสนทางรถไฟฟาสองรูปแบบจริง 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 

 

รูป 1.10 (ก) รูป 1.10 
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เรื่องท่ี 5 ข้ันตอนวิธี  

ขั้นตอนวิธี คือ ลำดับขั้นตอนในการแกปญหาหรือการทำงานที่ชัดเจน การคิดคน 

อธิบายขั้นตอนวิธีในการแกปญหาตาง ๆ มีมาตั้งแตสมัยโบราณ เชน ขั้นตอนวิธีในการบวก 

ลบ คูณ และหาร ที่พัฒนา โดยนักคณิตศาสตรชาวเปอรเซีย 

ขั ้นตอนวิธี มีบทบาทสำคัญเพราะนอกจากจะมีข ั ้นตอนวิธ ีในการคำนวณ           

ทางคณิตศาสตรแลว ยังมีขั ้นตอนวิธีอื ่น ๆ ที ่สามารถพบไดในชีว ิตประจำวัน เชน          

การเขาเว็บไซตเพื่อซื้อหนังสือ ผูเรียนอาจจะพบวามีการแนะนำหนังสือบางเลมใหตรงกับ

ความตองการ 

ตัวอยางที่ 1.1 แสดงขั้นตอนวิธีอยางงาย ที่รานขายหนังสือแนะนำหนังสือใหกับ

ลูกคา  โดยใชขอมูลจากการซื้อหนังสือที่ทางรานมีอยู 

สมมติวารานหนังสือแหงหนึ่ง มีหนังสือใหม 2 เลม คือ คอมพิวเตอรเบ้ืองตน การเล้ียง

ปลาดุก นอกจากนี้ยังมีหนังสืออื่น ๆ อีก แตจะพิจารณาเพียง 3 เลม คือ หนังสือภาษาไทย 

คณิตศาสตร และภาษาอังกฤษ รานหนังสือมีขอมูลการซื้อหนังสือของลูกคาจำนวน 3 คน 

พรอมดวยขอมูลการซื้อหนังสือของลูกคาชื่อ D แสดงดังตารางที่ 1.1 

ตารางที่ 1.1 ขอมูลการซื้อหนังสือ 

 
ภาษาไทย คณิตศาสตร ภาษาอังกฤษ 

คอมพิวเตอร

เบื้องตน 

การเลี้ยงปลา

ดุก 

A 1 0 1 1 0 

B 0 1 1 1 0 

C 0 1 0 1 1 

D 1 0 1 ? ? 

หมายเหต ุ 0 แทน ไมไดซื้อ  

1 แทน ซื้อ 

  

ลูกคา 
หนังสือ 
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จากขอมูลดังกลาว รานหนังสือใชขั้นตอนวิธีตอไปนี้ เพื่อเลือกหนังสือที่จะแนะนำ

ใหกับ D 

1. พิจารณาขอมูลการซื้อหนังสือลูกคาแตละคน 

2. เลือกลูกคาที่มีพฤติกรรมการซื้อหนังสือใกลเคียงกับ D มากที่สุด 

3. แนะนำหนังสือใหมที่ลูกคาในขอ 2 เลือกซื้อ 

การเลือกวาลูกคาคนใดมีพฤติกรรมการซื้อใกลเคียงกับ D สามารถพิจารณา        

ไดหลายแบบ วิธีหนึ่งที่งายก็คอืการพิจารณาความแตกตางของสถิติการซื้อหนังสือทั้งหมด 

และนับจำนวนหนังสือที่ซื ้อแตกตางกัน เชน ถาพิจารณาความแตกตางระหวางการซื้อ

หนังสือของ D กับลูกคาชื่อA จะพบวา มีหนังสือสองเลมคือ ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 

ที่ D และ A ซื้อแตกตางกัน ลูกคาที่มีพฤติกรรมใกลเคียงที่สุดคือลูกคา ที่มีความแตกตาง

นอยที่สุด จากขอมูลขางตน สามารถคำนวณคาความแตกตางไดดังตารางที่ 1.2 

ตารางที่ 1.2 คาความแตกตางของการซื้อหนังสือ 

ลูกคา จำนวนหนังสือทีซ่ื้อแตกตางกับ D 

A 0 

B 2 

C 3 

 สังเกตวาพฤติกรรมการซื้อหนังสือของ D ใกลเคียงกับ A มากที่สุด และเนื่องจาก 

A ซื้อหนังสือ คอมพิวเตอรเบื ้องตน ดังนั้นรานหนังสือจึงแนะนำหนังสือคอมพิวเตอร

เบ้ืองตนใหกับ D 

ตัวอยางที่ 1.2 วันนี้เปนวันอาทิตย สาวิตรีตื่นแตเชาและวางแผนจะทำกิจกรรม

เพื่อสังคม    หลายอยาง แตนึกขึ้นไดวาตองไปซื้ออุปกรณเพื่อนำมาทำโครงงาน นอกจากนี้

ยังตองเก็บตัวอยางน้ำเสีย เพื่อนำไปทดลองวิทยาศาสตรในวันพรุงนี้ดวย สาวิตรีไมตองการ

พลาดกิจกรรมเพื่อสังคม ใด ๆ เลย และยังไดทำงานที่ครูมอบหมายไดครบถวน สาวิตรี   

จะทำอยางไร 

สมมติวาสาวิตรีตั ้งใจจะทำกิจกรรมเพื ่อสังคม 3 กิจกรรมที ่สถานที ่ตอไปนี้          

คือ สถานีรถไฟสวนสาธารณะ และโรงพยาบาล นอกจากนี้ยังจะตองไปรานขายอุปกรณ

เพื่อซื้ออุปกรณสำหรับทำโครงงาน สวนการเก็บน้ำเสียนั้น สาวิตรีมีทางเลือกสองทาง     
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คือ เก็บที่บอหลังโรงเรียน หรือเก็บที่ลำคลองโดยสนใจเฉพาะระยะทางที่ใชในการเดินทาง

ระหวางจุดหมายตาง ๆ 

การที ่จะวางแผนไดตองทราบตำแหนงและระยะทางโดยประมาณที ่ต องใช          

ในการเดินทางระหวางจุดหมาย ดังรูป 1.1 เปนแผนที่พรอมระบุจุดหมาย  

โดยกำหนดให            แทนตำแหนงของบานของสาวิตรี  

จุด A, B, และ C แทนสถานีรถไฟ สวนสาธารณะ และโรงพยาบาลตามลำดับ      

                     แทนรานขายอุปกรณที่อยูใกลโรงเรียน 

                                     แทนจุดที่สามารถไปเก็บตัวอยางน้ำเสีย 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูป 1.1 แผนท่ีพรอมระบุจุดหมาย 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 
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จากตำแหนงในแผนที่ ผูเรียนอาจวางแผนการเดินทางของสาวิตรีได ดังรูป 1.2         

โดยเลือกลำดับการทำกิจกรรมพรอมเสนทางที่เหมาะสม จากนั้นจึงเปรียบเทียบวาเสนทาง

ใดมีระยะทางส้ันกวา ซึ่งพบวาการเดินทางแบบที่ 2 มีระยะทางส้ันที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันตอนการแกปญหา 

1. ระบุจุดหมายที่ตองเดินทางลงบนแผนที่ ในกรณีที่มีทางเลือกใหระบุใหชัดเจน 

2. ทดลองวางแผนการเดินทางหลายแบบ ถามีจุดหมายที่เปนทางเลือกใหทดลอง

เลือกใหครบทุกทางเลือก 

3. เลือกแผนการเดินทางที่เหมาะสมที่สุด (อาจเปนระยะทางที่ส้ันที่สุด หรือใชเวลา

เดินทางนอยที่สุด) 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 

แบบท่ี 3 

รูป 1.2 ตัวอยางแผนการเดินทางสามแบบ 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 
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การวางแผนที่มีขอมูลประกอบ การคิดอยางเปนระบบและขั้นตอน ทำใหผูเรียน   

สามารถเลือกดำเนินชีว ิตไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ ้น อยางไรก็ตามตัวอยางนี้           

เปนการแกปญหาที่เกิดขึ้นในหนึ่งวันซึ ่งผู เรียนสามารถนำวิธีการนี้ไปใชกับปญหาอ่ืน      

หรือมอบวิธีแกปญหานี้ ใหกับผู อ ื ่นนำไปใชก็จะสามารถแกปญหาไดเชนเดียวกัน     

(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 
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แบบฝกหัดทายบทท่ี 1 

1. ใหผูเรียนทดลองฝกทักษะการแยกสวนประกอบของวัตถุตาง ๆ โดยพิจารณา           

จากตัวอยางวัตถุดังรูป 

 

 

 

 

 

 

2. ใหผูเรียนนำสวนประกอบยอยที่ไดทดลองแยกสวนประกอบในขอ 1 นำมารวม              

กับสวนประกอบของวัตถุอื่น เพื่อสรางเปนนวัตกรรมใหม 

3. ใหแยกสวนประกอบของสมารทโฟน ใหมีสวนประกอบยอยมากที่สุดเทาที่จะ

สามารถทำได 

4. ผูเรียนตองการทิ้งขยะจำนวน 30 ถุง ใหอธิบายวิธีการแกปญหาการนำขยะไปทิ้ง        

และระบุวาในวิธีการแกปญหานั้น มีปญหายอยที่มีรูปแบบเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร 

5. ใหวาดแผนที ่แสดงการเดินทางจากบานของผู เร ียนมายังโรงเร ียน โดยใช

รายละเอียดใหนอยที่สุด โดยเพื่อนสามารถใชแผนที่นี้ในการเดินทางไปยังบานของผูเรียน

ได 

 

 

 

 

 

 

 

  

ท่ีมารูปภาพ : https://www.grandprix.co.th/husqvarna-ee5/husqvarna-3/ 


