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บทท่ี 1 

แนวคิดเชิงคำนวณ 

สาระสำคัญ 

แนวคิดเชิงคำนวณ (Computational Thinking) เปนกระบวนการวิเคราะห

ปญหา เพื่อใหไดแนวทางการ หาคำตอบอยางเปนขั้นตอนที่สามารถนำไปปฏิบัติไดโดย

บุคคลหรือคอมพิวเตอรอยางถูกตองและแมนยำ ซึ่งเรียกวา อัลกอริทึม ทักษะการใช

แนวคิดเชิงคำนวณจึงสำคัญตอการแกปญหา ชวยใหสามารถสื่อสารแนวคิด กับผูอื่นได

อยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงชวยพัฒนาพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย 

ตัวช้ีวัด  

1. ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาหรือการทำงานที่พบใน

ชีวิตจริง 

ขอบขายเนื้อหา 

เร่ืองที่ 1 แนวคิดเกี่ยวกับแนวคิดเชิงคำนวณ 

เร่ืองที่ 2 การแยกสวนประกอบและการยอยปญหา 

เร่ืองที่ 3 การหารูปแบบ 

เร่ืองที่ 4 การคิดเชิงนามธรรม  

 เร่ืองที่ 5 ขั้นตอนวิธีการ 

เวลาที่ใชในการศึกษา  9 ชั่วโมง 

สื่อการเรียนรู 

 1. หนังสือแบบเรียน วิทยาการคำนวณ รหัสรายวิชา พว3300102 
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เรื่องท่ี 1 แนวคิดเก่ียวกับแนวคิดเชิงคำนวณ 

แนวคิดเชิงคํานวณมีองคประกอบที่สำคัญ 4 สวน ไดแก การแบงปญหาใหญ     

เปนปญหายอย (decomposition) การพิจารณารูปแบบ (pattern recognition) การคิด    

เชิงนามธรรม (abstraction) และการ ออกแบบอัลกอริทึม (algorithm) 

แนวคิดเชิงคำนวณ (computational thinking) เปนกระบวนการ วิเคราะหปญหา   

เพื่อใหไดแนวทางการหาคำตอบอยางเปนขั้นตอน ที่สามารถนําไปปฏิบัติไดโดยบุคคล            

หรือคอมพิวเตอรอยางถูกตอง และแมนยำ ซึ่งเรียกวา อัลกอริทึม ทักษะการใชแนวคิด    

เชิงคํานวณ จึงสำคัญตอการแกปญหา ชวยใหสามารถสื ่อสารแนวคิดกับผู อ ื ่นได          

อยางมีประสิทธิภาพ  รวมถึงชวยพัฒนาพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวย 

แนวคิดเชิงคํานวณมีองคประกอบที่สำคัญ 4 สวน (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) ไดแก  

1. การแบงปญหาใหญเปนปญหายอย (decomposition) เปนการแตกปญหา

ที่ซับซอนใหเปนปญหายอยที่มีขนาดเล็กลงและซับซอนนอยลง เพื่อชวยใหการวิเคราะห

และออกแบบวิธีการแกปญหาทำไดงายขึ้น  

2. การพ ิจารณาร ูปแบบ (pattern recognition) เป นการว ิ เคราะห หา        

ความเหมือนหรือคลายคลึงกันระหวางปญหายอยที่แตกออกมา หรือความคลายคลึง      

กับปญหาอื่นๆ ที่มีผูออกแบบวิธีการแกไขไวกอนแลว  

3. การคิดเชิงนามธรรม (abstraction) เปนการแยกรายละเอียดที ่สำคัญ      

และจำเปนตอการแกปญหาออกจากรายละเอียดที่ไมจำเปน ซึ่งรวมไปถึงการแทนกลุม   

ของปญหา ขั ้นตอน หรือกระบวนการที ่ม ีรายละเอียดปลีกยอยหลายขั ้นตอนดวย      

ขั้นตอนใหมเพียงขั้นตอนเดียว  

4. การออกแบบอัลกอริทึม (algorithm) เปนการพัฒนากระบวนการหาคําตอบ

ใหเปนขั้นตอนที่บุคคลหรือคอมพิวเตอรสามารถนําไปปฏิบัติตามเพื่อแกปญหาได 
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เรื่องท่ี 2 การแยกสวนประกอบและการยอยปญหา(decomposition) 

การแยกสวนประกอบเปนวิธีคิดรูปแบบหนึ่งของแนวคิดเชิงคำนวณ เปนการ

พิจารณา เพื่อแบงปญหาหรืองานออกเปนสวนยอย ทำใหสามารถจัดการกับปญหาหรือ

งานไดงายขึ้น เพื่ออธิบายแนวคิดนี้ 

ใหผูเรียนพิจารณารูปจักรยานดังรูป 1.3 

 

 

 

 

 

 

 

รูป 1.3 จักรยาน 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 

จักรยานประกอบดวย ลอ แฮนด โครงจักรยาน ระบบขับเคล่ือน หรืออื่นๆ ถามอง        

ในรายละเอียดของลอจักรยานจะเห็นวาประกอบดวย ยางลอ วงลอ และซี ่ลวด            

หรือถาพิจารณาชุดขับเคลื่อนก็จะพบวาประกอบดวยเฟอง โซ และบันได เมื่อนำขอมูล

ดังกลาวมาเขียนเปนแผนภาพจะไดดังรูป 1.4 
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รูป 1.4 แผนภาพองคประกอบยอยของจักรยาน 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 

การแบงสวนประกอบของวัตถุนั้น สามารถพิจารณาใหละเอียดยอยลงไปไดอีก

หลายระดับ แตไมควรแยกยอยรายละเอียดใหมากเกินความจำเปน ทั้งนี้ใหขึ้นอยูกับบริบท

ที่สนใจ การแยกสวนประกอบอาจเปนขั้นตอนแรกของการพัฒนานวัตกรรม เนื่องจาก    

ทำใหเห็นหนาที่  การทำงานของแตละสวนประกอบยอยอยางชัดเจน เมื ่อพิจารณา

สวนประกอบยอยตาง ๆ เหลานั้นอยางเปนอิสระตอกันแลว สามารถนำไปประยุกตใช     

ในบริบทอื่นได เชน จากการแยกสวนจักรยาน ผู เรียนอาจแยกระบบขับเคลื่อนไปใช      

ในการปนไฟเพื่อผลิตกระแสไฟฟาได 

การแยกสวนประกอบนั้น ไมไดทำเฉพาะกับวัตถุหรือสิ่งของเทานั้น แตยังสามารถ

ทำไดกับกระบวนการและขั้นตอนวิธีดวย ซึ่งมนุษยใชทักษะนี้ตลอดเวลาจนแทบไมได

ส ังเกต เช น ในการเดินทางจากบานไปโรงเร ียน อาจจะแบงขั ้นตอนการเดินทาง            

ดวยรถประจำทางเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. เดินทางออกจากบานไปยังรถประจำทาง 

2. เดินทางดวยรถประจำทางจนถึงบริเวณโรงเรียน 

3. เดินทางจากรถประจำทางไปยังโรงเรียน 
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ในแตละขั้นตอนยอยก็อาจจะแบงเปนขั้นตอนที่ละเอียดลงไปไดอีก เชน ขั้นตอน          

สองขั้นตอนแรก สามารถแบงยอย ดังนี้ 

1. เดินทางออกจากบานไปยังรถประจำทาง 

1.1 เดินจากหองพักไปยังประตูบาน 

1.2 เปดประตูบาน 

1.3 เดินออกนอกร้ัวบาน 

1.4 เดินไปยังปายรถประจำทาง 

1.5 รอรถประจำทาง 

1.6 เมื่อรถประจำทางสายที่ตองการมาถึง ใหโบกและขึ้นรถประจำทาง 

2. เดินทางดวยรถประจำทางจนถึงบริเวณโรงเรียน 

2.1 หาที่นั่งหรือหาตำแหนงยืน 

2.2 ชำระคาโดยสาร 

2.3 อยูในรถประจำทางจนกระทั่งถึงบริเวณโรงเรียนแลวลงจากรถ 

ในบางขั ้นตอน สามารถแบงยอยใหเห็นรายละเอียดไดอีก เชน ขั ้นตอนที่ 2.1      

หาที่นั่งหรือหาตำแหนงยืน 

2.1.1 มองหาที่นั่งวาง 

2.1.2 ถามีที่นั่งวาง ใหเดินไปนั่ง 

2.1.3 ถาไมมีใหหาตำแหนงยืนที่ปลอดภัย และอยาลืมหาที่จับใหมั่นคง  

ในการแบงขั ้นตอนเปนขั ้นตอนยอย ๆ และการพิจารณาลงในรายละเอียดน้ัน         

สามารถเลือกระดับของความละเอียดไดตามความเหมาะสม 
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เรื่องท่ี 3 การหารูปแบบ (pattern recognition) 

การหารูปแบบเปนทักษะการหาความสัมพันธที่เกี่ยวของ แนวโนม และลักษณะ

ทั่วไปของสิ่งตางๆ โดยทั่วไปแลวผูเรียนจะเริ่มพิจารณาปญหาหรือสิ่งที่สนใจ จากนั้น    

อาจใชทักษะการแยกสวนประกอบทำใหไดองคประกอบภายในอื่นๆ แลวจึงใชทักษะ    

การหารูปแบบ เพื่อสรางความเขาใจระหวางองคประกอบเหลานั้น เชน ในสวนประกอบ

ของจักรยาน ผู เรียนจะพบวาระบบขับเคลื ่อนประกอบดวยเฟองหนาและเฟองหลัง          

ที่เชื่อมกันดวยโซจักรยาน มีลักษณะเหมือนระบบรอก ดังรูป 1.5  

ดังนั ้น ถาผู เรียนทราบถึงคุณสมบัติการทดแรงของระบบรอกดังกลาว ผูเรียน        

ก ็จะเข าใจการทดแรงของระบบขับเคลื ่อนของจ ักรยานเช นเด ียวก ัน ในกรณีนี้               

การหารูปแบบเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนเปรียบเทียบส่ิงที่สนใจกับส่ิงอื่นที่เคยทราบมากอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

การหารูปแบบอีกประเภทหนึ ่ง เปนการหารูปแบบที ่เหมือนและแตกตางกัน    

ระหวางส่ิงของตางๆ ที่สนใจหลายชิ้น การพิจารณารูปแบบนี้จะชวยระบุองคประกอบสำคัญ

รวมกันของสิ่งของเหลานั้นได ซึ่งจะเปนพื้นฐานในการสรางความเขาใจเชิงนามธรรมตอไป              

พิจารณาตัวอยางในรูป 1.6   

  

รูป 1.5 ระบบรอกท่ีมีลักษณะเชนเดียวกับระบบขับเคล่ือนจักรยาน 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 
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จากรูป 1.6 ผูเรียนจะเห็นเมาสที่มีรูปลักษณภายนอกที่แตกตางกัน แตสังเกตวา

รูปแบบการใชงานนั ้นเหมือนกัน กลาวคือ ผู เร ียนสามารถบังคับตำแหนงตัวชี ้ได            

โดยการขยับเมาส และใช การกดหรือส ัมผ ัสบนปุ มเมาส ในการระบ ุการกระทำ          

อยางไรก็ตามเมาสในรูปก็ยังมีความแตกตางกัน เชน เมาสบางแบบมีปุมมากกวาแบบอ่ืน 

ในขณะที่บางแบบสามารถใชการสัมผัสในการส่ังงานได 

นอกจากการหารูปแบบของสิ่งของแลว ผูเรียนยังสามารถหารูปแบบที่เหมือนกัน       

ของปญหาไดดวยลองพิจารณาการคนหาขอมูลภายใตสถานการณตอไปนี้ โรงเรียน      

แหงหนึ่ง มีผู เรียนชั ้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จำนวน 200 คน ครูไดนำสมุดการบาน      

วิชาคณิตศาสตรมาคืน ผูเรียนตองการคนหาสมุดของตนเองจากกองสมุดนั้น ในการคนหา 

อาจเริ ่มจากการพิจารณาสมุดเลมที ่อยู บนสุด ถาพบวาเปนสมุดของตนเอง ผู เรียน           

ก็สามารถหยิบสมุดเลมนั้นแลวจบกระบวนการคนหา ถาไมใช ก็ตองคนหาในกองสมุด      

ที่เหลือตอไป อีก 199 เลม 

สังเกตวาหลังจากพิจารณาสมุดหนึ่งเลมแลว ปญหาที่เหลืออยูก็ยังคงเปนปญหา

การคนหาสมุดจากกองสมุดการบานเชนเดิม แตมีจำนวนสมุดในกองที่ตองคนหานอยลง 

นอกจากนี ้ เม ื ่อผู  เร ียนพิจารณาสมุดเลมตอไปและพบวาไมใช เล มที ่ต องการอีก            

แมวาจำนวนสมุดในกองที่ตองคนหาจะลดลง แตปญหาที่เหลืออยู ก็ยังคงเปนปญหา         

ที่มีรูปแบบไมแตกตางจากปญหาเดิมเทาใดนัก 

  

รูป 1.6 เมาสแบบตาง ๆ 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 
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ถาใชแนวคิดแบบแยกองคประกอบ ผู เร ียนจะพบวาปญหาการคนหาสมุด         

จากกองสมุด 200 เล มนั ้นประกอบดวยปญหายอยๆ อีกหลายปญหา คือ ปญหา           

การหาสมุดจากกองสมุด 199 เลม ปญหาการหาสมุดจากกองสมุด 198 เลม ไปเรื่อยๆ 

เปนตน และปญหายอยเหลานี้มีรูปแบบทีเ่หมือนกัน โดยมีความแตกตางกันที่จำนวนสมุด

เทานั้น 
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เรื่องท่ี 4 การคิดเชิงนามธรรม (abstraction) 

การคิดเชิงนามธรรม คือ กระบวนการคัดแยกคุณลักษณะที ่สำคัญออกจาก

รายละเอียด ในโจทยปญหาหรืองานที่กำลังพิจารณา เพื่อใหไดองคประกอบที่จำเปน

เพียงพอ และกระชับที่สุดในการพิจารณาภายใตสถานการณที่สนใจ ผูเรียนอาจจะเคยเห็น

การใชแนวคิดนี ้มาบางแลว ในการเร ียนวิชาวิทยาศาสตร เช น เร ื ่องวงจรไฟฟา             

หรือเรื ่องของการเคลื ่อนที่ ดังตัวอยางในรูป 1.7 ที ่แสดงวงจรไฟฟาและแผนภาพ

สัญลักษณวงจรไฟฟาและรูป 1.8 ที่แสดงระบบรอกและแผนภาพแสดงระบบรอก 

 

 

 

 

 

 

 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 

สังเกตวาแผนภาพขางต นมีข อมูลเพ ียงพอในการใชว ิ เคราะหการทำงาน            

ของวงจรไฟฟา และการทำงานของระบบรอก และตัดรายละเอียดที่ไมจำเปนในการ

พิจารณาออกทั้งหมด เรียกแผนภาพตาง ๆ ที่เปนผลลัพธของการคิดเชิงนามธรรมวา 

“แบบจำลอง (model)” 

  

รูป 1.7 วงจรไฟฟา รูป 1.8 ระบบรอก 
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แผนที่เปนตัวอยางแบบจำลองที่แสดงตำแหนงของสถานที่ตาง ๆ โดยรูป 1.10 

เปนแผนที่แสดงเสนทางรถไฟฟาสองรูปแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพทั ้งสองใหข อมูลเก ี ่ยวกับสถานีรถไฟฟา แผนภาพในรูป 1.10 (ก)        

แสดงตำแหนงของสถานีรถไฟฟาเทียบกับสถานที ่และถนนจริง ในขณะที ่แผนภาพ          

ในรูป 1.10 (ข) ไดลดรายละเอียดของสถานที่และแสดงเฉพาะขอมูลเสนทางการเชื่อมตอ

ของรถไฟฟาในการใชงานแผนภาพทั้งสองนี้ ถาผูเรียนตองการทราบตำแหนงของสถานี

รถไฟฟา แผนภาพแรกจะเหมาะสมกวาแผนภาพที่สอง อยางไรก็ตาม สำหรับผูใชงาน    

เพ ื ่ อการเด ินทางในช ี ว ิตประจำว ัน แผนภาพท ี ่ สองจะม ีความเหมาะสมกว า                 

สังเกตวาแบบจำลองที่ดีตองมีรายละเอียดที่เหมาะสมตามความตองการการใชงาน 

  

รูป 1.10 แผนท่ีแสดงเสนทางรถไฟฟาสองรูปแบบจริง 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 

 

รูป 1.10 (ก) รูป 1.10 
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เรื่องท่ี 5 ข้ันตอนวิธี  

ขั้นตอนวิธี คือ ลำดับขั้นตอนในการแกปญหาหรือการทำงานที่ชัดเจน การคิดคน 

อธิบายขั้นตอนวิธีในการแกปญหาตาง ๆ มีมาตั้งแตสมัยโบราณ เชน ขั้นตอนวิธีในการบวก 

ลบ คูณ และหาร ที่พัฒนา โดยนักคณิตศาสตรชาวเปอรเซีย 

ขั ้นตอนวิธี มีบทบาทสำคัญเพราะนอกจากจะมีข ั ้นตอนวิธ ีในการคำนวณ           

ทางคณิตศาสตรแลว ยังมีขั ้นตอนวิธีอื ่น ๆ ที ่สามารถพบไดในชีว ิตประจำวัน เชน          

การเขาเว็บไซตเพื่อซื้อหนังสือ ผูเรียนอาจจะพบวามีการแนะนำหนังสือบางเลมใหตรงกับ

ความตองการ 

ตัวอยางที่ 1.1 แสดงขั้นตอนวิธีอยางงาย ที่รานขายหนังสือแนะนำหนังสือใหกับ

ลูกคา  โดยใชขอมูลจากการซื้อหนังสือที่ทางรานมีอยู 

สมมติวารานหนังสือแหงหนึ่ง มีหนังสือใหม 2 เลม คือ คอมพิวเตอรเบ้ืองตน การเล้ียง

ปลาดุก นอกจากนี้ยังมีหนังสืออื่น ๆ อีก แตจะพิจารณาเพียง 3 เลม คือ หนังสือภาษาไทย 

คณิตศาสตร และภาษาอังกฤษ รานหนังสือมีขอมูลการซื้อหนังสือของลูกคาจำนวน 3 คน 

พรอมดวยขอมูลการซื้อหนังสือของลูกคาชื่อ D แสดงดังตารางที่ 1.1 

ตารางที่ 1.1 ขอมูลการซื้อหนังสือ 

 
ภาษาไทย คณิตศาสตร ภาษาอังกฤษ 

คอมพิวเตอร

เบื้องตน 

การเลี้ยงปลา

ดุก 

A 1 0 1 1 0 

B 0 1 1 1 0 

C 0 1 0 1 1 

D 1 0 1 ? ? 

หมายเหต ุ 0 แทน ไมไดซื้อ  

1 แทน ซื้อ 

  

ลูกคา 
หนังสือ 
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จากขอมูลดังกลาว รานหนังสือใชขั้นตอนวิธีตอไปนี้ เพื่อเลือกหนังสือที่จะแนะนำ

ใหกับ D 

1. พิจารณาขอมูลการซื้อหนังสือลูกคาแตละคน 

2. เลือกลูกคาที่มีพฤติกรรมการซื้อหนังสือใกลเคียงกับ D มากที่สุด 

3. แนะนำหนังสือใหมที่ลูกคาในขอ 2 เลือกซื้อ 

การเลือกวาลูกคาคนใดมีพฤติกรรมการซื้อใกลเคียงกับ D สามารถพิจารณา        

ไดหลายแบบ วิธีหนึ่งที่งายก็คอืการพิจารณาความแตกตางของสถิติการซื้อหนังสือทั้งหมด 

และนับจำนวนหนังสือที่ซื ้อแตกตางกัน เชน ถาพิจารณาความแตกตางระหวางการซื้อ

หนังสือของ D กับลูกคาชื่อA จะพบวา มีหนังสือสองเลมคือ ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 

ที่ D และ A ซื้อแตกตางกัน ลูกคาที่มีพฤติกรรมใกลเคียงที่สุดคือลูกคา ที่มีความแตกตาง

นอยที่สุด จากขอมูลขางตน สามารถคำนวณคาความแตกตางไดดังตารางที่ 1.2 

ตารางที่ 1.2 คาความแตกตางของการซื้อหนังสือ 

ลูกคา จำนวนหนังสือทีซ่ื้อแตกตางกับ D 

A 0 

B 2 

C 3 

 สังเกตวาพฤติกรรมการซื้อหนังสือของ D ใกลเคียงกับ A มากที่สุด และเนื่องจาก 

A ซื้อหนังสือ คอมพิวเตอรเบื ้องตน ดังนั้นรานหนังสือจึงแนะนำหนังสือคอมพิวเตอร

เบ้ืองตนใหกับ D 

ตัวอยางที่ 1.2 วันนี้เปนวันอาทิตย สาวิตรีตื่นแตเชาและวางแผนจะทำกิจกรรม

เพื่อสังคม    หลายอยาง แตนึกขึ้นไดวาตองไปซื้ออุปกรณเพื่อนำมาทำโครงงาน นอกจากนี้

ยังตองเก็บตัวอยางน้ำเสีย เพื่อนำไปทดลองวิทยาศาสตรในวันพรุงนี้ดวย สาวิตรีไมตองการ

พลาดกิจกรรมเพื่อสังคม ใด ๆ เลย และยังไดทำงานที่ครูมอบหมายไดครบถวน สาวิตรี   

จะทำอยางไร 

สมมติวาสาวิตรีตั ้งใจจะทำกิจกรรมเพื ่อสังคม 3 กิจกรรมที ่สถานที ่ตอไปนี้          

คือ สถานีรถไฟสวนสาธารณะ และโรงพยาบาล นอกจากนี้ยังจะตองไปรานขายอุปกรณ

เพื่อซื้ออุปกรณสำหรับทำโครงงาน สวนการเก็บน้ำเสียนั้น สาวิตรีมีทางเลือกสองทาง     
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คือ เก็บที่บอหลังโรงเรียน หรือเก็บที่ลำคลองโดยสนใจเฉพาะระยะทางที่ใชในการเดินทาง

ระหวางจุดหมายตาง ๆ 

การที ่จะวางแผนไดตองทราบตำแหนงและระยะทางโดยประมาณที ่ต องใช          

ในการเดินทางระหวางจุดหมาย ดังรูป 1.1 เปนแผนที่พรอมระบุจุดหมาย  

โดยกำหนดให            แทนตำแหนงของบานของสาวิตรี  

จุด A, B, และ C แทนสถานีรถไฟ สวนสาธารณะ และโรงพยาบาลตามลำดับ      

                     แทนรานขายอุปกรณที่อยูใกลโรงเรียน 

                                     แทนจุดที่สามารถไปเก็บตัวอยางน้ำเสีย 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูป 1.1 แผนท่ีพรอมระบุจุดหมาย 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 
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จากตำแหนงในแผนที่ ผูเรียนอาจวางแผนการเดินทางของสาวิตรีได ดังรูป 1.2         

โดยเลือกลำดับการทำกิจกรรมพรอมเสนทางที่เหมาะสม จากนั้นจึงเปรียบเทียบวาเสนทาง

ใดมีระยะทางส้ันกวา ซึ่งพบวาการเดินทางแบบที่ 2 มีระยะทางส้ันที่สุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้ันตอนการแกปญหา 

1. ระบุจุดหมายที่ตองเดินทางลงบนแผนที่ ในกรณีที่มีทางเลือกใหระบุใหชัดเจน 

2. ทดลองวางแผนการเดินทางหลายแบบ ถามีจุดหมายที่เปนทางเลือกใหทดลอง

เลือกใหครบทุกทางเลือก 

3. เลือกแผนการเดินทางที่เหมาะสมที่สุด (อาจเปนระยะทางที่ส้ันที่สุด หรือใชเวลา

เดินทางนอยที่สุด) 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 

แบบท่ี 3 

รูป 1.2 ตัวอยางแผนการเดินทางสามแบบ 

ท่ีมาภาพ : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4  สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

กระทรวงศึกษาธิการ, 2562 
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การวางแผนที่มีขอมูลประกอบ การคิดอยางเปนระบบและขั้นตอน ทำใหผูเรียน   

สามารถเลือกดำเนินชีว ิตไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ ้น อยางไรก็ตามตัวอยางนี้           

เปนการแกปญหาที่เกิดขึ้นในหนึ่งวันซึ ่งผู เรียนสามารถนำวิธีการนี้ไปใชกับปญหาอ่ืน      

หรือมอบวิธีแกปญหานี้ ใหกับผู อ ื ่นนำไปใชก็จะสามารถแกปญหาไดเชนเดียวกัน     

(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ, 2562) 
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แบบฝกหัดทายบทท่ี 1 

1. ใหผูเรียนทดลองฝกทักษะการแยกสวนประกอบของวัตถุตาง ๆ โดยพิจารณา           

จากตัวอยางวัตถุดังรูป 

 

 

 

 

 

 

2. ใหผูเรียนนำสวนประกอบยอยที่ไดทดลองแยกสวนประกอบในขอ 1 นำมารวม              

กับสวนประกอบของวัตถุอื่น เพื่อสรางเปนนวัตกรรมใหม 

3. ใหแยกสวนประกอบของสมารทโฟน ใหมีสวนประกอบยอยมากที่สุดเทาที่จะ

สามารถทำได 

4. ผูเรียนตองการทิ้งขยะจำนวน 30 ถุง ใหอธิบายวิธีการแกปญหาการนำขยะไปทิ้ง        

และระบุวาในวิธีการแกปญหานั้น มีปญหายอยที่มีรูปแบบเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร 

5. ใหวาดแผนที ่แสดงการเดินทางจากบานของผู เร ียนมายังโรงเร ียน โดยใช

รายละเอียดใหนอยที่สุด โดยเพื่อนสามารถใชแผนที่นี้ในการเดินทางไปยังบานของผูเรียน

ได 

 

 

 

 

 

 

 

  

ท่ีมารูปภาพ : https://www.grandprix.co.th/husqvarna-ee5/husqvarna-3/ 


